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GUIDA AL DIVERTIMENTO ELETTRONICO 


Cosa ha un 
RISC a 3 
di colorì, 
e può animare 

Hi nhr»l al 


Intervista a 

uiWO uJAIJ 


Tutto quello che volevate sapere su Kick Off 3... 
ehm... sul nuovo gioco di calcio dell'autore 
di Kick Off 1 & 2 


IN ESCLUSIVA, A PAG. 19, LA STORIA COMPLETA 
DEL 3 DO INTERACTIVE MULTIPLAYER, LA MACCHINA CHE 
RIVOLUZIONERÀ IL DIVERTIMENTO ELETTRONICO 



STUNT ISLANO ■ ULTIMA UNOERWORLD 2 • ZOOL • A-TRAIN • LION HEART 
CAR & DRIVER • HARRIER JUMP JET • ALIEN 3 • BATMAN RETURNS • NI 
FALDO S GOLF • PACIFIC WAR • SPA^E QUEST V • PREY ‘BEST OF THE BEI 
MARIO LAND 2 • WORLD OF ILLUSION 
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Disponibile in versione con 
control 


Indiana Jones & LC. 


Batman Returns 


SiOJNIISS 
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ì SOLO VENDITA PER CORRISPONDENZA 


TUOI ACQUISTI? COME? 

CON LA OUEEN F1DEUTY CARD! 

OGNI L. 10 000 DI SPESA - UN BOLLINO 
RISPARMIO DA INCOLLARE SULLA TUA 
TESSERA FEDELTÀ. 
RISPEDISCI A OUEEN LA TESSERA 
COMPLETATA. 

RICEVERAI UN GIOCO A TUA SCELTA 
IN REGALO! 

L CATALOGO GRATUITO IN OGNI PACCO* 


live A 


ORARIO 9.00 - 12 30 / 14:30 • 20:00 SABATO COMPRESO 
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H 

TELEFONO 

011/3090202 
011/3081 352 

Ori 

011/3081352 

SI 

POSTA • OUEEN COMPUTER 

V* Dvwgrwnta 4 

W37 TONNO 


MAILBOX 

VKXOTIL 

211503732 








LE PRIME NOVITÀ DEL ’93 
DA LAS VEGAS 


MEGADRIVE ALLA 


DUE FAMT/ 
PER LA^ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


NINTENDO • GAME BOY • SEGA • MEGADRIVE • GAME GEAR • SUPER NINTENDO • LYNX • PC ENGINE • NEO GEO 


SIMPSON • RISKY WOODS • ROAD RUSH 2 • DESERT STRINE • SPINOIZZY WORLDS • GEORGE 
FOREMAN'S KO BOXING • SUPER TURRICAN • UNI VERSAL SOLOIER • POWER ATHLETE • 
MEGALOMANIA • RETURN OF DOUBLÉ DRAGON • JOHN MADDEN -93 • PSYCHO DREAMS • TONI 
• SHINOBI 2 • INDIANA JONES AND THE LAST CRUSADE • CRASH DUMMIES • SNEAKY SNAKES 
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La copertina non lascia dubbi au quale è stato l'avvenimento piu importante del CES di Las Vegas: Il lancio del 
3 DO Interactive Multiplayer. 

Qualcuno potrà pensare che abbiamo esagerato a dedicare sei pagine a un sistema che non uscirà prima di 
quest'autunno negli USA. e soltanto l'anno prossimo In Italia, ma riteniamo che l'evento sia di tale Importanza 
da meritare un slmile spazio. I vantaggi per noi utenti sono infatti enormi. 

Se uno volesse avere la possibilità di giocare II meglio dei giochi In circolazione dovrebbe avere In casa un 
Amiga, un PC. un Maga Drive e un Super Nintendo. Se Invece il 300 diventasse lo standard mondiale del 
divertimento elettronico potremo finalmente comprare una soia macchina a non preoccuparci più di 
nient'attro. Volete mettere II risparmio! 

Anche per quanto riguarda II software le cose andrebbero per II meglio. Il CD è molto piu economico da 
produrre dei floppy e delle cartucce e II costo al pubblico del programmi dovrebbe Analmente diminuire. 
Inoltre, si dovrebbe registrare un balzo nella qualità del del software, al di là delle caratteristiche tecniche 
sconvolgenti della macchina: Infatti, una casa di software potrà concentrare tutte le sue risorse di tempo e 
denaro sulla produzione di un gioco alla volta, quindi creare prodotti migliori, e non dividerle per le varie 
conversioni che e costretta a produrre per garantirsi un ritorno economico 

Insomma. leggete l'articolo a pag. 19 e poi tirate le vostre conclusioni: siamo certi che alia fine la penserete 
come noi. 



produzioni del' 9 3 Da leggere Immedia- 
tamente... se ne scopriranno delle bel lei 



Fuente. ha vuotato H sacco sul suo futuro. 


Riuscirà a ritornare alle gioie e al fasti « 
KJc* off, riconquistando la leadership a 
scapito di Sensi Me Soccer 



spettacolare simulazione vldeostunt-aerea. 


Per capire veramente che cosa sla abbiamo 
preparato 6 pagine di recensione. 


News S 

Tempi duri per i pirati: promulgata la nuova legge 
sulla pirateria informatica m Italia. La Tandy si 
prepara a lanciare sul mercato la sua piattaforma 
multimediale VIS. Ai limiti della fantascienza: in 
giappone è allo studio un nuovo tipo di memoria 
"atomica', ogni atomo di silicio un bit di memoria. 

La Ongin realizza uno Screensaver per Windows. 

3 DO 19 

Il futuro del videogioco pare avere finalmente un 
volto definito: questo è quanto ci ha riferito il nostro 
super inviato a Las Vegas dopo aver potuto vedere la 
3DO: una piattaforma interattiva da 16 milioni di 
colori, in grado di animare fino a 64 milioni di pixel 
per secondo, prossimamente in vendita ad un prezzo 
che si aggirerà sul milione... 

Lavori in corso 7 

David Luehmann della Trilobyte svela in anteprima 
segreti e retroscena sulla realizzazione del ciclopico 
The 7th Guest. La Dy namics intanto si butta nel 
mondo dell'RPG assicurandosi un titolo. Betrayal at 
Krondor tratto dalla vendutissima sene fantasy "The 
Riftwar Saga" di Raymond E. Feist. Speciale 
Psygnos» tutte le novità per il 1993 della 
software house di Lrverpool 

Provo su schermo SS 

Questo mese la Konami estrae dal cilindro il grande 
{e un po'deiudente) ritorno di Batman. La Electronic 
Arts risponde con [ appassionante Cari. Drive. 
mentre il buon Vincenzo Beretta è alle prese con il 
quinto episodio della serie Space Quest. Queste 
alcune tra le portate che fanno da contomo a due 
bombe del calibro di Sfunt lsland e L Itimi 
Unde rworld IL. 

THT 10S 

L'ormai famoso (0 famigerato?) Paolo Paglianti 
questo mese ci prende per mano e a conduce alla 
soluzione finale di Sheriock Holmes e di King Quest 
VI, ultima fatica di Roberta Williams, facendoci 
passare attraverso labirinti apparentemente 
inattravcrsabili c risolvendo per noi (ptgroni) "quest* 
impossibili. 
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Alone ih thè Dark 


INFOCRAMES 




DISTRIBUZIONE ESCLUSIVA C.T.O. 


Un incubo virtuale interamente in 3D 


Dcrccto. Il nome di questa dimora sinistra incute terrore. Si dice che essa sia pos- 
seduta da forre malefiche. Densi a scoprire la verità, vi arriverete a notte fonda. 
Il vostro coraggio vi onora, ma non dimenticate che una volta varcata la soglia di 
Dcrccto vi troverete completamente soli... soli nelle tenebre. 

Interamente realizzato in tecnica 3D, Alone in thè Dark vi trascina nell'universo 
inquietante di H.P. Lovccraft. il celebre scrittore di racconti di fantascienza. 

I personaggi e gli oggetti, in completa prospettiva 3D. sono animati in 
tempo reale, fatto che conferisce loro un'incredibile fluidità di movi- 
mento. Scoprite gli scenari da angolazioni diversi, a seconda della 
posizione del vostro personaggio; grazie a questo effetto quasi 
cinematografico aggiungerete un tocco di realismo terrifican- 
te alla scoperta di questo mondo sovrannaturale Esplorate 
ogni stanza alla ricerca degli indizi. Raccogliete i preziosi 
oggetti che troverete... e le armi. Perche nelle tenebre di 
Dcrccto dovrete affrontare le creature più infernali e 
malefiche. 


Se avete 
paura 
del buio, 
non 

entrate 
a Derceto. 
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UNA VIS IONE 
NEL MONDO 
MULTIMEDIALE 

L e piattaforme multimediali stanno crescendo come funghi. Do- 
po il CDTV della Commodore, il CD-I della Philips, il Meqa CO 
della Sega e il CD-ROM per Mac e MPC, a questo lungo elenco 
si aggiunge anche il VIS (Video Information System) commerciali! 
salo dall americana Tandy, con un prezzo di 699 dollari (circa 
CI.OSO.OOO al momento di andare in stampa). 

La macchina, pur entrando in un mercato so vratf oliato, tenta in 
realtà di portarvi un po' di ordine. Il sistema operativo utilizzato è, 
infatti, una versione semplificata, e trasparente all'utente, di Win- 
dows. standard per il MPC. Questo particolare consentirà agli svi- 
luppatori di trasportare i titoli già esistenti per CD-ROM PC sulla 
nuova piattaforma senza dover eseguire una conversione totale, 
ma cambiando solo alcuni aspetti secondari del codice. 

I risultati di questa politica stanno già cominciando ad arrivare, 
perlomeno negli States: il VIS entro Natale disponeva già di un cen- 
tinaio di titoli, fra i quali possiamo segnalare la maggior parte di 
quelli appartenenti alla linea multimediale della Sierra On-Line 
L'aspetto del VIS è molto simile e quello di CD-I e CDTV: un ‘■ca- 
se" nero, simile a un videoregistratore, e un foypad a infrarossi che 
consente di comandare tutte le funzioni della macchina standose 
ne tranquillamente seduti in poltrona. Come tutti I prodotti similari 
anche il VIS offre la possibilità di ascoltare CD audio con funzioni 
di shuttle, repeat e memorizzazione di brani. 

Il microprocessore del sistema non e ancora noto, ma la Tandy di- 
chiara una velocità molto elevata, coadiuvata da una serie di co- 
processori per grafica e sonoro. 

Al momento non e prevista una data di lancio in Italia, ma state 
^ certi che non appena qualco- 
' sa si muovera, K sera m pcv 

ma linea per fornirvi tutte le 



Come già saprete la Intel ha deciso di cambiare il 
nome aelTultimo nato della famosa famiglia 
80x86. II nuovo nome sarà Pentium ed è stato re- 
golarmente depositato e proietto da%- leggi sul 
copyright. Proprio qui sta nnghippo, la legge degli 
Stati uniti non consente di depositare un numero 
per definire b marca di un articolo. Da qui b deci- 
sione delb Intel che tenta, cosi, di sventare i possi- 
bili tentativi di donazione a cui rato solitamente 
soggetti i suoi microprocàPsori. f^conWurnza se 
vorrete acquistare il nuovo microprocrssme delb 
Intel, dovrete chiedere propno un Pentiunfe non 
un 586. 


METTI 
UN ATOMO 
NEL TUO 
CALCOLATORE 


I progressi tecnologici stanno superando 
l'immaginabile. Il Ministero dell'Industria 
giapponese ha dichiarato che i suoi ricer- 
catori stanno lavorando ad un progetto di 
nuovi chip RAM che opereranno a livello 
atomico! In questo modo lo stato di ciascun 
atomo controllerà un singolo bit. 

Lo sviluppo di questa tecnologia richie- 
derà un periodo di tempo che non sarà infe- 
riore ai dieci anni, al termine dei quali, 
però, un singolo chip racchiuderà ben 2 gi- 
ga di RAM. Se pensate che questo cifre sia- 
no incredibili, vi basti sapere che il progetto 
prevede delle tecniche di compressione che 
riusciranno a raddoppiare questi risultati. 

Ve le immaginate delle cartucce per “Ultra 
NES" da due Giga? 


http://www.oldgamesitalia.net/ 





http://www.oldgamesitalia.net/ 



EWcLsrl 


COMPUTO» ACCESSORI VIDEOGAME 
20155 Muno- Via Mac Mahon 75 
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UFFICIO OKfXVf - M'f.fXZIOVI 

02 - aaooooai» <.» u... . 


VENUTA PER 
MRRISPONÉENZA 
IN TUTTA 
i; ITALI l 
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E bbene si, dopo la Sierra con il suo Johnny Castaway, an- 
che la Origin non ha saputo resistere al fascino degli 
screen blanker, quei programmi che entrano in azione do- 
po un determinato lasso di tempo dall'utima pressione di un 
tasto o movimento del mouse, per impedire il deterioramento 
dei monitor. 

Il software si chiama Origin FX ed è più tradizionale rispetto 
all'epopea del naufrago della Sierra; è pienamente configura- 
bile, consentendoci di scegliere tra uno slide show di immagi- 
ni in formato BMP e uno degli otto blanker inclusi nel pacchet- 
to. 

La complessità varia da una semplice scrìtta che viaggia sul 
monitor ad astronavi in alta risoluzione a 256 colori che scor- 
rono sullo schermo tra pianeti e asteroidi. L’effetto è impres- 
sionante se si con- 
sidera che lo sprite 
in movimento è di 
dimensioni superio- 
ri a 320x200, ma 
l’hardware viene 
spremuto fino 
all'impossibile. I 4 
Mb di RAM sono 
quasi d'obbligo e 
una VGA accelera- 
ta è caldamente 
consigliata. 

Nel caso aveste in- 
stallato Wing Com- 

mander II alcune 
scene potrebbero 
essere visualizzate 
in alta risoluzione. 

Posso assicurarvi 
che l'effetto è ben 
diverso rispetto al- 
la MCGA a cui sia- 
mo abituati. 

Quella degli screen 
blanker sta diven- 
tando una vera e 
propria moda e la 
frequenza delle re- 
lease sta superando 
centi citiamo After Dark-Star Trek Edition, in occasione del 
venticinquennale della celeberrima serie televisiva di Gene 

Roddenberry, ed 
Energizer Bunny, 
che descrive le vi- 
cende di un coni- 
glio d'oltre oceano 
omologo dell'Orset- 
to Duraceli nostra- 


Finalmente anche l'Italia 
si è adeguata al resto del 
mondo, in materia legi- 
slativa, contro la copia il- 
legale di software. I pira- 
ti rischiano oggi fino a 
tre anni di carcere e mul- 
te fino a 6 milioni di lire; 
la nuova legge è il risul- 
tato di una direttiva CEE 
del 1991, a cui l’Italia 
sottosta, prima fra tutti i 
paesi comunitari. 

Il software è ora protetto 
dalla. legge sul diritto 
d'autore, al pari delle 
opere letterarie, e la nuo- 


va normativa prevede un 
registro nazionale dei 
programmi, a cura della 
SIAE. 

L'importazione ufficiale 
finora non ha avuto vita 
facile, speriamo, quindi, 
che questo provvedimen- 
to riesca a eliminare la 
pessima reputazione che 
l'Italia si è guadagnata 
nel corso degli anni. 

Per chi fosse interessa- 
to, il testo completo del- 
la legge ò riportato sulla 
Gazzetta Ufficiale n.306 
del 31/12/1992. 


LA ORIGIN 
RIDOTTA 
A "LAVAVETRI" 
PER WINDOWS? 


TEAM 17 

ALLA RISCOSSA 


D opo averci fatto sognare con Ajsavsin. il Tram 17 si prepara a n 
definire gii standard per 1 piattono 'canni* e 1 pnchiaduro con 
SuprrFmge Body BIowì Nel frattempo pero, e gu ut program 
ma un primo seguilo ai fantastici titoli dHla software house m 
gfrse quello di Project X. con il titolo provsisono di Xj, che 
verrà sviluppalo direttamente su Ai zoo. la versione per Ajoo e A600 
verrà realizzala in seguito eliminando molle 1 arattrmtK he avanzale 
Pei ora si parla solo di uno sparatutto a «commento orizzontale e ver- 
ticale. con grafica e «onoro da sballo, che fata impallidire qualsiasi al- 
tro prodotto sul mercato Possiamo crederci? Silfi 


STOP Al 
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La SALES CURVE ricerca 

Gruppi di 5’- tuppo che dispongane di prodotti finti in c 
iuppo a progetta completi per la reaJtìfiazione et» viddOgiocht 


Programmato 4 - e artisti che ricerchino mpiego ti: 


The Lombard 


Da questo numero di K diamo i! via a una nuova iniziativa. 

Sulle pagine della rivista inglese CTW per addetti ai favori 
si trovano spesso degli annunci da parie delle varie 
software house, che ricercano nuovi talenti per lo s vilup- 
po dei loro prodotti , Di conseguenza abbiamo pensato che 
fra i nostri lettori si potrebbe nascondere gualche genio 
della programmazione oppure wrt maestro della grafica o 
detta musica su computer, che potrebbe non avere la pos- 
sibilità di emergere. 

Ecco quindi alcuni annunci , a cui vi preghiamo di rispon- 
dere solo inviando degli esempi dei vostro lavoro e non 
una generica richiesta di collaborazione . Non aspettatevi 
una risposta scritta e, soprattutto, che il vostro materiale 
vi venga restituito: le software-house sono sempre motto 
impegnate e possono dedicare del tempo solo a chi è dav+ 
vero meritevole (oltre al tatto che per aicurte collaborazio- 
ni potrebbe rendersi necessario trasferirsi in Inghilterra J, 

Inoltre non sottovalutate la possibi- 
lità di rivolgervi presso le software H". T&MÀ~ DESIO N cerca' 

house italiane che* comunque, offro - 1 1 • prò y-r - m: per ■ cor eipe? tev . . 3CX36 pei c ■ : ire il team eS Leon I 

no ormai notevoli possibilità , I r r gs Rfc r 43Sta esps? e? ?.?. : - e design su m prodotto dènte I 

Se doveste essere contattati fatece* ! .... • co r 'sc-i-er-js su 68000 par assumere un rg ive ^ 

fo sapere: ci farebbe molto piacerei 

I dente I 

* Un illustratore cor aspe* e-.za sj D-Psint e 30 SaròG&cutp^ per lavorare Su vane 1 

li piatta fonT!e : I 

I Simon Unte DMA Qssign ì 


BITMAP BROTHERS r o graf=. a 

cui pfhono i miglior» si stern» d» sviluppo e la I 
pos£'bi;<ta di essere puhbiicatr n tutto il morv I 
de I 


The Siimap 
Brothers 
(Rogiti 21 ) 
Unii Ctt, Me- 


1 ZEPPELIN GAMES • ai ' drih' 

I pfpgrammaKxt e gratti per Amiga PC, Com 

I moachfe &4 e Alari Sì 


Brian M Jobliag, tianaimf Dlrtctar, I 

Zeppelin Gam«t Limited, | I 
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GURPS 


11 seguilo {fi Fusi 
‘ i imurit t Sec oné 
Sarnurm verrà 

pubblicalo, ri, ili;, P«iy- 

g pi 5. I. i cava di Li- 
vcrpOOl h.j infatti for- 
malo un accorda con 
U Yivld im&ga 


I l mondo dei giochi di ruolo in italiano si arricchiste di un 
nuovo, importante, protagonista. Stiamo parlando di GURPS, 
capolavoro indiscusso dì Sleve Jackson, uno dei game desi* 
gnor più popolari del mondo, autore ira gli altri di Car Wars e 
Ogre, Ciò che distinguo GURPS dalla marea di altri giochi di 
ruolo presenti sul mercato è In sua assoluta intercambiabilità 
dì ambientazioni. Con il solo Set Base è possibile giocare in 
pra tic amen te qualsiasi tempo o luogo: dall'età della pietra alla 
Space Opera in stile Guerre Stellari. Sul mercato di importazio- 
ne sono pei presenti decine di espansioni (dette worldbook} 
che contengono ogni sorta di informazione su tutti i back* 
ground. La DAS conta di pubblicare l'espansione Fantasie 
quella Gonmn che consentiranno, rispettivamente, di giocare in 
universo fantaay generico e in quello del famoso guerriero bar- 
baro. I nostri complimenti alla ditta fiorentina per la cura con 
cui e stata realizzata l'edizione italiana che, vi garantiamo, è 
davvero ottima. 


Si ni City 2000 
verrà sviluppato 
anche per Amiga 
GII ut< 'fi li Commodore 
non devono lentere 

i tili 1 use!!» diri I^QO hi 
MiUtlfc >ìi e In tal [nenie 
cor» virila -ri ni vantaggio 
atoftoinicu ti» poi reb- 
bi* vciiiunrc daH opera- 
ria rie. 


Sci miri I diftM 


QU*M FinUiy, Il prima luppltrnvnla rhp verrà 
ilmbimliilD iMrf monito (inLtttKB di Vi III (HjfilMin,. twiti.i li' 
infoi mari arti p« IjJotarff ugni torti A pri unt,^ In [||l»\ 
il puis m-itre il prrunuyrjlc] Eho ,i Urtirtn,. anu llimuiirm. 


Per tutti calura 
0 et» vi ÉitéFcvsaiyo 
di reai la virtuale e- 
compulsi qrahta, la 
A Vtilil In ha pi' p.n .ti a 
una v.’fFv di vidrotov- 
vérte con tementi elut hi 

■nuli rii CDFTiputei 

(lupini c dav/mi faVO- 
Iosj f oblile dKKterr' 
rii dote 1111 orchiahi ridi 
vù'.tra nvriKlittir^ rii li- 
[ turi,i. im< v.ih> Li pena 


Li FAST (associa 
0^ róneche mi hi 
(jli'iiirr.i coni butte 
fin punite mjj h.j si-qm- 
-.Irald >i GLiMfowr Iteli 
l(K) Otiti vii -illltl' di 
r.a(lwiire piralalo, In 
crucio chiuderò Ih ne- 
iji.iV» i he Fu illsli ilntiv.i 

no Cinsi* et» con ta 


I HIP Vii 


Ltf Covo*, pmriul- 
0}- u t* e rii schede r.o 
no-re per PC ha 
pie sei il :iUj un upgrade 
al SUO programma di 
rii. ohm sci menla Vota- 
te Comi nuovo Ltofer 
M.fjhv Kvy 3 . t vara 
possibile giocare a 
molli giochi sopranni 
io sunululot* di volo, 
inviando i comandi 
con l.i voci- 


» l-.S i*.- Il 
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SE PENSAVI DI VOLANE CON 
^MMIOUOR&MULATONE 

ji/JGOJfca il 
F ai vm 


FLIGHT ASSIGNEMENT: 




(Ai ni ine Transpor! Ptot) 


Air Tran sport Pilo! (ATPl oltre ai pcnses- 
sori di PC l'impagabile esperienza di vola- 
re sui jet di linea più diffusi; Boeing 737, 
747, 767. ,4J20 ed il turboelica 

Shorts 360 , 

Oltre ai 350 aeroporti U.SA in dotazione, 
ATP sfrutta un'ampia libreria di scenari 
(Europa compresa!), disponibili a parte e 


compatibili anche con Flight Simulator 4.0 r 
con ] quali esplorare ambienti di volo sem- 
pre diversi! 

1 /ultima versione :u ida tramite le voci de- 
gli operatori delle torri di controllo verso 
centinaia di mete ed itinerari * i ri 
chiede scheda SoundBlaster). 

In piu, ATP é corredato di cani- 
ne di anici n amento originali Jcppesen, 
mappe a colori, ed ha il manuale completa- 
mente in italiano (oltre 200 paginéi con i 
concetti di base teorici è pratici per 
imparare a volare! 



Se non irovi ATP 
pressoi tuo 
rivendi toro di fiducia 
richiedilo direttamente a 




i 



VJ'J ZOFÌÙIAIL 
P.'J. DUAd'J’J 


SOFT 

MAIL ‘J21VJ ì VMAU 


Tel. 031-300-174 Fax 031-300-214 

(*sono inoltre disponibili (aggiornamento 
ed il manuale in italiano anche per chi 
possiede le versioni precedenti di ATP) 

ATP è un prodotto: 


ffnt Computi* fiottìi 00Qpf& 

LOGIC 



comnznim partim h \ri pTk KJxr:Mu(imi 


m 


OFFERTE VÀLIDE FINO Al 1 5 MARZO 93 


* 


NOVITÀ’ E 


SoftMa/f ha tutto il software e gli accessori dì 
qualità (anche é importazione diretta) a prezzi 



meglio ancora, telefona al numero 031-300-174 SOFT 
per approfittare delle favolose offerte! MAIL 


PRENOTA SUBITO: 
Sirifce Commandar ■ 
Patriot * Tornado 
Jf'lVmg per PC 
7fft Guest fCD ÙNLY} 

B:no inoli re disponibili tutte 
e (jttime novità su CO; chiedi 
subito ìt listino completo! 



Falcon 3= l 

* ìdè 


Award Wiimtng Bundle 

“ * ÀMtf'i c: s una Lt-s'j- 

: 'ìocstia Sàrrj che camme: 

1 -jest*\ Fa* & rrMr* A 

S - . ■ - • - inttà AflÉ. 


Officiai Strategy Guh 
+ 0p, Figftfing Tigers 

* ■ *9*0 M JOHTV? 

MKht PA0ipmdtore- ari* venù&is. 5 P 1 
SIA (tffttìWs di 5Wemrc 
aUifTtrfCìiai ufflBtie® Jfippsfsawsrf 
ùrcatn riift» -ìpeetn ir ^hkyte: ir. ù- 
-ìfrnrj'."-’- #i veti ptt d' FT£» npmec* 
?t ,nsir*2 j nC.Hitìgfcs : r 



OsàiCA fC 


Cori ài màìAÌ V . -ipri- 
te 1 d Auum&ìie in 
qrJnJszzA twturde 
"fu n,’: AfijSf con tutti i 
prOiWVarWttl che verri- 
ycriQ con tralÌMtì fa 
Non richiede 
pone aggiuntive: è 
empiitone con 
r Litri 1 Computerà 



149.000 



Megafcrtress megapack 

r <: vm 256 

"• U, Kprw»jÈaeBi. 

mtsskmi ed é Edtdr. 
M'i KJV r f ti : *: '¥ 2DQJXÈ} - •>* - * 

■Ad iàAJWSTiStf -ji épr - 


119.000 


Catalogo SoftMail 

Puoi ixhbtterk) tftàtnéoo Ut ZùCG 
Ili francoto^, toc tndewso ecmffeto 
r ii Upp A computer thr 



031 - 300-17 


1 


FAX 031-300-214 


11 




fi UOMO D ORDINE DA INVIARE A: 

LAGO SNC * CASELLA POSTALE ?S3 « 22100 COMO 
Si inviatami «I pK) pretto t prodotti indicati in ifuvtto mio ordina: 

tUfiME " " " PWffrSSOi H rt LE e&wCQ 






. 4t M. 


DÉ^-pfcZXXE 


oowvnrn w/20 


ir 


£** CIVICO 


F>FB1A 

>t MiHOfif J^TtE 'XnfLLAC" . 


NSM«#e«wc * fl MUw y a 
AAiy nugx NON tHASFEFUSaJ: 

Aoiwìi on a wiB, OH 
N i^ift^rUt^ iLAOOSNC 


? J.AG0 5NC 


K-15A^3 


- * f P*jy/*C4A 




1000 


ORDINE MJNtMC LJT 4Q.DOO 


TOTALE LUI 
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IMPORTATO IN ESCLUSIVA DA 


Nvtfmv» Game Boy $OQ-s Gsw Gesf, 

sono marcftf «A? 
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UNA NUOVA SERIE 
COMPLETA DI ACCESSORI 
PER RENDERE IL TUO 
GAME BOY ANCORA 
PIÙ BELLO ' W » 


SV 907 

SUONO STEREOFONICO 
AMPLIFICATO 
ALTOPARLANTI 
'LECITE D4 INGRANDIMENTO 
PIEGHEVOLE 
lUlfMINASONE 
GRANO! JOYSTICK 
CON PULSANTI 01 FUOCO 
PRESA 01 AL IU£ NT AZI ONE 
t T&ACOtW 


SV-901 

BATTERÌA CHE FORNISCE 
ENERGÌA PER 14 ORE 
DI GIOCO CONTINUATO 
PER GAME BOY E 
2 ORE PER GAME GEAft 


BATTERIA CHE FORNISCE 
ENERGIA PER 28 ORE 
DI GIOCO CONTINUATO 
PER GAME BOY E 
4 ORE PER GAME GEÀP 


SV-90Q 

CÀRICAB ATTERI E , 
COMPLETO DI SV-901 
PER GAME BOY 
E GAME GEAa 


SV-905 

BORSA IN PVC 
SALVA GAME BOY 


LA BATTERIA SV-901 
E IN 2 ORE LA SVMZ 



HIGH TECHNOLOGY DtSTRIBUTION s.r.L 


€dS9 proefoWiCi 


Zi 721 TRIESTE ■ fTALY ■ ViA ECONOMO 5/A 
FAX (040} 301 229 
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in urne iim 


Edoardo Bennato è 
un cantautore rock 
di razza, è nato e 
cresciuto a Napoli, e 
come pochi altri del- 
la tuona tradizione 
musicale d’autore 
italiana è riuscito a 
cantare, armato di 
chitarra, armonica # 
occhialini e *òron- 
cio , j /e gesta dar tan- 
ti * gatti e volpi* deila 
nostra società . 

Milano f negli studi di 
101 Network . 

M.P.V.: Edoardo So che ti 
occupi di architettura, usi 
mai il computer per. ^resi- 
stono dei programmi stu- 
pendi adesso che.., 

5 Certo che *1 computer tacitila 
molto te cose, .netta progetta- 
zione soprattutto . . vuoi proget- 
tare un. auto ad esempio inseri- 
sci i dati ne- computer e hai un 
Quadro oe' !a situazione 
M.P.V.j Lo usi» quindi, il 


computar?? 

B Mi sto specializzando. 

Lo usi anche per 
giocare. ..lo sai adesso ci 
sono anche le cosiddette 
console? 

B No» assolutamente 

M.P.V.: Ho capito. E lo ve- 
di usare da persone a te 
piu o meno vicine? Non 
so», musicisti» tecnici,., ho 
sentito dire che durante 
gli spostamenti di tour- 
nee 1 le mini console sono 
usate spesso come passa* 
tempo»,» 

B Ma guarda, ho sempre cosi 
tanti problemi organizzativi a cui 
pensare che, 

M.P'V.? che non hai il 
tempo di distrarti? 

B No, diciamo che il mondo 
della musica può sembrare pu- 
re un bel jmj' 10 può essere un 
bei gioco e io riesco anche a di- 
venirmi, ma i problemi, a volte, 
sono santi e cosi grossi ecco, 
diciamo che sui cruscotto della 
macchina ei sono due luci ros- 
se r. 

M.P.V.; Ha Ha Ma?!? 

B Ha Ha q quindi ci arran- 
giamo» 

M.P.V.: Oh! Cambiamo si- 


rt .* 


tuazjone. In sala di regi* 
st razione si usa molto il 
computer... 

B S : Si soprattutto ne missag- 
gi 

M.P*V,i Lo vogliamo spie- 
gare? 

8 Cèrte NefFa fase conclusiva 
della nci-sìone di un disco, dopo 
che s» ha registrato la parte di 
tutti gli strumerii bisogna cali- 
brarli uno per uno per registrarli 
contemporaneamente su due 
sole ' piste , che diventano poi i 
famosi canali Gestro e sinistro 
che entrano in casa nostra Una 
volta, I missaggi si facevano a 
'mano e spesso quando aggiu- 
sta vi da una parte e sbagliavi 
da un'atea oggi, invece con il 
computer basta cambiare ‘chi- 
rurgicamente un parametro e 
tutto è ok m un attimo 
M.-P.y .: È il solo caso in 
cui utìitui il computar per 
fare musica? 

B No ad esempio il suono di- 
gitate facendo pe'ò molta at- 
tenzione ad usare .a tecnologi 
e non contrario. 

M,P,V,i Allo SMAU abbia- 
mo visto tantissimi giova- 
ni approcciare o incre- 
mentare il proprio interes- 
se verso il software e 
rhardware, perché i giova- 
ni utilizzano sempre di più 
it computer come pa$M- 
tempc. oltre all’ovvio uso 
‘tecnico’? 

0 Crede stimoli fortemense la 
fantasia e quindi ..sta benvenu- 
to ii videogioco E’ inutile trince- 
rarsi riterrò i luoghi comuni fa- 
sulli come bloccare il progres- 
so, la tecnologia., frasi tipo 
"era meglio prima l'evoluzio- 
ne c'è e -nevi tabi le ed è giusto 
che ci sia, basta non rinunciare 
alla creai- vi fà... a volta basta un 
piede -r arr vederci guagtiò! 1 1 
turni lum um tum tum rum 
M.P. V»; A questo punto 
dell'intervista Bennato si 
è messo a battere i* suo 
stivate per terra a scandi- 
re il tempo „ ha imboccato 
l’inseparabile armonica e 
si è esibito in un memora- 
bile assolo ‘country rock’ 
con il quale si è defilato 
lasciandoci tutti con lo 
sguardo dei bambini e dal 
pifferaio magico.», quando 
K uscirà in formato CD- 
TV f ne riparliamo?! CIAD. 

Maria PANDA Vaiati* 


GONFIA 


GONFIA LA RETE 
K * Via Aosta 2 
20155 Milano 

Ogsn mese pubblicheremo :t rxxne de 1 letlo e che 
ha realizzato ri gof piu spettacolare e fra due mest 
te Sérttibte Sodare decreterà il vincitore razio- 
na' e rocchio cereo, a spedire i dischetti perché 
la prossima selezione sarà i ultima) Quesite.fimo 
si scontrerà con il campione francese tedesco e 
inglese (scélti rispettivamente dati e riviste 
Joystick, Pcwti'pijy e The One ) in una partita 
aJi'utrimo sangue a Sen&ioìe Seccete 11 vincitore 
si intascherà i biglietti. Questo mese il vincitore 
è . (squilli di tromba)., 

ANDREA VALENTIN! 

Roma 

Il dischétto di Andrea ci ha assolutamente sbalor- 
diti Ma» avevamo ammirato un controllo -di parta 
tanto perfetto: Andrea è in grado di portare a 
spasso il pallone come se fosse incoi 'aio ai piedi 
dei suoi grocatofil Quésto gli consente di esegui- 
re speitaeoterr dribbling a centro area dt scartare 
ii portière e di far ballare a suo piacimento tutta la 
di te sa Come se questo non bastasse anche la 
ì ecri -ca cf: passaggio é dette migliori. Ne-Taz one 
che abbiamo scelto Andrea scarta "urta la difesa 
beila .1 portiere e. con un oailonetio penne: iato al- 
ia perfezione serva un compagno di squadra erta 
insacca ai tessa STRAORDINARIO! 

LE REGOLE 

i- Non & consentito spedire p;y gì un deschetto 

per pa/tee sante al mese. 

2* Suiretichena a# vostro dischetto & Gonfiate 
rete* dovrà essere indicato il -.ostro nome cogno- 
me Indirizzo e seooss b te. numero tetefonio). I 
dischett. fi' vi di etichetta non verranno considera- 
li va;tei ài fini della selezione p 

3- Netta selezione dei gol mignon 1 giudizio d« K e 
date Sensitrie Software è insindacabile 

4- 3 dischetti inviali non verranno restituiti 


— — ... 
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TENDO 



UNA SFIDA SENZA EGUALI. 5010 SUPER NINTENDO TI DÀ TUTTO 
QUESTO. E SOLO GI6 TI ASSICURA CHE SIA IL SUPER NINTENDO ORIGINALE, 
CON LA GARANZIA TOTALE, LE ISTRUZIONI IN ITALIANO E LA POSSIBILITÀ 
DI ENTRARE A FAR PARTE DEL MITICO 
CLUB NINTENDO, RICEVERNE LA RIVISTA 
E CHIAMARE LA HOT LINE PER AVERE 
TUTTE LE INDICAZIONI CHE VUOI. 



ItM 




■ n * 


tu 

hwMm Stane O'gifcri» 

B-tnntìt 

materne Durili 

32 

St-'HD".' ì dì ca&m 

Sto 

àfL 

Mto4 

Numera di cols>* ■ MwShi 

. 



J h» VV pMig 


V E R S t O N £ 






SttlFT FlGHTffl II 


SUPtR SOCCEfi 


SUPER TENflIS 


f ZERO 


NINTENDO II NUMERO UNO NEL MONDO 
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NINTENDO IL NUMERO UNO NEL MONDO 


UNA Sf IDA CON II UNA SFIDA UNA SFIDA CON UNA SFIDA A UNA SFIDA SOTTO UNA SFIDA 

NUMERO UNO TRIDIMENSIONALE PWSPRFTES 32J6S COLORI CONTROLLO INFINITA 


IN TUTTO li MONDO WIN 
TNE-Q l IL SLMOQ UNO. It 
PIÙ AMATO, Il PIU INYlOlA 
TO f li PIU GIOCATO E CON 
SUPiR NINTENDO Ut CON 
mi WERCOMPATU QUE- 
STA SUPRÈMA m DIVENTI 
DAVVERO IRRAGGIUNGIBILE 
PER QUALITÀ DI GIOCO E PER 
l EFFICACIA DELLE SOLUZIONI 
TECNOLOGICHE ADOTTATI. IL 
SUPER NINTENDO, t Olì 
DIVENUTO IL NUOVO TERMI 
NE DI PARAGONE 


ESCI DAL GII VISTO ED 
ENTRA NEI MONDO NIDI 
MéNSJONAlÌ DELLA GRAFO 
SUPER NINTENDO PIU 
PIIEL PIU PRECISIONE PIU 
PROFONDITÀ GUARDALO 
NE RIMARRAI AFFASCINATO 
PROVALO, NON RIUSCIRAI 
AD ACCONTENTARTI 01 NIEN- 
TI 01 meno 


con utsntiTB in movi- 
mento SUPER NINTENDO 
NON SFIDA SOLO LA TUA 
A2IL/T A MA ANCHE li LiGGI 
HU UFTTRONKA. MISURATI 
CON IUI. SCOPRIRAI CHE È 
PIEVELOCE DELIA FANTASIA. 


riflMHSDSra NINTENDO 
HA P1LF COLORI 03 QUANTI 
TU F05S- ìMMAGiNAlE 
ACCENDILO SCOPRIRAI CHE 
IN JUXHtAPtiÓ FARTENE 
VIDEE: RNO A 256 (QNTEM 
FORANEAMENTE GIOCACI 
E CAPIRÀ: COSA VUOL DIRE 


RACCOGLI LA SFiDA CON IL 
NUOVO CONTIOilifi S TASO 
CHE TI CONSENTONO INFINITE 
OfZNMI Di GIOCO DI MENU 
DI MOVIMENTI. DI SCONTRI 
IN UNA SCATOLA COMANDI 
DALLI STRAORDINARIE QUA- 
LITÀ ERGONOMICHE. 


CON SUPER NINTENDO HAI IN 
REGALO IL NUOVO SUPER 
MAllOWOf IO CONIA «SSL 
BUTTA DI SPINGERTI FIO A 
U LIVELLI, U VIAGGI DA 
PERCORRERE TlA DifTKOtTÀ 
E IMPREVISTI. PQ UNA SFIDA 
CHE NON CONOSCE MAI FINE. 








(Nintendo) 

It NUMERO UNO NEL MONDO 

k. 




SUPER RlYPf 


SUPER GHQUISN GHKTS 


ai tur 


PHOT WIN65 


ENDO IL NUMERO UNO NEL MONDO 



TENDO 


1 

<g 

| 
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K 1 NG'S QUEST Vt 

NEI PANNI DEL FIGLI ODI RE 
GRAHAM PARTI ALLA VOLTA DELLE 
MISTERIOSE ISOLE VERDI DOVE LA 
PRINCIPESSA CASSIMA É TENUTA 
PRIGIONIERA IN UN CASTÈLLO TI 
ATTENDONO AL VARCO PERICOLI 
DI OGNI SORTA E PERSONAGGI 
FANTASTICI 
PC 


QUEST POR GLORY IH 

NEI PANNI DI UN GUERRIERO DI 
UN LADRO O Ol UN MAGO 
SCENDI IN CAMPO CONTRO 
UN INDESCRIVIBILE FORZA 
MALVAGIA MADRE DELL ODIO E 
DELLA DEVASTAZIONE IN UN 
SUSSEGUIRSI Di SEQUENZE DI 
AZIONE DEVI IMPEDIRE UNA 
GUERRA FRA DUE DIVERSE 
CIVILTÀ RISOLVENDO LE 
TENSIONI CHE NE MINACCIANO 
LA CONVIVENZA 
PC 


TfTrfl'j à JTTTTvT 


TI ERI 

IMBARCATO A FIANCO DEL 
FORMIDABILE ROGER WlLCO, 
IN UN FOLLE VIAGGIO 
ATTRAVERSO LO SPAZIO E IL 
TEMPO 

PC UT 99 900 


Come in un film, 
meglio che in un film... 


RRA 




vUM 




/ 






A 


\ 


» 
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a pagina 27 a leggere 
nostro inviato Riccardo Albini 
da Las Vegas, beccatevi queste 
dedicate ad alcuni giochi di prossima 


pubblicazione. Il Team 17 sembra non deludere 
mai e forse riuscirà a rincuorare gli Amighisti 



delusi da Street Fighter 2 mentre la Ocean 
forse si riscatterà con SieepWalker, geniale 
gioco sullo stile di Lemmings. 


Body Blows 

Team 17 

In extremis, poetar ore 
prima della chiusura del 
numero, siamo riusciti a 
contattare il buon Martyn 
dd Team 17 che in tutta 
(retta ci ha inviato via 
modem un demo 
giocatile di Body BJoìw, 
li demo non è completo 
e molti saranno ì 
particolari diversi nel 
gioco definitiva,,, Dilli da ù ■ dalle su fisi icaz ioti j ! 

IE re è morto, viva il re! Posso affermare senza tintori' di smentite die io 
storico K parametro dei picchi ad um ÌK+ t ha trovato un degno successore, 

I. idea di fondo é che 
dovendo scegliere tra la 
fluidità della grafica tr 
l'effettiva giocatali ila de; 
prodotto, la priorità debba 
andare alla secondi. 
Peraltro, ìa mancanza di 
qualche frame di 
animazione può essere 
avvertita solo da uri 
osservatore esterno poiché 
l'azione è talmente 
coinvolgente da impedirvi 
di concentrarvi sui 




particolari. Tengo a pi et isare che il demo è m versione lesta a-testa, e che 
chiaramente bastonare un avversario umano è più stimolante che farsi 
randellare dal computer. Il campionario di mosse e decisamente vario, una 
ventina per ogni personaggio, ,1 cut andranno aggiunti dei colpi segreti alla 
5irm Figli h-r 1 ! che non sono stati ancora implementati, ed altri ancora per 
facilitare i corpo a corpo. 

Gli spriie sono di dimensioni notevoli e i fondali, definiti nei minimi 
particolari. saranno soggetti a migliora meri ti tome lo strali parallattico per 
aggiungere profondità, l i sonoro è uno dei punti di forza di Body Sfotta, un 
commento fondamentale per immedesimarsi nella parte, e guadagnerà 
diversi punti con frasi digUah/zyii ed ulteriori effetti speciali. 

Già in queste condizioni di provvisorietà il gioco è stupendo; bello da vedere, 
esaltante da giocare. Coti tutte le innovazioni promesse dal Team 17. 
Body Bkfm ha le carte in regola per diventare il nuovo ìdolo delle folle di 
amighisti. Speriamo solo che m sbrighino! 

Ambermoon 

Thaibo Software 

La casa di software tedesca, già produttrice di Ambo-star, annuncia l imniìncnte 
uscita di un sequel di questo gioco di ruolo: Ambirmoon: Amberstarz. 
lì gioco non presenta 
grosse innovazioni 
concetti laji rispetto Ma ai 
titolo precedente clic allo 
standard di questo 
genere, (sei personaggi 
da gestire, visione 
isometrica degli esterni 
e i n soggettiva degli 
interni, gestione ad icone, 
ecc,} ma sono state 
notevolmente migliorate 
sia T interfaccia utente 
che la qualità generale 
della gràfica, ora molto più godibili 1 . 

J dungeon, ad esempio, ricordano molta da vicino quelli esplorati da molti 
prodi avventurieri in (il runa l/ndcnwfd, essendo realizzati con urta 
tecnica di testure mapping (die permette di attaccare" urta superficie 
bttmapa dei poligoni, come una tappezzeria^ il cut movimento viene 
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tale obito iti tempo reaie. 
programmata da Mici iati 
Bittner, 

La gestione degli oggetti 
e deli' in ventarlo è stata 
estremamente sempii- 
ffcata: basta chetare con 
il mouse sul l'oggetto 
desideralo perche quet-tó 
est a dalla borsa o dallo 
zaino, attaccandosi al 
puntatore; naturalmente 
è sufficiente ri -dieta re 
sul luogo di destinazione 
(anche ìo zaino di un altro personaggio) per spostate l'oggetto in questione 
Nel vecchio programma a volte capitava che i personaggi dovessero buttare 
via delle monete d'oro perche non potevano sopportare il loro peso: in 
Ambcrmoon è possibile riutilizzare i bauli c gli scrigni che si trovano nei 
durageon, dopo averli aperti, per custodirvi t propri beni, e tornare in seguito 
a prenderti. 

La mappa copte un'area di 640000 schermate (800 X 8oo), realizzate 
graficamente da Erik Simon, che comprendono anche viaggi in dimensione 
parallele e >rrani mondi 

La musica £ stata curata dà Matihuis Stenwachs, 

La versione Amiga uscirà per lapnte dei 95 st-guita ad un mese di distanza 
circa dalla versione per Alari SI . Alla Thalion stanno progettando una 
versione ! J G, le cui starti, comunque, sono ancora avvolte da un oscuro 
manto di nebbia. 

Combai Air Potrai 

PSVgllCJSis 

Mentre a- si stiamo attoniti al -eque!" di Deferì Storm la Psygnosis ha 
^giustamente pensato di presentare un nuovo simulatore di volo per Amig a 
ambientato proprio nello 
scenario iracheno: CAI'. 

Potrete scegliere se 
giocare con la tastiera, 
con il mouse 0 coti il 
joystick, e se pilotare un 
F18 o un F14, Il 
programma permette di 
combattere contro un 
altro giocatore umano, a 
di volare in assistenza ai 
propri compagni di 
squadriglia, 

Per il resto è un 
simulatore di volo molto 
classico, con tutte le 
opzioni dd caso: visione 
a secoli ing di tutto 
rintano dd cockpit. va ne 
visuali del azione di vok», 
scenario diurno o 
natteimo, aereo 

completa mente 
animato In poligoni 
pieni fece. Le uniche 


due innovazioni interessanti, sono i! rifornì menta sci voto e ta possibilità di 
accendere le luci delta cabina di pilotaggio Un altra caratteristica simpatica 
è costituita dai messaggi radio digitalizzali molto realìstici 
Non abbiamo notizie di eventuali verdoni per altre piattaforme. 

SI eepwa licer 

Oc«tn/Comic Rdief 

La Geéan annunc ia l r U-st ?U di un nuovo giot n della C 71 A Drvdopmt nts, e| 
cui ricavato andrà in [sarte in beiiclu enz a: SkvpieuJfcer, ovvero: sonnambulo. 
Un povero bambino, 
ammalato di una forma 
gravissima di sminarci' 
bufiamo, tanto da non 
accorgersi neppure di 
andare a zonzo sui tetti 
della città, rischia 
continuamente di finire 
spiattellato sull'asfalto, 
come conseguenza delle 
sue pericolose peregri- 
nazioni notturne. Il suo 
simpatico cagnolino ha 

I oneroso compito di 
doverlo salvare e farlo 
tornare a casa sano e 
Salvo, Ogni Siiniii notte! 

L'accoppiata ricorda uri 
po' Calvin & Hobbes, i 
simpatici protagonisti di 
una striscia di fumetti in 
cui il tigrotto di pel uchc 
si trasforma in una vera 
tigre.- Ma solo quando i 
genitori non possono 
vederlo! 

L'idea è simpatica ed 
originale, ed il gioito sembra realizzato multo bene. L'azione comincia sm 
tetti della città per spostarsi finn atU fogne, zona in cui il cane dovrà sudare 
le proverbiali sette camicie per chiuder* 1 grossi tubi da cui fuoriescono 
potenti getti d'acqua malsuiia i he uccìderebbero immediatamente Ù povero 
sonnambulo. 

II vostro migliore amico (il carte uf « nurse) può saltai v menare micidiali 
colpi con un grosso randello tre, cori ere. far saltare il bambino con dei 
potentissimi calcio ? li nel sed- " (non pivot* up.ilevi. non si sveglierà]), e se 
lo lasciate fermo, bloccarlo impedendogli di proseguire 

Lo stile generale ricorda 1 erra pUtform Action per console, e le situazioni 
che si vengono a creare sono davvero esilarami. 

Creepers 

Psvgriash 

Vi ricordate Tlir Temuti» Game* Questo gioco ricorda molto da vicino le 
meccaniche che coatte rizzava no quel titolo tanto da far pensare più ad 
una versione riveduta e corretta. :*d uria sorta di “sequdf piuttosto chea 
un titolo nuovo e originale. 

Dov rete aiutare un bruco ad attravrrsanc schermi sempre più pietit di pencoli 
ed incogjute, fino ad arrivare a una sorta di contenitore m cui possa trasformarsi 
in farfalla. Anche il numero di bruchi che dovrete* salvare aumenterà di 
volta eri volta, in un classico ■-<. he ma di gioco che ci può riportare al mitico 
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Lemmtngp. 

I bruchi entreranno 
nello schermo sotto 
forma di palle 
rimbalzami e solo 
dopo aver impazzato 
qua e là per un certo 
periodo di tempo, si 
decideranno a 
rimettersi a strisciare 
come fanno tutti gli 
animali appartenenti 

A vostra disposizione, 
per permettere alle 
povere bestiole di 
mettere le al] e librarsi 
nei cieli, avete 
moltissimi tipi di 
oggetti le racchette da 
tennis (che colpiscono 
il bruco facendolo tornare afta versione palla) le discese e le salite (su cui 
possono scivolare), le piattaforme per colmare ì vuoti tra una sezione e 
l altra del sentiero da percorrere, t famosi ventilatori (presenti anche in 
TTCJ, che soffiano il bruto nella direzione desiderata, ete. 
li sistema di "contìnua ' è del tulio simile a quello applicato ad altri giochi 
del genere come i soprut itati Aemmings t Thr Tomai# Garrisse m pi id 
password che vi vengono tornite alla fine di ogni livello, e che possono 
essere inserite nello schermo iniziale sotto 1 opzione di menu: 'Seìect LevelT 
Le versioni per Amiga e PC dovrebbero uscire rispettivamente entro b fine 
di febbraio ed i primi di marzo Naturalmente la versione PC vanterà 256 
colori. 

4 

Ultrabots 

Electronic Aris 

E stata annunciata la prossima uscita di questo gioco, Uria simulazione 
fantascientìfica che mischia sa pieni mi ente il fascino delle battaglie tra 
grandi robot antropomorfi , classico dei serbi di Manga giapponesi, e ìe 
caratteristiche tipiche dt 11 1 simulazione bellica seria. 

In questo scenario di un prossimo e tenebroso futuro, un astronave 
extraterrestre ha raggiunto il Sistema Solare con l'obiettivo di distruggere 
tutte le forme di vita sulla Ferra per permettere la colonizzazione del pianeta 
da parte dì una popolazione aliena. Il primo passo è quello di lanciare sulla 
Terra un esercito di enormi robot ultra-potenti che distruggono in breve 

tempo la maggior 
parte delle difese 
militari umane: 1 ulti- 
ma speranza risiede 
in un piccolo gruppo 
di piloti ai comandi di 
macchine micidiali gli 
Ultraboi, 

La guerra viene con- 
trollata a due livelli 
principali: quello 

strategico (di pianifi- 
cazione delle azioni di 
guerra contro un intei- 
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Urentissimo avversario computerizza teq c quello tattico, in perfetto stile 
Guildam. Il computer fornisce ai giocatore tutte le mappe e le visuali di cui 
può aver bisogno durante Sa battaglia compresa una visione notturna ad 
infrarossi. I mezzi sono diversi e con diverse finalità: da grossi quadrupedi 
mammut a piccoli bipedi veloci e manovra bili. 

Non abbiamo notìzie, ai momento, di altre versioni di questo titolo oltre a 
quella per PC. Chi segue regolarmente K sarà felice di apprendere che gli 
sviluppatori di Ultra bori sono gli stessi di Maximum GwrLill il fantastico 
simulatore di elicotteri recensito cui numero scorso. 


Veli of Darkness 


US Gold/SS I 

La nuova avventura della SSL ha come sfondo la Trans i Iva nia stolte ria tu dei 
primi armi ’yo. Il giocatore controlla il pilota di lui cargo thè si schianta nelle 
vicinanze di un piccolo e sperduto villaggio stretto nella morsa di Kaim, un temibile 
vampiro al cui servizio 
militano le peggio ri creature 
dd mondo dei non-mortUl 
programma, seguendo la 
moda attuale, apprezzata da 
molti, ha una funzione di 
automapping, che permet- 
te di giocare senza doversi 
troppo preoccupare di 
prendere nota di ogni angob 
dietro cui si gira, lì gioco è 
veloce ed immediate), anche 



grazie ad una semplice interfaccia utente "punta e dicca" gestibile con d mouse 
Il combattimento è soltanto una delle componenti di questa avventura, che richiede 
anche molto acume nel risolvere indovinelli ni «ugmLlj presentazione usufruisce 
dei R.T.V, (o Rea! Time Visual), una visuale isometrica simile a quella usata in altri 
ac venture,/ aicade come Codaucr. Il gioco supporterà tutti i processori (286. jS6, e 
4 >6). potrà e&sere- gestito da mouse. tastiera o roystick. avrà una grafica VGA a 25 6 
cosori ed il sonoro supporterà la AdLib. Sa Rotatici e la Sound bbster. Sarà comunque 
necessario avere (a parie l'ovvio Hard Disk) almeno 640 K dt memoria RAM 
anche *e è consigliata vma configurazione superiore 
Disponibile nei marzo del qj 
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del Multimedia 
INTERA TTIVO 


"3 DO è uriy società di tipo nuovo che porterà al- 
la creazione di un mercato di massa per il mul- 
timedia interattivo, sviluppando tecnologie 
chiave per poi darle in licenza come standard 
mondiali. 3 DO è anche un nuovo tipo di part- 
nership tra aziende che hanno l'abilità e l’espe- 
rienza per creare un nuovo formato elettronico 
Come il VHS. ” 

Cosi Trip Hawkiris, presidente e direttore gc- 
nenie della jDO. ha aperto l'affollata conferen- 
za stampa al CES di Las Vegas per d landò del- 
la jDO Company e del iDQ Interactive Multi* 
player, davanti a una sala al lumie della capien- 
za. piena di giornalisti, analisti finanziari, svi- 
luppatori. dirigenti di società di hardware e di 
case di software 



Pur avendo sentito già diverse altre volte pro- 
messe altisonanti mai realizzatevi, nessuno dei 
presenti in sala ha accennalo d nummo sorriso 
sarcastico, Sarà stato forse perché sul palco, a 
sostenere con la loro presenza Ir dichiarazioni 
di Hawkins. c erano H presidente della casa ci- 
nematografica MCA Lew Wefserman. il diri- 
gerne della Time Warner Geof! Holmes, il vice- 
presidente per le tecnologie' della Matsushita 
americana, Adam Vokoi, e un pezzo grosso del- 
ta AT&T di cui d r sfuggito il nome 

Qualunque dubbio è comunque svanito quan- 
do R,J. MkaJL uno dei progettisti del 4 DO Inte- 
ractive Multiplayer, ha fatto vedere alcune delie 
capacità della nuova macchina: alla fine della di- 
mostrazione nessuno pensava che Trip 
Hawkim avesse esagerato. 

Ingomma che cov e questo 3 DO Interactive 
Multiplayer e perché ne stiamo parlando in ter- 
mini superlativi? 

La risposta è piuttosto semplice: il 3 DO Inte- 
rattive Multiplayer è una macchina che sconvol- 
gerà sì mercato dei video# odi l, e più in genera 
le del multimedia interattivo, come mai nessun 
sistema prima d ora. Siamo davanti alh dfe- 
finiti va macchina interattiva. Olire questo, 
attualmente, non si può e non è neanche 
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K ha visto il futuro 
del divertimento 
elettronico interattivo: 
si chiama 3DO 


necessario andare Quelli tra voi che si ricorda 
no ancora del fiasco della console Konix potran- 
no essere dubbiosi ma questa volta starno certi 
di poter affermare d: aver visto il futuro del di 
vertimento elettronico. 

Cosa ci fa pensare che il $DG Interactive Mul- 
ti pia ver sia il futuro? Due con siderazioni pniici 
pali; una tecnica, i altra di mercato. 

Tecnicamente, il 3DO Interactive Multiplayer 
ha delie caratteristiche da far restare a bocca 
aperta (vedi box Dentro la scatola a pag XX), 
[ architettura de! sistema è dotata d:: un proces- 
sore grafico castoni in grado, a deità di 
Hawking» di elaborare immagini a una velocità 
50 volte superiore a quella dei personal compu- 
ter e console sul mercato: milioni di colori si- 
multanei per ottenere uri 'immagine realistica; 
sonoro di qualità digitate grazie a uno apri tale 
sistema di elaborazione del segnale audio: im- 
magini video a colori e a pieno schermo che gi- 
rano a 30 quadri al secondo: un processore RJ 
SC [Réduced fnstruction Set Chip] a 32 bit di 
nuova generazione {si vocifera che sia lo stesso 
che utilizzerà l'Apple per il Newton); un siste- 
ma operativo in multitasking; 24 canati DMA 
(Direci Memory Access}; un drive CD-ROM a 
due velocità per un accesso trasferimento dei 
dati più veloce; compatibilità con CD audio e 
Photo CD. 

Siete ancora scettici che questo sia il futuro 3 

m 

b tutto ciò sara disponibile dal prossimo au- 
tunno (in ì z talmente solo negli CSA: 1 primi 




Trip Wj-wkJnv pmid«n1 v 4*1 k JUa 
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modelli PAL per ij mercato europeo saranno di 
sponi bili soltanto nel ì 99^,1 al costo di 700 dol- 
lari al pubblico, poco piu di 1 milione di lire. Un 
prezzo che può sembrare alto se confrontato 
con te console a r6-bìt ma che in effetti e in li’ 
nea con i prezzi di macchine inulti medi ah basa 
te su CD come CDTV . CD-T, PCM e Mega CD. 

Come sanno tutti coloro che frequentano il 
mondo deireìettronica dì consti mo da qualche 
anno non bastano le caratteristiche tecniche di 
un sistema, per quanto avanzate siano, a garan- 
tirne il successo a livello commerciale (Betamax 
docet) Ci vuole una strategia di mercato fama 
siosa e una notevole potenza finanziaria /com- 
mereiaio. 

La 3 DO ha questo ed altro. "3DO non è una 
alleanza approssimativa" dice Trip Hawktns. 
"Abbiamo messo insieme tutti i pezzi del puzz- 
le - capacità e possibilità hardware; talento 




software e esperienza di prò- 1 
gemmazione interattiva; coni 
potenza di comunicazioni via 
cavo /vìa etere e di reti informa -, 
fiche; e una forte presenza no) 
campo ddJ'i ritrattoli mento - c 
creato una nuova impresa dove 
ciascuno dei partner ha interesse nella sua riu- 
scita - . 

La lista dei partner della 3DO Company com- 
prende il gotha dell'industria mondiale del tem- 
po libero m Ogni suo aspetto. I partner fondai» 
ri sono l' Electronic Aris, Ea Tirne Warner, la 
Matsushita (che sarà la prima a lanciare sul 
mercato T Interattive Multiplayer col marchio 
Panasonic), la MCA, la AT&T e la Kleiner 
Perkins. quest' ulti ina una società di Jl ventri re- 
capita!" della Silicon Valley che finanzia società 
operanti nel settore dell'alta tecnologia. 


« 

■ 


* 

« 
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It VHS 


•1 DENTRO LA SCATOLA 


Non è un caso Che 
I hardware del 3DQ In 
terseti™ Multiplayer, 
cioè di' una macchina 
'che intende aprire una 
‘nuova era del diverti- 
mento Interattivo, &ìa stato disegnato 
dallo stesso gruppo dì Ingegneri che 
hanno crealo l'Amiga e il Lynx, due 
macchine altamente innovative. L'Ami 
gfl tu il primo Home computer Funzionan- 
te In multitasking mentre II Lynx che 
h tecnicamente parlando II miglior por 
fatile In commercio - Fu la primo conso- 
le a «Fruttare tecniche di diirrenriona- 
mento e rotazione dell Immagine {poi ri- 
prese da-: la Nintendo col Mode 7). 

Le due menti trainanti del progetto 
300 tono Ri. Mie al e Oavè Needte. ri- 
spetti vomente vicepr esibenti softwjre 
engineenftg e Hardware tingimtiHng del 
New Technologies Group, una teiere U 
fondata nel 1383 insieme a David Mot 
», iX-Epyx per io sviluppo di archi tot- 
Iure software * hardware per li multime- 
dia interattivo, e dal 1990 In società 
con la 3D0, MlcaE e II responsabtte deh 
io sviluppo del sistema operativo, e dei 
CJnematic Software Tool* delJ'Jnteractf- 
« Multiplayer, mentre Needte e H re- 
sponsabile dell architettura hardware. 

L Interactive Muli pi aver e basato su 
un architettura grafica rivo! intonarla 
Che, s detta delia 3D0 elabora Immagi- 
ni a una velocità SO volti? superiore a 
quella del convenzionali pedonai com- 
putar e consola (da quanto abbinino po- 
tuto vertere non sembra èssere un bitter 
magione che si discosti troppo dalia 
realtà ed e in grado di creare grafica e 
animazioni tridimensionali realistiche 
utilizzando motte rfeHc tecniche cinema 
tt^, rafie h# che hanno tatto la fortuna di 
Hollywood 1 . 

Il nucleo centrale del 300 Interactive 
Multiplayer consiste di due motori gra- 
fici " ctistomiuati che consentono al 
3D0 di raggiungere Uvei li di prestazione 
grafica anni luce avanti rispetto ad al 
tre piattaforme (lo abbiamo visto col 
nostri occhili. Al servizio di questo nu- 
cleo grafico ci sono altri circuiti specia- 
li per l elaborazione di segnali videe e 
audio digitali e per la gestione dei fluo 
SO di dati. Ventiquattro canali DMA {Di- 
rect Memory Access) e un'unita di &&- 
stiene della memoria consentono a que- 
sti processori di scambiarsi 1 dati In mo- 
do rapido ed efficace. 


Questo approccio al design della 
macchina è completamente nuovo ri- 
spetto ai personal computer e alle c an- 
sale attualmente In circolazione, le qua- 
li generalmente pongono gran parte del 
peso delle prestazioni sulla CPU. cioè 
sul processore centrale Questi proces- 
sori tuttofare", secondo la 300. non 
sono però adatti alle esigenze del muli- 
media e anche con 1 evolversi delie ar- 
chitetture hardware è con CPU Sèmpre 
più veloci, le macchine basate su que- 
sto tipo df architettura difficilmente 
soridl sfaranno le esigenze del multime- 
dia a causa della loro dipendenza! su un 
microprocessore tuttofare Invece cne 
su più processori che operano in multi- 
tasking come II 3D0, 

L Interactive Multiplayer e In grano d 
riso alizzare o muovere fino a un massi- 
mo di 64 milioni di plxef ai secondo 11 
che e un enorme passo avanti rispetto 
al milione di pixel al secondo dei siste- 
mi a 16- bit. Questa prestazione è possi- 
bile poiché I motori grafici dei 3 DO or- 
ganizzano le immagini grafiche in "celle 
di animazione", ovvero In immagini a 
colorì ad alta risoluzione che II 3DG può 
animare, dimensionare, ruotare e distor- 
eere, Le celle di animazione dei 3 DO so- 
no lontani parenti degli ~ iprite" ir t ai- 
tre p iattaforme tranne che non Sène, h- 
mftate dagli stessi fattori - cioè dimen- 
sioni. forme, colori o numero di oprile 
disponibili In un dato momento. Al con- 
trario, le colle di animazione del 3D0 
prendono a prestito lo tecniche di pro- 
duzione di Hollywood, in particolare del- 
la Walt Disney (su questo tipo di anima- 
z ione è basato il programma di anima- 
zione Disney Anlmaftofi Studio), cor •« 
quali gli animatori usano strati su strati 
di immagini Indipendenti per dare r im- 
pressione di profondità. 

Il motore a celle del 3D0 é disegnato 
m modo da dare agli sviluppatori una 
nuova flessibilità nel creare un am b e ri- 
to grafico realistico: le cèlle del 3DC 
sono «Mllogl» a degli attori su un pal- 
coscènico, dove i programmatori posso- 
no creare, animare e distoreere le celie 
- a centinaia - sia olir unìsono Che Jnd>- 
pendentemente l una dall'altra e Ha 
fondate E dato che I architettura del 
3DQ è disegnata specificamente pai? 
animare celle, la velocita e la fluidità 
deli animazione è di gran lunga superio- 
re a quella di altre piattaforme. 

La 3D0 Comp,-i. "iy Ha Inoltre sviluppa 
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to degli speciali Cinematlc 
Software Tool! f Ovvero stru- 
menti software cinematici) 
che offrono a) programmato- 
ri alcuni degli effetti cine- 
matografici tipici di Hol- 
lywood- Questi strumenti, 
secondo Hawfclns. porteran- 
no e un nuovo livello di reali- 
smo dinamico. Con I C ine- 
rti atic Software Toois un 
programmatore può prende- 
re ima celle di animazione - 
l'immagine di una persona, 
un jet o unii nuvola - e Usare 
una varietà di effetti cine- 
matici pTOdef irriti per dare 
una nuova sensazione di 
realismo al programmi. I Ci- 
ri e matte Software Toois in- 
cludono effetti di distorsio- 
ne. trasparenza, aeri- •■■***""* •**> 

afiasmg. toxture tnappmg e wàmi*^^. m 
luminosi (per una spiegazione piu detta 
ghetti dei Cinematlc Software Toois &f 
veda II box "Effetti cinematografici } 

Come se questo non fosse già suffi- 
ciente. I Clnematic Software Tooit sono 
estremamente facili da utilizzare, es- 
sendo una funzione del suo motore già 
fico. Su altre piattaforme ci possono vo- 
lere giorni, settimane o anche mesi per 
scrivere il codice necessario ad ottene- 
re alcuni di questi effetti cinematici 
mentre gii sviluppatori 3 DO possono ot- 
tenere gli effetti di cui sopre con delle 
semplici chiamate dì sistema. 

li 3 DO Interactive Multiplayer Suppor- 
ta inoltre immagmi video in movimento 
software biiW {cioè create via softwn 
re), che forniscono immagini video a co 
loo e a pieno schermo che girano a 30 
quadri zìi secondo iene è la frequenza 
delle immagini televisive standard NT 
SCi. Questo significa che ìs qualità vi 
dee dei 3D0 e molto più elevata di quel 
la di altre piattaforme come il Mega 
CD, il CQTV o II CD-I. Ciò è reso possi ur- 
ie dalla spedalo architettura grafica del 
3 DO e dal lettore CD-ROM a doppia ve- 
totitft. che legge i dati vìdeo compressi 
di doppie della velocità standard, dando 
all Interactive Multiplayer urta qualità 
dèli immagine adatta alla gran sarte 
delle applicazioni video digitali, Questa 
capacità di riproduzione video via 
software sara compatibile con tutte le 
unità 3 DO ora e In futuro. 

Anche per quanto riguarda il sor oro 
)’ Interactive Multiplayer ha delle capa- 
cità che superano gli standard odierni. 

Il 3D0 Impiega un unità DSP i Digital Si 
gnai Processori ,io alta velocità che 
erbora segnai i audio digitai L Grazio a 
questa elaborazione digitale oel segna 
te. I profanimi 3DQ avranno un sonoro 
dello stessa qualità dì quello del CD tau- 
dio. Inoltre, H 3 DO utilizza una tecnica 
avanzata detta 3D Audio Imaging per 
fendere il sonore ancora piu realistico 
quando si usano delle cuffie. Il 3D Au 
dio Imagi ng sfrutta degli algoritmi prò 
pnotarl che non solò dannò rrmpre*siò- 
nt che II sonoro venga da dèstra e sin! 
»tm, come In un normale sistema hi ■fi, 
ma anche da davanti e da dietro 
a drive CD-RGM da 650 megabyte è 
disegnato in modo da girare a due velo- 
cità: normale e doppia. A velocità nor- 
male r Interactive Multiplayer è perfet- 
tamente compatibile con i CD audio e i 
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Photo CD: a velocità doppia II trasferi- 
mento dei dati avviene a 300 Mobyte 
al fecondo, invece che al tra frizionali 
150 kilobyte al secondo, r rivendo ce 
si uno dei problemi - il cosiddetto collo 
di boti 'gita del trasferimento dati che 
Iranno fino ad ora limitato r interattività 
dei giochi su CD. 

Gii ingegneri che hanno disegnato A 
3 DO Interactive Multiplayer non Hanno 
pensato soltanto a) presente, ma hanno 
tenuto d'occhio anche 1 possibili svilup- 
pi futuri. L'Interattiva Multiplayer « 
espandibile attraverso due porte sepa- 
rate: la prima è la porta di contrailo del 
sistema (che può accomodare fino a 
cinque congegni di contralte a casca- 
ta), e li secondo è una porta d» esperi 
sione per celle periferiche piu sofistica- 
te Graz re a questa architettura aperta 
sera possibile col legare una serie di pe- 
riferiche tre le quali già si ipotizzano 
controller sofisticati, joystick a cloche 
e trackbaii: tastiere e mouse per l'Inse- 
rimento di dall; modem; occhiali 3D: un 
sistema di imm agazrin amento a me- 
ni ory card per salvare giochi te corso, 
disegni, musica e altra: periferiche per 
collegare videocamere e video registra- 
to' • per eseguire montaggi Home video 
porte MIDI per coÉlegara tostine musi- 
cali è Sintetizzatori e upgritiù per l' ar- 
chitettura stessa del 300, come tecno- 
logie audio più sofisticate. x 

L’ Interactive Multiplayer supporterà 
anche 11 fidi motibn video via hardware 
con una cartuccia aggiuntiva che utiliz- 
zerà lo standard di compressione dati 
MPEG (praticamente IO standard del 
settore cosi come definito dal Motlan 
Pitture E v peri Group da cui uremie ì[ 
nome}, Una volta e ho saranno disponibi- 
li i film digitali su CD. H&teracftve Mul- 
liptayei' sarà in grado di farti girare 
usando la cartuccia MPEG. 

Ma II futuro non è solo questo. Infat- 
ti, la prima versione deli'lnteractive 
Multiplayer targata Panasonic sarà solo 
una delle molte variazioni previste por il 
futuro. La 3D0 prevede Che l licenziatari 
hardware sfrutteranno 9 a to enologia 
3D0 di un vasto numero di prodotti per 
II 1 mercato di massa è per mercati verti- 
cali, Alcune belle possibilità previste to* 
eludono: Tv via cavo, educazione, prfr 
durio ne video, personal computer, altre 
forme di Intrattenimento digitate, sistè- 
mi portatili. 
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vendere direttamente al consu 
malore e non potrà quindi in 
dimore i] mercato a suo van 

Laccio. 

Essendo cosciente che il suc- 
cesso di tin sistema dipende dal 
la crea/ione di un vasto parco 
macchine. la }DO non chiede royalh di nessun 
tipo ai prodi; Km: di hardware - anzi sarà lei 
stessi a pagare una quota ai produttori per cia- 
scuna unita venduta per : pruni tre anni. Sia- 
mo stati dalle t .se di hardware < gii abbiamo 
detto che non dovranno pagare alcuna licenza, 
anzi che li aiuteremo a sostenere 1 loro costi dì 
ìngegnerizzazicjoe e marketing. Basta che so- 
stengano lo standard ^DO", dice Hawkins. “So- 
no rimasti veramente sorpresi" Ci tna odiereb- 


be. 

I- ovviti che questa politica incentiverà le case 
a produrre un loro proprio Interactive Multi- 


li ÉpjBSti foto » inde l'JpnmJIflifi* 4mU* fato tCftpartLjrj duriMi-iliH™ I* 
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Come abbiamo detto, l’idea di Hawkins, stufe 
di dover sviluppare prodotti su decine di piai 
ta forme diverse con tutto quello che ne con se 
è di creati uno standard mondiale del mul 
rimedia interattivo, un po' coinè il VHS nel set- 
tore deirhome video, li progetto, ovviamente, 
non è limitato soltanto ai giochi, ma si ramifi- 
cherà in moire altre direzioni definite da 
Hawkins * Interactive pitture*": educazione 
informazione, eduteinmeni, simulazioni, home 
video e storie interattive Ma Se possibilità del 
jDO Interactive Multiplayer non ss fermano 
qui. Le capacita "televisive ’ hanno la potenzia- 
lità per avere un impatto su tutti i membri della 
famiglia. Immaginate, per usare un esempio 
latto da Hawkms, di guardare un telefilm in cui 
appare in scena un personaggio che non cono 
-cete, A que 1 spunto, potete e. Nera re -ni perso- 
naggio in questione e ottenere informazioni su 
chi è e su die ruolo ha nel telefilm. Con un al 
tro clic potete anche far apparire la scena iti cui 
d personaggio appare per b prima volta nella 
storia; 

Tutto questo, direte, è meraviglioso, ma non 
garantisce il successo de! progetto. Infatti, hi 
!lX> Company ha sviluppato una strategia uri 
- business ‘model" per usare il I ermi ne di 
Hawkìns - vantaggiosa sia per le caso di softwa- 
re che per i produttori di hardware oltre nato* 
Talmente, che per La stessa iDO (1 fatto du già 
«se di software si siano registrate come svi* 
uppaton ufficiali significa che la *E>Q ha tocca* 
io i tasti giusti. 

La ìsDQ si ritiene "un catalizzai ore. non un 
monopolio ”, il cui compito é quello di sviluppa- 
re e contribuire all evoluzione della tecnologìa 
-d suo Interactive Multiplayer, e quindi non in- 
tende competere con e suoi licenziatati. La \DO 
lompany non produrrà nessun prodotto da 
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LICENZIATARI SOFTWARE 

Alta conferenza stampa a$ CES I licenziatoti software, cioè te case 01 software registrate come svi 
toppa tori ufficiali, erano circa 60, Una settimana dopo il CES Il numero era già salito a SO, e proba 
bri mente saranno ancora più quando legge re te questo articolo. L'Interesse per la 3DO e per il suo 
Interactive Multiplayer ha sorpreso la stessa società di San Maino che ha dovuto Istituire una “de- 
ve lo per s trottine ri. cioè una linea telefonica apposita per fornire Informa? loro alle cose di software e 
ai team di sviluppo che telefonano da tutto II mondo per saperne di più sul 3t>0 Interactive Multi* 
player. 

Qui di seguito pubblichiamo la lista degli SO sviluppatori ufficiali. Come si può retore il nucleo 
principale è formato da case di software operanti noi settori del videogiochi, ma anche da case ci- 
ne maio-grafiche come la MCA, la Warner Brothers e la Paramount e da società operanti nel settore 
del multimedia come fa Putnam Nù w Media e la Sanctuary Woods Multimedia, in somma, uno spet* 
tro vasto quanto io possibilità offerte dal 3D0 Interactive Multiplayer. 


American Laser Game* (ICATji 
Argon a ul Software 
BIGNÈ! USA 
BITS 

Bultfrog F rotto elioni 
Burt Sloane 
Cineplay Interactive 
Core Design Limited 
Cross Products, Ltd 
Cruneh Development Corp. 
Crystal Dynamics 
DMA Design 

Dream Pare Technologies 
Dynamix 

The Erigo Interactive Media 
Electronic Arts 
Electronic Arts Victor, ine. 
Equilìbri imi 
Fathom Pictures 
Flying Cat 
Fun Project 
Gray Matter 
Gremito Graphics 
GTE Imagi Trek 
Hnkuhodo Incorporated 
Hand Matte Software 
Haukom Associates 
Ikon ile Interactive 
Intel li medi a Sports 
Interactive Record 3 
Interactive Sopperì Group 
Interplay Production» 
Interworks 
lolefc Interactive 
iupiter Distribution 
K risai Is Software 
The Lei and Corp. 

Lori del 


Mac Incoi pera ted Co, 

MaJihu Interactive 
Mamme ih Micro PTcufucttons 
Max le 

MCA 

Micro Cabln 
MJtroprose, Ine, 

Millennium Interactive 
Nu Pomati tic Production» 

Ocean Software 
Qrigin Systems 
PF Magic 

Pacific Data Imago* 

Para Ole Corp. 

Parampunt 

Park Place Production* 

Psy gnosi $ 

Puf nani New Media 
Radicai Entertainment 
Re alt Ime Associates 
Red Dot Interactive 
Re negato Software 
Riveritili Soft 
The Sale* Curve 
Sonctuary vVocds Multimedia 
Scitrcn & Art Ine. 

S peci rum HoloSytc 
Spiti drlft Design» 

Strategie Slmulatlons. Ine. ISSft 
T & E Soft. Ino. 


Thlrtking Rabbtt Ine. 

TWQ Ine, 

Three Si*ty. Ine. 

Total Vision 

Tran» Fiction Systems Corp, 

Trllobyte 

Virgin Game* 

Viridi s Corporation 
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UNA LIBRERIA 
DI 111 GIGABYTE 

Nftt cinema si attinge spesso ad enormi archivi di 
materiale già. esistente - vecchi filmati, mascheri ni e 
fondali! preparati , effetti sonori brani musicali, co- 
stumi. arredi scenici e altre ancora. La 3 DO Com- 
pany ha copiato questa Idea, mettendo a dispostelo- • 
ne degli sviluppatori una enorme libreria di materia- 
le multimediale. utilizzabile a piacimento e gratuita- 
mente, Questo nuovo servirlo- chiamato "3D0 Con- 
tent Library*, è uno strumento senta precedenti che 
consentirà di risparmiare tempo « denaro nello svi- 
luppo di titoli m ultime diari,. 

U 3 DO ha cominciato nel 16W a battere gli Stati 
Uniti alla ricerca di matonaie multimediale. sollecL 
tondo un flusso continuo di materiale da artisti, fo- 
tografi, registi, produttori cinematografici e altre 
Istituitomi che hanno ceduto alla 3 DO., e ai suoi Ik 
c entrataci, È diritti di riproduzione delle loro opere. 
Inoltre, verrà acquisito e aggiunto alla Content Li- 
bra ry il materiale fotografico, cinematografico e so- 
noro degli archivi delia Time Wamer e della MCA, 
due partner della 3DD. 

Il risultato Inizi ale di questo sforzo sono IH gi- 
gabyte (111,000 megabyte!}, ovvero 170 dischi CD- 
ROM reppi di matd ria le degni tipo, tra cui: 60 ore 
di musica, 20,000 effetti sonori. 20,000 fotografìe, 
ore e ore di film. 350 megabyte di c r ‘p art, 1600 Sf- 
ratti testure" e opere di consultazione. Gii argomen- 
ti trattati dalla Content Library sono altrettanto va- 
sti quanto le dimensioni della stessa. Tra i principali 
argomentici sono: animali, sport, natura, luoghi 
esòtici, architettura, trasporti, fenomeni atmosferi- 
ci, spazio, tecnologia, immagini di vacanze, materia- 
le militare e manufatti «terrei. Ovviamente, cercare 
qualcosa tra IH gigabyte di materiale potrebbe es- 
sere piuttosto laborioso , Ma la 3 DO ha la risposta 
anche a questo problema. La 3 EX] Content Library 
uta uno speciale sistema tb ricerca che consente di 
individuare rapidamente il materiale multimedia^ 
necessario tra 1 170 CDROM. Il sistema di ricerca è 
disegnato tn modo da riconoscere una vasta gamma 

categorie contenutistiche nondto motte sotto- 
dastfficarionf. Ad esempio, y pud setacciare la li- 
breria alla ricerca di immagini di tigri in generale- 
ma si può ulteriormente restringere la ricerca speck 
beando cuccioli di tigri. Il database funziona In mo- 
do da offrire diverse combinazioni e una breve de- 
scrizione testuale per ogni ‘record" trovalo. La 300 
intende ampliare la Coment Library col passare dei 
tempo, aggiungendo ulteriori materiali multimediali 
man meno che vengono raccolti. 


player e ,i spingere p^r la creazione di un parco 
macchine a livello di massa. Che è poi quello 
che la jDO vuole per poter offrire alle case di 
software una base di irte riti, ovvero di potenziali^ 
acquirenti dei loro prodotti, e invogliarle cosi a 
investire nello sviluppo di titoli per il 5 DO, 

Dal punto di vista delle case di software, la li- 
cenza di edizione di titoli per il 3DO Interactive 
Multiplayer è altrettanto vantaggiosa, anche se 
>1 rapporto è come dire, rovesciato. Infatti, loro 
si che dovranno pagare una royalty su ogni co- 
pia venduta, ma se sono case operanti nel setto 
re dei vtdeogKJth] sono abituiate a questo siste- 
ma. Il punto è che l'affare è molto migliore ri- 
spetto a quello che avviene attualmente. 

Ad esempio, una casa di software paga una 
royalty variabile dagli & ai io dollari per cartuc- 
cia alla Si intendo per avere il "diritto* di vender- 
la. La 0 O chiederà invece un massimo di 3 
dollari, afra thè potrà anche essere inferiore se 
vengono raggiunti alcuni volumi di vendita. 
Inoltre, 1 titoli per il 3 DO Interactive Multi- 
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CINEMATOGRAFICI 

Uno degli elementi portanti della tecnologi 
software del 3 DO Interactive Multiplayer sono 
i cosiddetti Clnematlc Software Tool*, ovvero 
strumenti cinematici In grado di ricreare alcu- 
ni delle effetti cinematografici che Hollywood 
usa ormai da anni per stupire le platee di tot' 
lo il mondo. Questo set di strumenti e facilis- 
simo da usare. Generalmente | programmatori 
passano giorni, settimane, so no* mesi per 
scrivere le linee di codice - o per rendertuare 
le Immagini - necessarie ad ottenere alcuni 
degli effetti cinematici offerii dal 3DG Con 
un Interactive Multiplayer, invece, questi ef- 
fetti si ottengono con semplici ed Immediate 
chiamate di sistema, GII effetti comprendono: 

* Distorsione (warplng) - 1 programmatori pò* 
sono chiamare delle semplici routine per pie- 
gare. torcere, rendere oblique, ridurre e tirare 
immagini in quasi qualunque modo. Questi ef- 
fetti di distorsione consentono alle immagini 
animate di rispondere in modo naturale a 
quello che io circonda, Ad esemplo, la superfi- 
cie di una palla che rimbalza si piegherà o di' 
storcerà ogni volta che là palla tocca terra e 
poi riprenderà la sua forma normale quando 
rimbalzerà in aria (questo esemplo faceva par 
te della dimostrazione vista alla conte re nza 
stampa del CES e vi possiamo diro che è in* 
credibile: la vecchia “bounclng ball* dell'Ami- 
ga ha trovato finalmente 13 suo successore 
multimediale), 1 programmatori devono sem- 
plicemente definire | parametri fisici e le 
equazioni matematiche a cui deve ubbidire In 
palla che rimbalza e l' hardware 3 DO render!* 
zerà tutti gli appropriati quadri del la ni matto- 
ne delia palla, 

* Trasparenza - L hardware 300 può far diven- 
tare trasparenti le immagini solide come so 
fossero fatte di vetro - così da rivelarne gli og- 
getti o il fondale alte sue spalle. Queste routi- 
ne dì trasparenza rendono possibili una serie 
di effetti naturali quali increspature dell'ac- 
qua, fiamme, fumo, nuvolo e nebbia. 

* Effetti luminosi - 1 programmatori possono 
definire una sorgente luminosa dentro ò fuori 
dello schermo e H sistema illuminerà atri ema- 
tica mente gli oggetti sullo schermo basando- 
si sulla luminosità, la posizione e II colore del 
la sorgente luminosa Ad esempio. Il 3DO può 
visualizzare l'immagine di una persona su un 
palcoscenico. Illuminata da un farcito posizio- 
nato sopra la sua testa o alla sua sinistra o 
da qualunque altra angolazione e con qualun- 
que tipo di luce. À seconda delle caratteristi 
che della luce, l'uomo potrebbe apparire con 
del bagliori rossi in viso ò sembrare illuminato 
solo da un lato. Le routine di sistema con so n 
tono inoltre di creare anche delie ombre che 
cambiano col movimento della fonte lumino- 
sa, ad esempio col movimento del «ole, 

* Antì-allasing - L arrtl-aliaslng è un metodo 
per le li min azione della se al in atura, cioè degli 
angoli dei singoli pixel, visibile nelle linee dia- 
gonali di un'immagine bltmap, Il processo di 
antkaliasing agisce aggiungendo sfumature 
intermedie nel pixel attigui a quelli Interessa- 
ti. Il 3 DO utilizza automa tic amento appositi 
algoritmi di anti-alìaslng, dando alle Immagini 
un aspetto molto piu realistico. 

* Testure mapplng • Il “testure mapplng è 
una tecnica di shading, ovvero di colo raziono 
dei poligoni che compongono un modello soli- 
do, In base al punto di vista, a ir 11 lumi nazione 
e sita simulazione di materiale assegnata, Il 
300 può "mappm", cioè rivestire con lm ma- 
gmi dei poligoni tridimensionali come cubi o 
sfere. Ad esempio, può rivestire una palla flut- 
tuante con una faccia o ricoprire un edifìcio di 
legno o marmo. 
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player saranno su CD, un supporto poco costo- 
so rispetto ai floppy disk e alle cartucce, l! prez- 
zo al pubblico dovrebbe quindi essere inferiore 
e di conseguenza il potenziale mercato potreb- 
be essere più vasto. Infine, 3 licenziatari non 
Itati nn restrizioni di alcun tipo sul numero c sul 
genere di titoli che possono pubbli care, a diffe- 
renza dì quanto avviene con Nintendo e Sega. 

là produzione di tìtoli oer ìlnteractive Multi- 
player è inoltre facilitata da diversi fattori. Il si- 
stema di sviluppo è basato fu] Macintosh, una 
tecnologia facilmente disponibile a prezza ragio- 
nevoli e che molti sviluppatori già conoscono. 
La 3 DO fornisce inoltre una serie di strumenti 
di sviluppo gid pronti du usare e quindi non bi- 
sognerà re-inventare ogni volta la ruota. Inoltre, 
net caso ia 3 DO sviluppasse indemaniente qual- 
che nuovo strumento di sviluppo, lo renderà di- 
sponibile a tutti gli sviluppatori e non utilizzerà 
questi nuovi strumenti per produrre alcun tipo 
di software concorrenziale Infine, la 3 DO for- 


nirà agli sviluppa tori registrati la $DO Content 
Library, un. 1 libreria di ma te rude multimediale : 
die consiste di 170 CD di effetti sonori, musica, 
video clip, fotografie, ecc. che possono essere 
utilizzali liberamente senza alcun problema, di 
copyright; ci Hi già pensato la 3 DO ad acquisire 
i diritti di sfruttamento. 

Trip Hawkins ha messo insieme, come lui 
stesso ha detto, i pezzi di un complicato puzzle 
senza trascurare mente. Se, come crediamo, 
l'uscita del primo modello NTSC rispetterà i 
tempi provigli, il 1993 potrà passare alla storia 
come l'anno del primo standard mondiale del 
multimedia interattivo. Noi di K non vediamo 
fora di mettete le mani sul primo 3 DO Interac- 
tive Multiplayer. E voi? 

Riccardo 4 {bini 
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IN EDICOLA DAL 30 GENNAIO LA NUOVA SERIE DELLE SIMULMONDO ADVEN- 
TURES DEDICATA AL PIÙ AMATO PERSONAGGIO DEI FUMETTI D'ITALIA, 

IL RANGER DI GIOVANNI LUIGI BONELLI E AURELIO GALLEPPINI: TEX WILLER! 

La prima avventura interattiva con Tex protagonista vi farà simulare lo scontro tr a Aquila 
della Notte e il suo più grande e mitico a. antagonista: MEFISTO! Riuscirete a 

sventare la minaccia del terribile mago 
Mf che vuole le vite di Tex e dei suoi pards? 


A L. 16.900, ogni mese, le avventure inte- 
rattive più avanzate e con il miglior rappor- 
to prezzo/qualità: versione Amiga e PC 
nella stessa confezione, albetto di 12 pagi- 
ne da conservare con aiuti e suggerimenti 
per l'interazione, e il bellissimo astuccio per 
collezionare le avventure. 


TEX 1993 Sergio Bonelii Ed Spa 
SIMULMAN 1993 Francesco Carlà 
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CALENDARIO SlMULMQNDO ADVENiTURES 


30 Gennaro i! n 1: MEFISTO 
8 Febbraio «i n 2i IL DRAGO ROSSO 
io Marzo Fi n 3 SPETTRI 

SIMULMAN 

i 20 Marzo Un. 1: SIMULMAN 
20 Aprile il n 2: NELLA MORSA DJ SS-DOS 
0 Maggio il n 3: IL REGNO Di DOORS 

DYLAN DOC 

T 5 Febbraio il n. 6: MAELSTROM 

Marzo il n. 7 GENTE CHE SCOMPARE 
Aprile il n 8: LA CLESSIDRA DI PIETRA 

DIABOLJK 

Febbraio il n, 6: LA NOTTE DELLA PAURA 
Marzo il n 7 4 DIAMANTI UNICI 
Aprile Fi n 8: UN PIANO PERFETTO 
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PRESENTA 

IL SMUL-EROE 


IN EDICOLA DAL 20 MARZO LA PRIMA SERIE COMPLETAMENTE 
MADE IN ITALY: NELLA COLLANA S1MULM0ND0 ADVENTURES 
ESCE SIMULMAN, IL PERSONAGGIO IDEATO DA FRANCESCO 
CARLÀ E REALIZZATO CON LE PIÙ AVANZATE TECNO- 
LOGIE GRAFICHE E INTERATTIVE. 

SIMULMAN è il primo simul-eroe, è l’agente speciale del- 
la Realtà Virtuale, il poliziotto dei mondi artificiali creati dai 
computers, i networks dove si consumano orrendi delitti 
contro la verità e la giustizia. 

Nella prima avventura interattiva Simulman dovrà stanare 
SS-DOS e neutralizzare il suo piano che prevede la crea- 
zione di un politico simulato. * 

A L. 16.900, ogni mese, le avventure interattive più avan- 
zate e con il miglior rapporto prezzo/qualità: 
versione Amiga e PC nella stessa confezione, 
albetto di 12 pagine da conservare con aiu- 
ti e suggerimenti per l’interazione, e il bel- 
lissimo astuccio per collezionare le 
avventure. 







_ IMPORT/EXPORT/IXSI R1KUTION 

Performance 


by 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


G.P. 


VIA 4 NOVEMBRE 34 (interno) - 20092 CIN1SELLO B. (MILANO) 
TEL. 02 / 61 28240 - 02 / 66016401 FAX 02 / 66012023 
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SCONTI 
PER I RIVENDITORI 

CASH & CARRY 


f 
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IMPORTAZIONI DA TUTTO IL MONDO 

'i I0/J7À jfnJM/ii ©DliSoJèl t '/ÌÙmQFMtok 

Tutti gli accessori esistenti 
per Personal Computer e Console. 


CONSOLLE 
MIGA DRIVE 
TELEFONARE 

feflbtlgM l 69000 

JVTAIM L 4? 000 

No Man L 000 

BirànHS«nky L 000 

Eo-e Kwitkle L 79000 

M Qui L 59M1 

(triti Down l 69 000 

Doh™ L S9.000 

taMOfll I II 29 000 

Mìiqcy L 49,000 

Donald Duck L 69.01X1 

\11 ImercèptCH L 79.M0 

fonnaiàc L 69.000 

f olili Rewing L 69.000 

Fire L S9000 

Swi&wid L 39.000 

hm^ndw i 

Mht i wm 

bm'tàù L 59000 

I love Mk% Ma» L ?9 000 
Je«d L 69.000 

4 ce Mortone II l 89.000 

bhla&ó L 59 W0 

bpfcr L 69 .000 

tòjOHMfcn L 89000 

(urge Vapa Turi L 59.000 

Lffjros L 39 000 

Menrli L 79.000 

Magata L 49000 

Meste tif Monto L 79.000 

Nifi8<rf> L 69000 

PWtó L 49.000 

«ynafc L 59000 

Sonatati L 69000 

WV«B L 89.000 

Ite tate* L 59.000 

M Bsttt L 79,000 

tatitarircmfaAiM L nm 

HdytekPs Bdhki L 99.000 

Stuniiig Offlbess L 69.000 

Sfinii 7 L 89.000 

Spafe Sufflè Gonidio L. 89.000 

Strider L. 69,000 

Super H.Q. L. 99.000 

Svimi tato GP II L 75.000 


Suptt Stritfbnlf 

L 

75.000 

Ektfsr Bai 

L 

59.000 


L 

S 9000 

PPM Swing 

L 

119.000 

Super Starata 

l 

7 sm 

Gerald Due* 

L 

*9.000 

Emposable 

L 

59.000 

Sii Iforasn 

L 

135.000 

Swordof Sudori 

l 

69.000 

Eterai L*geraE 

L 

59.0G0 

Sdantar' s fey 

1 

59000 

Stófc Cup Sfitte» 

L 

111006 


l 

69 M 

GearStodwi 

L 

59.000 

Po«f Cighrfef 

L 

StflOO 

StfMtfOfìJ 

L 

129,000 

Tonwuto 

L 

69Q0C 

bror 

L 

49.000 

tóvwrnuri 1 of Limo 

L 

59000 

Super Tmnb 

L 

129,000 

irti Moniti 

L 

99.000 

Ggfty 

L 

49.000 

1 ùp Gcn HTie Secunri M ’ . 

59000 

WV/F Wreiile Giorno 

L 

MICCO 

Thuudur Pro- Wr esilino L 

79 m 

iQnnscrk Ivxm&n 

L 

39 000 

Sdsficfl 

l 

5 rm 

OlllLh.r.,r. .. 


fpWflnaw 

Iiifbd Oulrufl 

L 

75.0C0 

tunicta 

L 

59.000 

fltegoman 

L 

59.000 




I *o Ciudi D ue 

L 

69 00G 

Morate ^ortd II 

L 

59,000 

Wortii Cup Ardi PMob 

L 

59000 

CONSOLLE 


VarK 

L 

69 000 

Pongo 

L 

59.000 

Phi Sol 

l 

59000 

GAME BOY 


Wowjfif Boy ì 

L 

79 000 

Puff t 

L 

59 000 

Ite ùiwm Ifigend 

t, 

59000 

TELEFONARE 

Wonld Cup Soccer 

L 

75.000 

Sltangho II 

L 

49.000 

fclpha Mésiim 

L 

59 000 

Roger Rato 

L 

59.000 

Mcgg Panel 

L. 

49 000 

Suo ; in* Hèiigefiog 

L 

59,000 

Solar ie mina 

L 

65.000 

Super Stali 

L 

59.000 

DM 

L 

49000 

Hyper Pio Baseball 

L 

59.000 

TheHunf lor Fd Od 

L 

59,000 

Skirp 

L 

59.000 

Granala 4 1 

L 

69000 

Aitid 

L 

49.000 

Kewous 

L 

59.000 

Fisi of die M Slw 

L 

59.000 

Insetto 

l 

59.000 

u - L0C Alt Salile 

L 

59.000 

Siedi 

L 

59.000 

fallile iwds 

L 

59.000 

Barivi II 

L 

59.000 

SlJfttt Morato fif 

L 

69.000 

Sytn Wm 

L 

59.0&O 

Terrò 

L 

59QOO 

Elefnenial Meto 

L 

59.000 

Wonder 

L 

59.000 




World Cup 

L 

59.000 

J« Maniera Footb 

L 

69.000 

Mogìcd Adéptoi 

L 

59.i}C0 

CONSOLLE 


Sokn SMk*r 

L 

59.000 

Jvrxm 

L 

59000 

Beimi*' forum 

L 

69,000 

SUPER FAMI CON 

.v„ locnTr-. inumaa 

L 

59 0OO 

fom 

L 

69,000 

ChaseHQ 

L 

59.000 

CONSOLE 


Gol 

L 

59,000 

C^tìH 

t 

59,000 

Sfrenili 

L 

79.000 

SUPER NINTENDO 

Robtxoo 

L 

59000 

F rncl Sto* 

L 

79,000 

Super Monaci) 61 l 

L 

79 CC0 

TELEFONARE 

Wi2WEk £ IMotots t 

L 

59 000 

Ifclaeryfi* 

L 

E? 000 

Àeucfl 

L 

49.000 

Sn«t ftghfef IJ 

L 

369O0D 

Sdbw' i Club 

L 

59,«» 

Cu» 

L 

59QOO 

Md92 

L 

59.000 


L 

119 000 

Ptw^Jtoar 

L 

59.000 

Start Sword 

L 

59OG0 

fatiswdtk 

L 

69000 

Addurne Fvf7, 

L 

119 000 

Sqrgp^'t &j#*J 

L 

59000 

4$s*5Ur 

L 

69000 

Mht 

L 

49.000 

Bcn^fcntfPnj 

L 

I19O00 

Sodennon 

L 

59000 

D-notandn 

L 

59,000 

iwfamcimd 

L 

59,000 

Cfiflw 'y * 

L 

IH 000 

Eh* Uunt Far DktM 

590CC 

taowmf 

L 

690O0 

Mahfohn Hdo P» 

L 

59000 

Contai 

L 

!?9O00 

IVlHrj IJ T_T 
iBTOf WàK 

L 

590OC 

n: 1 . , 

iwrtlMjn 

L 

79000 

Mcttsy HHàsò if 

L 

69 000 

fnpi 

L 

m oca 

Itiungi al dm Gatot 

L 

59 000 

H T»?W (KlSlttì 

L 

79.000 

ONn^k &c«d 

L 

74.000 

Ot^gli Woe 

L 

139000 


L 

59 900 

Pood Insto 

L 

79.000 

iQiiiw 

L 

52.000 

ftoaia 

L 

119000 

!*mtóX!ic4 II 

L 

59OO0 

5Cn Ori 

L 

79.000 

57r«bi 

L 

69 000 

Fi Cisoia Uwted 

L 

139000 

toridutf- 

L 

59.000 

5vp« VtwMl 

L 

69.000 

Sène 2 

L 

79.0OO 

F« PrrHWresftng 

L 

135O0O 

Swts 

L 

59O0C 

HscwL^r 

L 

69.000 

SfXKB He^nef 

L 

A2.00C 

Gfchjfc £ Ghost 

L 

125.000 

fWBlufcl 1 

L 

59 000 

f i deus 

l 

79.000 

Super Morato 6PB 

L 

62.000 

Gati Forte 

L 

! 19.000 

Snoow 

L 

59 000 

WhfRash 

L 

69 Q0O 


L 

49.000 

Ganoam-V' 

L 

135.000 

S*««MWKrl6nd 

L 

99.000 

tettili 

l 

69.000 

diri 

leiff onore 

Uffa Senfcf 

L 

121000 

MnXfly Mov» 

L 

59 000 

Golden Are II 

t 

69 000 




h^.ulo-FtCrlen 6 

L 

149.000 

Duri Tata 

L 

59 000 

Vtìiytéx 

L 

69.000 

CONSOLLI 


hwnnii Gmnd Put 

L 

145.000 

Tramami SPwy 

L 

59.000 

E S*0I 

L 

79 000 

NINTENDO NES 

Letrtrniiip 

L 

1 11000 

Po^rboy 

L 

59.000 

Sptómmti 

L 

79000 

TELEFONARE 


Mogidl Tmmno 

L 

111000 

Aditone TomÉy 

L 

59.000 

*ìIti 


i&Wonui? 

Mie Gibide 

L 

59.000 

Maria K :!•-> 

L 

151000 

Gorbie 

L 

59.000 


CONSOLLE 
SEGA GAME 0EAR 
TELEFONARE 

Berlin Wol L 59.000 


Dolror Maria 
fottìi Recai 
Big Faor 
%rh & Sotiri- 
Lew - G - Mari 


L 

L 

L 

L 

L 


59.000 

59.000 

59.000 

59.000 

59.000 


Malia WhM 
PfifodufS 
Populea?) 
mirice af P-er&ic. 


L 

L 

L 

L 


141000 
139.000 
99 000 
139.000 


Return al D^ubic Omgan L 149 .000 


Gtesi Bus»! Il 

Luppf’ 11! 

Ninjo Tuffisi II 
P(W 

otiti 


L 

L 

L 

L 


59.000 

59.000 

59.000 

59.000 

letrimm 


4M à 


SPEDIZIONI CONTRASSEGNO 
IN TUTTA ITALIA 

Per i Vostri ordini telefonate ai numeri: 
02/6128240 - 02/66016401 
oppure scrivete al nostro indirizzo. 

I nostri orari sono: dal lunedi al Sabato 
dalle 9.00 alle 12.30 e dalle 14.00 olle 18.30 


k RICEVERETE !\ RECALO UN OROLOGIO A CRISTALLI 
LIQUIDI PER L'ACQUISTO DI OGNI CARTUCCIA 


RIPARAZIONI COMPUTER 
COMMODOR E-AMICA PC-CONSOLE CAMES 


PAGAMENTI RATEALI DA £. 50.000 MENSILI 


RICEZIONI ORDINI 
24 ORE SU 24 S 02/6128240 




< 
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COMPTON'S 
NEW MEDIA 

Principalmente concentrata nella realizzazione di 
prodotti su CD-ROM per computer multimediali! la 
Compton't New Media ha presentato una serie di 
prodotti che spaziano da una corposissima linea di 
educational interattivi per i più piccoli, ad una storia 
multimediale del jazz. Tra le maglie di questa fitta re- 
te di preposte è comunque riuscito a scappare qual- 
che gioco. DI stupe- 
facente (ancorché 
Imprevista) tempe- 
stività in particola- 
re il Deserf Stomi 
with eoa fitto n com- 
mand , simulazione 
d eli ’ opera z i one 
Tempesta net de- 
serto condotta due 
anni la in terra 
kuwaitiana dalla 
coalizione americo- 
europea. Di notevo- 
li le Interesse per tut- 
ti gii appassionati 
del gioco del golf 
anche la Compton's 
Multimedia Golf 
Guide, una guida 
completissima a 
tutti i più importanti 
percorsi d'oltreo* 
ce ano. corredata di 
descrizioni buca 
per buca, consigli 
d’approccio... con 
la possibilità di in- 
tegrare la guida con 
il mitico Links della 
Access... 


- Sé#' 

ÌM - X 
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Come ogni gennaio il CES di 
p Ttas Vegas apre Panno videolu- 
+ dico con la presentazione di 
^ decine se non centinaia di 
nuovi giochi, nuovi hardware, nuove 
alleanze strategiche . 
il CES '93 ha mantenuto le aspettative, 
anzi le ha abbondamele superate con ta pri- 
ma presentazione pubblica del 3DO Interacti- 
ve Multiplayer - una nuovo macchina e so- 
prattutto una nuova filosofia (ne parliamo 
ampiamente a pag. 19) * ma ovviamente, non 
si può ridurre la fiera di Las Vegas al lancio 
di un nuovo sistema per quanto rivoluziona- 
rio > ' , 

in effetti, le novità erano moltissime , e in 
questo servizio ne abbiamo appena scalfito 
la superficie. In termini di software r ia face- 
vano da padrone le decine e decine di nuovi 
titoli per i 16-bit Sega e Nintendo, ma anche 
il software per computer non sfigurava , so- 
prattutto quello su CD-ROM per PC e Macinto- 
sh . Anzi, se si dovesse individuare una ten- 
denza particolare emersa a Las Vegas, opte- 
remmo per i cosiddetti programmi multime- 
diali, che si sono imposti con la loro massicia 
presenza . 

Qualcosa già si può intravedere dalle novità 
annunciate nelle pagine che seguono , ma #7 
mese prossimo torneremo ancora sulPargo - 
mento Las Vegas, cercando di presentarvi 
tutto quello che per ragioni di spazio abbia- 
mo dovuto tralasciare. 


ACCOLADE 


La softwarehouse californiana ha annunciato di aver raggiunto un accordo con la Tsunami per lo 
sviluppo e la produzione di alcuni giochi. I primi quattro prodotti che usciranno sul mercato sa- 
ranno Re vengo off he Patriarchi un’avventura grafica, primo episodio di una serie che prenderà il 
nome di Ringworìd, dall 1 emoni ma, popolarissima - cinque milioni di copie vendute - serie di libri 
di fantascienza di Larry Niven; Wacky Fu nate ri, parodia del mondo dei videogames, consistente 
in cinque giochi e mezzo (???) che si preannunciano divertentissimi; Blue Forcai thè We*f of Kin 
primo dì una serie di avventure poliziesche; Proto Star : War on thè Frontior un'avventura spaziale 

dalla grafica sofisticata che grazie alla possibilità di visitare centinaia di mondi sarà caratteri!- _ _ 

zata da una notevole longevità. La Accolade ha tra l'altro annunciato anche la prossima uscita di 

Eric thè Unready, un 'avventurai fantasy a fumetti sviluppata per la Legend da Bob Bates, nella quale Eric, un cavaliere 

piuttosto bizzarro deve liberare la bellissima principessa Lorealle (Cuccaraine?) dalle mani della perfida regina Morgana. 
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MAXIS 


Dopo l'uscita e il successo di Sim City l'invasione di Simtutto che ne sarebbe seguita era ampiamente previ- 
sta, Il prossimo tìtolo delia ormai lunga serie sarà Sim Farm, la simulazione agricole globale, ovvero il “cugi- 
no campagnolo di Sim City T \ come lo hanno definito gli stessi programmatori della Maxi*. Non è stato questo 
comunque (‘unico prodotto presentato a Las Vegas dalla Maxis. À fare buona compagnia a Sim-Farm abbiamo 
trovato infatti Et-Fish, prodotto in Russia dalla AnìmaTek» di cui fa parte fautore di Tetris Alexej Pajinitov, 
consiste in un vero e proprio acquario elettronico. In partenza vi troverete a dover scegliere che pesci e qua- 
le tipo di vegetazione mettere net vostro acquario, quindi il computer esaudirà le vostre richieste: ma i guai 
sono appena iniziati. Una volta creati, I pesci andranno nutriti e fatti sopravvivere in un ecosistema da ir equi- 
librio precario.,* 



ELECTRONIC ART5 

Oltre alla consueta [ric- 
ca!} produzione per PC„ 
Macintosh, Amigai Super 
NE$ è GeneSÌS (no, non il 
complesso di Peter Ga- 
briel e Phil Collins, ma il 
Mega Drive...} la EA ha 
deciso di buttarsi sul 
mercato deir'entertain- 
meni and edutainmenf 
su CD per PC, Macintosh 
e Sega. Oltre a tutto ciò è 
prevista la realizzazione 
dì prodotti per la nuova 
piattaforma multimediale 
3DO (trattata ampiamen- 
te a pag.19). 

Entrando nel (corposo!) 
dettaglio delle prossime 
uscite, almeno per PC, 
per i quali è necessario 
promettere che figurano 
alla voce E A perché la 
società dì San Mateo ne 
è il distributore in U.S.A*, 
dovremmo poter avere tra le mani tra non molto tem- 
po: Kasparav's Cambrì, simulazione scacchistica 
realizzata con jl patrocinio dal campione del mondo 
russo; Michael Jordan in Fligt fantasmagorica e atte- 
sissima (fin troppo) simulazione dello sport, e del ce- 
stista, piu popolare (e spettacolare) d'America, inte- 
ramente realizzato con la nuova tecnologia Video- 
Sim; Popuious il (no comment, solo grandi attese vi- 
sta la versione Amiga); Comanche- Maximum Overkitt ; 
mission disk 1 , anche per questo ogni commento è 
sprecato; Armored Fisi, simulatore futuristico di car- 
ri armati dei ventunesimo secolo; Wo Ifpack, simula- 
tore di sottomarini su CD ROM per PC multimediali; 
5fr«Jc» Commandar, altro attesissimo simulatore di 
volo ambientato nel 201 1. 

La EA ha infine dato notizia dell'accordo stipulato 
con la Humongous Entertainment (quella di Ron 
“Monkey I stand" Gilbert per intenderci) per la realiz- 
zazione di tre avventure dedicate ai più piccoli, che 
si intitoleranno Putt-Putf join» thè Parade, Fatty 
Bear's Btrìhday Surprise e PuiUPutt's Fun Pack. A 
quanto abbiamo potuto vedere l'ideatore dei due 
Monkey istand non ha perso la mano e dovrebbe 
avere successo anche nel campo delle Junior Ad- 
venture. 



SEGA 



Virtù*! 


La casa giapponese non si è limitata a mettere in 
bella mostra il "palmares" di premi conquistati nel 
1992 per I suoi migliori giochi (Sonic 2 il più premia- 
to), ma ha anche annunciato la prossima realizzazio- 
ne (tenetevi forti) di un sistema di realtà virtuale per 

»l Mega Drive, realizzato 
utilizzando un visore otti- 
co stereoscopico. Per il 
Virtua Sega (non è un er- 
rore, Virtual è senza a r| 
sarebbe già pronto un 
gioco basato su un corn- 
op già in circolazione, 
tua! Racing , una gara au- 
tomobilistica con una vi- 
suale prospettica tridi- 
mensionale a 360 gradi* 
Lo sviluppo di nuove tec- 
nologie e uno dei cavalli 
di battaglia di casa Sega. 
He sono ulteriore prova la 
realizzazione del Blast 
Processing Mode (una 
specie dì acceleratore 
utilizzato per la prima vol- 
ta in Sonic 2), del Dy na- 
nne Play Adjustmenf (un 
sistema "intelligente" in 
grado di accorgersi se il 
giocatore che si sta ci- 
mentando su un determi- 
nato gioco sia piu o meno 
esperto ©d agire di conse- 
guenza, utilizzato per la 
prima volta in Ecco thè 
Dolphin) , del Virtual VCR 
(un sistema grazie al qua- 
le è possibile trasformare 
il Sega GD in un videolet- 
tore di brevi film, video 
musicali, cartoni animati 
e documentari educativi) e ctelf’Activator (un sistema 
di sensori a infrarossi che funge da interfaccia tra fa 
macchina e II corpo dell'utente, che in questo modo 
si trova ad interagire globalmente - cioè con mani e 
piedi -con la macchina stessa; ad esempio, giocando 
a Street of Page ff potrete eseguire col vostro corpo 
le mosse che rActivator “comunicherà" agli aprite 
sullo schermo: un ottimo modo per giocare e fare 
ginnastica allo stesso tempo)* 



tei urlar 
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Psygnosis 

Tornano » lemming*, poveri, piccoli, indifesi e appa- 
rentemente privi di volontà animaletti dalia chioma 
ferde, votati ai suicidio e da salvare a tutti i costi. 
Tornano alla grande, con nuovi micidiali rompicapo e 
soprattutto nuove azioni a loro nostra disposizione, „ 
tutte da scoprirei Ma il prodotto di punta che la Psy- 
gnosis ha presentato a Las Vegas è stato Dracuta 
(per fa serie “batti il (erro finché è caldo™...) nella ver* 
sione per CD-ROM. Il giocatore interpreta la parte di 

Harker, il caccia- 
tore di Vampiri, 
che deve a tutti i 
costi spedire defi- 
nitivamente al 
creatore il suo 
acerrimo rivale, 
conte Dracula! In 
uscita nella prossi- 
ma primavera. 


DJLHA 


Mi tMt i 


La più amata dai vìdeo- 
giocatori di RPG ha in 
caldo una bomba non da 
poco; Eye of thè Behofder 
Iti, garantito più ampio di 
circa un 50% del suo pre- 
decessore, con un bestia- 
rio di oltre 35 tipi di ani- 
mali diversi da affrontare. 
La splendida grafica 3D e 
la varietà del gioco ne fa- 
ranno uno dei “must 11 del 
'93 videoludico. Tra gli al- 
tri titoli presentati dalia 
SS! da tenere d'occhio 
Untinrited Àdventures T un 
gioco-base con il quale 
creare avventure RPG 
personalizzate, e Veif of 
Darknes s, dalle atmosfe- 
re horror vampiresche 
(per la serie "batti il ferro 
finché é caldo™). 


WARNER NEW MEDIA 


za , 


Ey« et th* tHtwMer llF 


DAMA 


l*RC afe 


Qualcuno di voi si ricorderà di Pepe Moreno, l'autore 
di Batman; Digital Just ice. un programma interattivo 
realizzato su Macintosh di cui abbiamo parlato molti 
numeri fa. Moreno è ritornato alla carica con un nuo- 
vo programma creato sempre per Macintosh e realiz- 
zato con il sistema Quick Time, che si chiamerà Nell 
Cab , che in italiano suona, più o meno, come “il tasi 
dell'Inferno". Con Nell Cab salirete sul più incredibile 
taxi che vi sia mai capitato trovare, e ben presto vi 
renderete conto di essere capitati in una vera e pro- 
pria macchina del tempo (tipo “Ritorno al Futuro”, 
per intenderci...) pronta a scarrozzarvi avanti e indie- 
tro nel tempo. Diabolica magia? Esattamente, visto 
anche che tulio il progetto è frutto di una mente 

(quella di Pepe 
Moreno!) che 
qualcosa di 
diabolico deve 
averlo per tor- 


[■i.i ■ i 

- o-* 'ai, - 
« SUI- v» 


mr - ■ . - .. MI*. UBI 

S^-r w-“* M Ut*vM 

It 
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PIONEER 


I 

LUCAS ARTS 


Presentato H primo sistema interattivo basato so La- 
ser Diso per uso casalingo» e sviluppato con il contri 
buto della Sega e delta NEC; si chiamerà LaserActive 
e consentirà di mettere in collegamento più sistemi 
basati su CD (CD-ROM T CD-I, Laser Disc..,) assorti- 
mandorle te capacità e te possibilità. A sentire i tec- 
nici delia Pioneer grazie al La&erActive sarà per 
esempio possibile simulare il volo di un'astronave 
con un gioco su CD-ROM, utilizzando come ambienta* 
zione I canaloni del Grand Canyon su Laser Disc 


Pronta per la primavera del 1993 la versione “talkie 1 " 
di Indiana Jones and thè Fate of Atlanti* con dialoghi 
digitalizzati in abbondanza (realizzati in più di un me* 
se di lavoro di doppiaggio). Prossima uscita anche 
per un nuovo titolo» Robe/ asseuft T un simulatore di 
volo/combattimenti spaziale ispirato alla saga di 
‘Guerre Stellari" sul tipo di Wing commendar, che 
sarà disponibile - novità! - per CD-ROM 


NINTENDO 

La casa giapponese ha strabi- 
liato tutti quanti con una dichia- 
razione bomba; non ha intenzio- 
ne» almeno per il momento, di 
buttarsi sul mercato del CD- 
ROM. “Non ci interessa parteci- 
pare ad una corsa per essere i 
primi - affermano a boss Ninten- 
do - a realizzare un certo pro- 
dotto. Preferiamo arrivare più 
tardi, ma fare un prodotto supe- 
riore a quello degli altri che so- 
no arrivati prima di noi. E’ stata 
la politica che abbiamo perse- 
guito con il Super NES» e II gran- 
de pubblico cl ha dato ragione, 
non vediamo perché dovremmo 
cambiare strategia..* 1 *. Nel frat- 
tempo comunque t tecnici della 
Nintendo non dormono, e hanno 
messo a punto un nuovo chip 
denominato Stipar FX per il Su- 
per NES che consente una ge- 
stione molto piu rapida della 
grafica a polìgoni solidi. Da pro- 
vare assolutamente in Star Fox, 
il solo gioco che per il momento 
lo supporti. 
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ALTRO 


Pilpf 


Queste le più 
grosse novità 
presentate a Las 
Vegas» ma non le 
uniche. Nel deda- 
lo di proposte 
che ci sono pas- 
sate davanti agli 
occhi altre meri- 
tano almeno una 
menzione. Che 
dire per esempio 
del CD-ROM rea- 
lizzato dalla War- 
ner New Media 
su Bill Clinton 

(per la serie “batti,..”)? Oppure del nuovo )ot*tÌck-cloche Virtual Pitot ap- 
positamente studiato per dare il massimo realismo ai super appassiona- 
ti di simulazioni aeree. Non sono da dimenticare poi diversi giochi, rea- 
lizzati da case più o meno piccole. Per esempio Cobra Mission, vìdeogio- 
co-cartoon vietato ai minori di nipponica provenienza (arriverà mai sugli 

schermì Italiani?) e ancora Battle 
che** 4000 per gli appassionati di 
scacchi, o Fadventure RFC Reafms 
of Arkania , sviluppato dalla $ir»Te* 
eh, oltre ad una serie di titoli con- 
vertiti dalla Mac Play per il Macin- 
tosh: Caatfes fi, Lezi-cross, Qui of 
fhis world t Check mafe ? Battio 
c boss, Omar Sharif on Bridge... 


e-tì* J n 


Cefe** HHwo* 


■♦«Ini* ef 
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L'AQUILA 
È TORNATA 

ED E UN PREDATORE 
VELOCE E POTENTE... 


IL N“1 DEI CACCIA AMERICANI 
RITORNA IN UNA NUOVA 
STRAORDINARIA AZIONE DI 
COMBATTIMENTO! 


pc m o superiori, schede 

GRAFICHE VGA 2% COLORI 
RICHIEDE : &40*C DI SCO RIGIDO. 
DOSSO «ACCOMANDATO 
X)YSTO SUPPORTA Adi* 
Roland 

UT. 109.900 


v .rt 


INFILATI NELL'ABITACOLO 
DELL'F-1 5 STRIKE EAGLE: E 
UN'ESPERIENZA COSI 
SORPRENDENTE CHE RIMARRAI 
SENZA FIATO! 

* RIVOLUZIONARIO SISTEMA DI 
VISUALIZZAZIONE CHE COMBINA 
POLIGONI TRIDIMENSIONALI A 
SPRITE DISEGNATI PER OTTENERE 
IL MASSIMO DEGLI EFFETTI E DEL 
REALISMO. 

* SPETTACOLARE OPZIONE DI 
GIOCO A DUE. 

’• SCONVOLGENTE GIOCABILITÀ. 
UNA SFIDA IMPOSSIBILE PERSINO 
PERI PIU ESPERTI PILOTI DI F-15 f 


:wxmr, 
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Intervista a D I N O PINI 


Il nostro inviato Derek 
Dela Fuente intervista per 
voi Dino Dini, l'uomo che 
ha rivoluzionato il mondo 
delle simulazioni 
calcistiche. Il tanto atteso 
seguito a Kick Off 2 sta 
per vedere la luce, ma cosa 
avrà di diverso dal suo 
predecessore? 


http://www.oldgarnesitalia.net/ 



Sono passati quattro anni dalla prima uscita di 
KVk Off 1 & 2 * e soltanto recentemente sono sta- 
ti realizzati altri giochi che ne hanno imitato lo 
stile, la classe e la giocati liti. 

Lo stesso Dino Dim il programmatore, è stato 
a lungo avvolto in un velo di mistero, e solo ne- 
gli ultimi tempi ha rilasciato qualche dichiara- 
zione 3.ì giornalisti. Si pensava che in realtà 
Dino Dirti non esistesse, ma fosse una sorta di 
pseudònimo collettivo' usato dalla Anco, si dice- 
va anche che Mt. Copta (boss della Anco) e Ste- 
ve Se reech fossero I principali ispiratori del pro- 
getto Kid Off 

Restammo dunque tutti un po’ stupiti quando 
si venne a sapere che il 
misterioso Dirti aveva 
firmato un contratte.' con 
la Virgin per 11 suo nuo- 
vo titolo calcistico, 11 no- 
me Kit II Off è proprietà 
della Anco, per questo jj 
nuovo prodotto ha il ti- 
tolo provvisorio di ClwI. 

La Virgin organizzò un incontro con Dino Di ni. 
e io pensai che era l’occasione buona per svela- 


“ Penso che l'Amiga 
rimarrà una piattaforma 
di sviluppa validissima 
per molta tempo" 


alì dcitrontca quando avevo circa dicci anni. 
Afì i «circa m quel periodo ì 'industria da computer 
cominciò a prendi ? piede seriamente, e io frwoi tl 
pu&djiggtd versò quel Lampo dei tutto naturate, fi 
primo computer che ho posseduto è stufo una sorta 
di cale ola t or ( program muffile solo tri linguaggio 
macchina con incredibili serie di numeri, il siste- 
ma Acom Da allora ho avuto molti home compu- 
ter. 

K- Di chi Fu l'idea di JCicfe Off ? Che parte ebbe- 
ro nel progetto Sleve Screech e Mr. Gupta? 

OD- Quando andai a lavorare alla A «co. mi disse- 
ro che u^rn/no insogno di un gioco di calcio, così 
«r progetta; uno. Li informazioni e ì consigli che 

mi diedero Mr, Gupta (il 
capo della Anoa) c Steve 
Screech {un programma- 
tore) furono molto simili 
a quelle che vi aspettereste 
da uno cosa editrice, 

Il motivo per riti decisi dì 
andare a lavorare alta 
Anco è ampliassimo; erano i più vicini al posto in 
i m v-iem>. Avevo già scritto qualche altro program- 
ma n BBC eh u nni pub Munto da una casa 


re ogni mistero su Kick Off, e carpire più infor- chiamalo Ber Bug, ma Kkk Off fu il mio primo 
inazioni possibili su GddJ. vero siu \csso a libilo commerciale. 

K- Cosa ti ha portato a lavorare nell industria K- Quando sono uscite le prime due versioni di 
informatica? Sei un programma lore autodkUl sui Off, ti sei sentito totalmente soddisfatto del 
Gì? tuo lavoro, di ciò che avevi realizzato, o pensi 

DD Si, juno autodidatta. Ero molta interessato che ci polene essere ancora spazio per delle 
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migliorie 5 

DD- La perfezione i. un concetto sconosciuto, per 
uno che lavora in qiresto campo, lo s capo t quello 
di fare di un gioco xl migliare prodotto matizzabik 
ma non è mai possìbile. Fondamentalmente io non 
som mai del tutto contento; quello che posto dire è 
che Goal sarà il risultato dev'esperienza che ho 
maturato finora, e sarò migliore di cgr.\ altro mio 
tìtolo precedente, 

K- Non credi che Kh* * ùfa bbri l'alto il suo tem- 
po 5 

DD- Beh, un gioco di calcio è un gioco di calcio, Ir 
regole sono sempre le stesse: è una torta Ji limitò 
zUsrn. la suu giacahdità e il lavoro che mi ^ costa- 
to Goal ne hanno fatto wn nuovo giovo. 

La programmazione di questo titolo è stata dd tur 
to ri^crf^a; naturalmente una o due delti migliori 
routine sono rimaste le stesse, ma fondamental- 
mente è un gioco originati. Sr certe cose funziona- 
no, non c'è motivo di cambiati e! 

K- Cosa pensi di altri giochi di successo come 
Striker r> Sensrbti Soccer? Presti attenzione ai 
nuovi titoli di successo 5 

DD- Diciamo che principalmente prrsio attenzione 
a me stesso, ma è certa ménti interessante guardare 
i risultati a cui giungono gii alln, Penso rii sapere 
dove vuoi andare a parare, ma r il pubblico , he de- 
ve giudicare sr un gioco è statò o wno copiato" 
da Kick Off Penso che 1 unita zione sui uno seno 
forma di adulazione. 

K- Hai realizzato fu la versione PC dì Kh k ■ > ,r> 
Su PC era luti altro che eccezionale. „$i i ratta 
delle limitazioni delta macchina o drl fatto che 
per te era una nuova piattaforma? 

I>D’ No.. .Non era un granché, lo ammetto, ma il 
PC ha certe limitaziom. come la setoli» wg. clic ren- 
dono difficile la riproduzione de i movimenti (lindi 
comunque sia. non è andata molto bene e non ha 
ottenuta alcuna ree Vision e positiva. 

La versione PC di Goal uscirti più avanti, e dob- 
biamo ancùru decìdere se la realizzerò io c> -fu al- 
cun altro. 

K- C'è una ragione in particolare per < iti h^i la- 
sciato la Anco? 1 lai mai pensato di non aver ri- 


cevuto abbastanza ricce 
nascimenti per t tuoi 
lavori ? 

DD Alla Anco mi han- 
no fa no chara mente ca - 
pire die non arenano in- 
tenzione di produrre: olir; 
giochi per .Amiga, e il 
motivo del nostre “divor- 
zio - professionale è che 
io non sono affatto d ac- 
cordo con questa politica , 

Penso die l 'Amiga ri- 
marrà una piattaforma 
di sviluppa validissima 
per molto tempo, c penso 
thè dovrebbe essere 
supportata da sempre 
piti software, non sempre meno. Valevo entrare in 
urta casa che avesse intenzione di produrre giochi 
per quella macchina, e alla Virgin la pensano estu- 
iti mente cosi. 

K- Quali sono stati t commenti che hai ricevuto 
a propesilo della versione per console? 

DD- Nessuno. Lo scopo era quello di copiare la ver- 
sione Amiga e abbiamo ratto proprio questo. Devo 
dire che mi ptacensèbe poter creare una versione 
console. Penso che sia molti? importanti, perche è 
quell a la direzione che sta prendendo il mercato. 

K- Quali sono le idee innovative che potremo 
trovare in Gcm? 

Penati onestamente d: 
poter gì us tiHcare b pro- 
duzione dì un nuovo 
gioco di calcio? 

DD- Ci sono cosi tanti 
migfiùmmentì {non sem- 
plici abbellimenti/ in que- 
sta nuovo titdc r che penso 
citi d pubblico reagirà in maniera più riti positiva. 
Li prima co.su che si nota è che gli ipriti sono piu 
grossi e hanno uno diurni rione maggiore . F possi- 
bile assistere alla partita, durante il gioco. t’OM due 
diverse visuali; una ravvicinato che ingrandisce gli 

sprite e permette un mag- 
giore centralo della pal- 
la, e una classica alla 
Kiék Off che mostra 
un'area più ampia del 
campo. Si può cambiare 
vistate in ogni momento 
semplicemente premendo 
la barra spaziatrice. Co- 
munque in entrambi i 
modi è possibile riprodur- 
re la s tessa gamma di 
'mosse" e. Cosa impor- 
tante. il gioco non presen- 
ta rallento menti quando 
si usa la visuale ravvici' 
natfl; infatti Goal e sfato 
realizzato con un aggior- 
rj mento dello schermo 


pili perfezionato rispetto a Kick Off z. di fratrie 

ni set ondo. 

In effetti è slato piuttosto complicato realizzare 
questo parte delia progni mniazioné, e ho dovuto 
usare tutti ì trucchi di cui tono a ummeenza per 
riuscirei, Se lascidie il computer nella visuale di 
standard, sarà lui stesso a scegliere quale delle due 
proporre al giocatore secondo te situazioni di gioco: 
ad esempio se il vostro portiere sto calciando la pal- 
la dal limite- dell 'arca, è sicuramente meglio avere 
ana visuale ampia, ma piando arenate vicini aliti 
porta ii computer farà uno zoom suda zona inte- 
ressata. 

Un altro cambiamento è 
costituito dai fatto che, se 
prema era possibile rubare 
paliti ad arenario da die- 
tro. ora non Io è più. in 
Goal, come nella vita rea- 
le. è necessario superare 
V avversario e arrivargli 
davanti per farlo, e questo consente un gioco più 
eccitanti e realistica 

Nei due Kick Off tutu « gioc atori si muovevano al- 
la stessa velatiti, ma in Goal ho programmato del- 
le routine appositi per l'inerzia sia dei calciatori 
lire del paltone. Quando controllate un giocatore. 
questi si m noverò sempre piti velocemente, propor- 
zionai meni f olla lunghezza complessiva dd tragit- 
to compiuto; se avete la palla fra \ piedi dovrete 
controllare la vostra velocito, min menti rischiereste 
di perderne possesso uri dribbling. Nessun giocatore 
reak può correre al massima della sua vd oriti e 
dribblare contemporaneamente ì Anzi, più lenta- 
mente vi muovete e più '.[irà difficile citò compiate 
degli errori o che la palla vada troppo lontano dal 
vostro piede. Inoltre ho inserito un numero mag- 
giore iti mosse possibili. 

Per quello che ne so. questo e il primo gioco di cal- 
cia che tinga conto dell' accelerazione, della decele- 
razione e ddt'i nenia: fI gioco cosi raggiunge un di- 
verso grado di realismo; anche i giocatori computi- 
rizzati devono obbedire alle leggi di Newton* 

Anche io possi bili tu di scegliere due visuali di- HI 
l’crst è tiaia [oiitò per la prima evita m questo HE 
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“//( Goal ho programmalo 
delle routine apposite 
per T inerzia sia dei calciatori 
che del pallone" 
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programma., credo. 

L'mteUigpnzo artificiate da giocatori <f stata p<rf< 
zionolo, f l'intero gioco se ne giova. Ogni squadra 
im le suo tattiche t oti stili e strategie varcabili, Le 
mosse e le manovre fontano di comprende re il mag- 
gior numero possibili di situazioni realmente verifi- 
cabili. Persino gli arbitri 
hanno caratteristiche per- 
sonalizzate. 

Lo scopo che volevo rag- 
giungere era qudlc di 
creare un gioco pc razio- 
nato. con maggior reali- 
smo. ma immediato e semplice, in modo che possa 
essere giocato senza difficoltà fin da subito, fi con- 
trollo raivu inaio delia palla non era possibile pri- 
ma d i Goto, inoltre d controllo da jeystoi: risponde 
perfettamente, lasciandovi iti scelta (ru velot'iid o 
rmnwrabiiitù. 

Ho sempre desiderato inserta fu variabile merende 
rm giochi prendenti, ma per q ipsilon i di tempi- o 
di l'tmUtìziom. non ho mai potuto farlo. Una delle, 
principali critiche mosse a Ku:k Off vi a che ta palla 
aveva un effetto troppo ‘'da flipper" ma l inerzia 
ha risulto anche qtu-sto problema 
Anche se il campo non è fisicamente più ampio, in 
Goal si ha dmmro /'impressione di potersi muove. 
re in ogni direzione, men 
tre nei giochi precedenti lo 
scroln r-g era prìrmpaì meti- 
le verticale. 

Per quanto riguarda i cal- 
zi di punizioni; r ta n mes- 
so Jaterale. ii nuovo gioco 
permette un controllo compirlo anche di questi. 
Primo di calciare o fanesare ta palla appare una li- 
nea tratteggiata suda schermo; Jf allungai questo 
lineo il tiro mufferei. ovvia menu, piu fungo. Si 
può riuscire, non solo a cambiare lo direzione dd 
tiro, muovendo la linea tratteggiata, ma anche u 
darle, una leggera curva f uro od effetto per aggirare 
il muro di difensori. 

Nei /diri d tolgalo ? fiu de riuscire- a passare hi pai- 
la direttamente ad un vostro compagno, o tentare 


di lanciarla in area. J rigore sona stati pe rfeziona fi. 
sia per il portiere che per chi deve /ulnare fa palla. 
Il computer contro ih Io maggior parte delle azioni 
dd portieri' quindi la suo intelligenza artificiale è 
stata notevolmente migliorata. 

Sono stale inserto: molte altre squadre, e il giocato- 

re ha la possibili tà ài 


recuperò- ^andatura il passaggio, la capacità di ti- 
ro, d i ccmfrasio e di parata. La scelta di queste cu- 
rattenstic-he influenza direttamente 1 andamento 
del gioco. Si tratta di imparare le mosse adatte ad 
ogni giocatore, anche per la scelta dei sostituti al 
momento giusto. Pene te avere una punto ti < e zin- 
nale su cu i contare, ma se la usti te troppo potrà 
stancarsi Potreste notare un rto few tomento dei 
suoi movimenti e una diminuzione delle sue capti- 
ritti a metà partita: d momento d: sostituirlo. 
il gioco, inoltre, comprende diversi tipi di replay, 
dii guelfo inauro neo. all 'effetto moviola, all ’imiir- 
t 're e in avanti. 

Goal ha una profondità di 
gioca notevole: è facile da 
caricare e da giocare fin 
da subita, ma diventare 
degl esperti e tutto un al- 
tro discorso. 

Il programma è quasi ter- 
minato; mancano alcune mettiture e sarà pronto 
per Vu scita. Per quotile ci pensi non riesce a trova- 
re altri particolari da aggiungere. 

Lu grafica dd gioca, totalmente nuova, e stata rea- 
lizzata da una compagnia chiamata Design Sy- 
stems. 

K- I i piacerebbe programmare qualche altro ti- 
|wi dì ^itxo? Se si, quale? 

DD- Si o ho pensate, ma quando lavori ad Loia 
buona uku lasci perù ere furto il resto, Quando hai 



r<C£i I pro(*fl&niili d*H , Jn(#* vJit» ti n urn partita al 

Putiva gióiv Datali I mio FDnqunUlo 0* Q 


un esperienza dì quattro anni sulla programma- 
zione di giochi da calcio, cerchi di usare tutte le tue 
conoscenze, 

K- Sei un amante del calcio? Che squadra tieni? 

DD- Si, ovviamente mi piace moltissimo U Caino, 
ma non ufo per nessuna Sifuadra in particolare. 

Il mio punto di vista 

Sono andato apevare Goal con un po' di scettici- 
smo: non crede', o che tante mighone jfòssero passi- 
bili a* un poco gid di per se vicina alla percezio- 
ne Dopo qualche partila posso sin cera mente dire 
che questo molo e una spanna sopra qualsiasi ol- 
irò concorrente Ora non a nmanc che aspettare 
l'usata del gioco che dovrebbe avvenire in aprile 
per .Amiga, in maggio per ST t toJd fine dell 'anno 
per PC. Speriamo soltanto t he hi traduzióne ita- 
liana mantenga, tìfiche in questo prodotto di Di- 
no Dirli, il mirteo ed inaffondabile "Cartellino 
Gtolto"/ 

Dino Di ni Stili Knows! 


*7 Io sempre desiderato inserire incorsene una p^p™ ,. t - 
la variabile inerziale nei giochi pìindo & a:iu a ^ k ai ™ 
precedenti , ina per questioni che sow p u * 

di tempo o di limitazioni, ai ceni0 P£r cpn SER ^° 
non ho mai potuto farlo" [ 

ratteristich* fondamentali 
che includono; la cast; suzioni fisica, la capacità di 


M Potete avere una punta 
eccezionale su cui contare, 
ma se la usate troppo 
potrà stancarsi" 
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(AI LAN O Vendita telefonica, consegne in tutta 

Italia tei. 02 /874580-874593. 
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tutti I videogames Amiga PC 


da 


cateto 

cateto 

CUCIO 

cateto 

c#/clo 


I attrite : ÙU vtu otto salto >N ALTO 
; tutù : GARA VISTA DALL ALTO 
I fato : CORSE E SPORCHI TRUCCW 
; sjfo : SIMULAZIONE RALLY RA G. 
,«10 : LOTUS E5IWT.ELAM.M20l> 

I euro : CORSE INDIANAPOLIS 
|oufo ; GUIDA RALLY D'EPOCA 
, euro: FORMULAI MONDIALE 
! auto : CORSA FERRARI TESTAROSSA 
lauto : PISTE SUPER ACROBATICHE 
eufo FORMULA 1 MONDIALE 
auto ; GARE FUORISTRADA 
auto : RALLY SIMULAZIONE 
auto : GUIDA FUORISTRADA 
baseball : TATTICO E ARCADE 
basket ; CAMPIONATO .PLAY OFF 
òastet: ARCADE E MANAGEMENT 
basket : SIMULAZIONE ARCADE 
biliardo 5 Tipi Di REGOLE UK usa 
ÈM artto : EMULAZIONE PARTITA 
bore INCONTRI REALISTICI 
boia r ALLENA FINO A S PUGILI 
flora: INCONTRI 5 PUGIU 
boia : KK> r BOXINO 
I troie r CROMISTA 0 GIOCATORE 
I Micie : VISIONE IN SOGGETTIVA 
calao . MANAGEMENT SQUAME 
1 calde ■ SIMULAZIONE PARTITA 
| caldo : SIMULAZIONE PARTITA 
[cateto TEUtS CAMPIONATO EUROPEO 
I caldo : MANAGEMENT SQUAME 
| calcia : GIOCATO E MAHÀGERLALE 
MANAGEMENT SQUADRE 
; CAMPIONATO DEL MONDO 
ARCADE CAMPl^UTr EU*CPf: 

: ESPANSIONE KICK OFF 2 
: management noto TEAM 
[cateto : SIMULAZIONE PARTITA 
. cateto l 'CAMPIONATO SERIE A 
I cateto : 100 SQUADRE EUROPEE 
ì crieto : 1 0C SQUADRE EUROPEE 
; Clivo : SIMULAZIONE CAMPIONATO 
I cateto ; MANAGEMENT SQUADRE 
;« mi : PALLAVOLO SPIAGGIA 
, astivi . FINO A iD GIOCATORI 
I football MANAGEMENT E ARCADE 
| football : SIMULAZIONE PARTITA 
, Ivtut ts fico IL FBÉESBEI DE L 3000 
QOlt : 3D 6- PERCORSI 
Igotf ESPANSIONE JACK, NlCKLAQS 
l^off : JACK NICKLAUB NUOVA BASE 
'golf PARTITE INTERATTIVE 
Ifltìlf :. ESPANSIONE PGA TOUR GOLF 
, golf : TORNEI PROFESSIONISTICI 
hockey ghiaccio 

I molo : CORSE MOTO CLASSE m 
i moto ; CORSE MACCHINE POT E NTI 
1 moto : CAMPIONATO MONDIALE 50Q 
\vtve SIA L<m FONDO, BQp, SLITTINO 
I neve : fl EMOZIONANTI SFIDE 
'olimpiadi BARCELLONA igga 
! olimpiadi : fi TIPI 01 COMPETIZIONI 
FANTASOiÉNTIFlCO 
I sgytsti : COMPETIZIONI 40 GiOC 
tMArs I CAMPIONI MIGLIORI 
Ifewii: SIMULAZIONE PARTITA 
tMAte : INFlNrO ANGOLI VISUALI 
I tennis : TORNEI SINGOLO E DOW 
I tennis : TORNEI SINGOLO È 00PPF0 
Ifflfl/S : SIMUL -ARCADI AUTOM 
I tanms : CAMPIONATO DEL MONDO 
! Uro barn# f/KPOUGÒNO & TIPO 
! vjnr : &00 veOAROJW O ÉéG fcJtt r.» afe 
I rari : MABATONA.TIBO SEGNOTUm 
lv*/i.30COMPrnfiONL. 

.voto PARAPInDIO 
1 wtesmg : campionato m MONDO 
| OTCtfUflS : LOTTE ALITA. TUO SANGUI 

i wrcsmg : LOTTE ALL ULTW0 SANGUE 

JLIAi-AmOA PC: *■$ 1 4 


CARL LEWIS CHALLENGI Si 

Fi G.P. CIRCUIT m 

INDYMEAT SI 

LCMBi ARO RALLY 

LOTUS 111 SI 

M A RIO AN OR ETTI ' S Rid n g C h ali Si 


MULINIGLI A 
HEGEL MÀNSELL'S WORLD CHAMP. 
OUT RUN EUROPA 
RACE DRSV'IN’ 

ROAD « TRACK Grand Prlx Unito 
SUPER OFFRO AD 
TOYOTA CELI C A QT RALLY 

wildwheels 

HARDBAU III 

BASKET PLAY OFF 

R0AO TO THE FINAL FOUR NCAA 


Si 


PANIA ftlCK BOXINO 

TV SPORT S BOXINO 
3Q WORLD SOCCER IT, 

CHAMPIONSHtP MANAGER Si 
ENGLANDCHAMPKHtSMP SPECIAL Si 
EUROPEAN CHAMPtONSWtP 19f| Si 
EUROPEA N FOOTBALL CHAMP Si 
FOOTiALL CHAMP ffi 

GAZZA P SI 

GRAHAkl TAYLOR SOCCER C« ALL SI 
ITALIA W 

jONN BARNES EUROPEA* FOOTB. 
KtCK OFF 1 GIANTS OF EUROPE 
MANCHESTER UNITED 
MICRO PROSI SOCCER 
RITEE» 

SENSIBILE SOCCER 
SENSALE SOCCER mi 3 

STRiKER 
THE MANAGER 
OVER THE NET 
SUMWER C HALL ERGE 
HFL 

JOHN MADDFN AMERICAN FQOTf. 
DiSC 

GOLF DAVID LEADBETTER'S 
JACK NICKLAUS CLIP ART 
JACK HICKLAUS GOLFtCOLIRSE DEI. 

PERSONAL PRO ' 

PGA TOUR GOLF Tounwneht Disk 
PGA TOUR GOLF W morta 
FACE OFF ICE HOCKEY 
HOT RUBBER 

RED ZONÈ 

TEAM SUZUKI 
SFIDE INVERNALI 
WfNTEfl SUPCRSPORTS 92 
ISPANA THE GAMES '92 

GO FOR GOLD 

NOLO SOUASH 
SÓUASH JAHANGItì KHAN 
3D WORLD TENNIS 

aovantage tènnis 

INTERNATIONAL 30 TENNIS 
PRO TENNIS TOUR 
PRO TENNIS TOUR 2 
TENNIS CUP 2 


SI 
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POOL ARCHER MACLEAN S 
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SI 
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FRANK BRUNO SBQX1NG 
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CAMPO Di FUOCO 
CALIFORNIA GAMÈS 2 
INTERNATIONAL SPORTS CHiLL fTA _ 

UEGASPORTS si aj 

p A RAGLI* D INO SI MULATfOH 43 

T0PWRES7UNG ITA 4* 

WRESTLEUAM14 WWT SI “3S.t 

WWF 2 EÙROPEAN RAMPAGE TOUR Si m 
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Il conto alla rovescia sta per terminare, yìì i Guest, il primo prodotto stu- 
diato appositamente per sfruttare la tecnologia CD, arriverà fra poco nei 
vostri lettori CD-ROM. Con ravvicinarsi della conclusione del progetto, 
Derek deìa Fuente ha pensato di scambiare quattro chiacchiere con David 
Lueh marni il project manager della l rilobyte. 


ormndamo con un po‘ di sforiti . Per 
esempi# quale <t stala d prima gioiti ih? 
avete realizzate? La Trilobyle nasce riti 
1990 con a precido intento di svilup- 
pire una nuova frontiera del divertimento elet- 
tronico legata all allora nascente concetto di 
multimedialità, legato al CD ROM Due furo- 
no i principali fautori di questa idea: Graeme 
Dev ine (presidente) e Rod Lauderò* {CEO 
Creatimi Director). Sia Gravine thè Rob prove- 
nivano dalla Virgin Games (un tempo chiama- 
ta Mastertronic) dove il primo ricopriva Vinca* 
rico di responsabile dello sviluppo del prodot- 
to mentre il secondo m era l' Art Director. 

L'esperienza di Graemt* sui giochi pei com- 
puter risaliva a nem molti anni prima, e preci- 
sa mente a quando frequentava Ir High School 
in Inghilterra e iniziò a lavorare con la Alari 
per la conversione di Polc Porihen por l’ST. In 
seguito alla chiusura della divisione europea 
iella Alari. Graeme passò a lavorare alla Virgin 
in Inghilterra, e poco dopo verme trasferito al 
neonato' ufficio americano a Grange . Cali for- 
ni- Negli Stati Uniti Gravine supervisiono la 
produzione di diverri giochi per N FS. Pc e altri 
formati, 

Rob Lauderò* lavoro ad una sene di progetti 
per 13 Virgin game*, e iti più diede il suo con- 
tributo alla realizzazione dt Lexkross della In- 
terplay. 

Pnma che alla Virgin Lauderò* aveva lavora- 
ro come Ari Director alla C 1 nenia w are, espe- 
rienza che gli tornò utilissima quando comìn- 
cio a lavorare al progetto di flirti interattivo per 

à Ai tuga. 


Un'idea molto simile a quella che sta portando 
avanti adesso con te Triiobyw. 

Sri rimasto sorprese dairaccoglìenzu che Guest 
Ita riceva fo sin daf/’miz;e alcuni mesi jà. quando 
ne ci rcofa va antera urta piccola Demo? 

Ve fummo assolutamente sconcertati, t .stato 
circa un annetto fa. esattamente al CES di La* 
Vegas Presentavamo un demo non molto 
avanzato di quCfferche per semplicità avevamo 
deciso di chiamare Guest, La risposta che ne 
abbiamo ricevuto è stata sémplice mente incre- 


dibile, Il nostro intentò orig in ano era quello di 
ottenere una ventina di esclusive con giornali 
che fossero disponibili a presentare imante- 
prun;j di quello < he te Virgin e la Trilobate sta- 
vano preparando. Beh. già dal primo giorno lo 
stand della Virgin fu letteralmente invaso da 
una massa di persone che avevano sentito par- 
lare di 'quel gioco per CD ROM". Tutte le più 
importanti case tome la Accolade. la EA, la 
Ori-gin, U Bathezda la Nintendo, la Sega e al- 
tre ancora, venivano a visitarci, davano un oc- 
dilata c facevano- qualche domanda su questa 
nuova tecnologia. Addirittura s\ presentarono ì 
presidenti di alcune case ad offrire, li, nello 
stand Virgin, uri posto di lavoro a Graeme,.. 
Inutile aggiungere che le venti esclusive anda- 
rono a ruba. 

A chi Mffiiit' Li dea del gioco? Avete forse preso ispi- 
razione da qualche /onte particolare? 

... Ci sono una serie di prodotti che hanno 
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QniìfldO Mr'te portiti . Un fi pO*Ji f tt0 auiuU già ]'n 
ttffu t r falera itù riti, e i« realizzazione fimtk se ne 
è difettata fa molto ? 

Una volta concepita l'idea originale 1 abbiamo 
affidala ad uno scrittore professionista, 
Matthew Costello 

A Matthew non furono imposta restrizioni di 
sorta runica indica zionr che gli abbiamo dato 
e stata quella dt far volgere I a mera vicenda 
in una casa. 

In due mesi avevamo pronta una 
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pcf la r**ltaaitofM di Ih* M*1 CiwMT * Ulta irwhn impiagate un infero («St di Itrtwi £v(flì Ctie *8*10 fMIi e Quindi 4<gJl«hEI*tfi 


babilmente saprete adesso stiamo lavorando 
ad una versione che starà su due CD lasciando 
liberi non più di 100 Mega. Giocandolo 
dalTmìzio alla fine si in con tre ranno jc minuti 
di audio digitalizzato* jo di dialoghi digitaliz- 
zati e circa 40 minuti di movimenti della tele- 
camera in 

Lo spazio occupato su disco più o meno e co- 
si suddiviso: 1 inega dedicato al codice (scritto 
e riscritto per un anno c mezzo! 40 mega di 
dialoghi digitalizzati altamente compressi, 
zoo mega dt immagini digitalizzate compres- 
se e 600 700 mega di immagini tD compres- 
se. In totale H00-900 mega di dati che ci la- 
sciano uno spazio libera veramente ridotto. 

Quest ultimo lo abbiamo impiegato per crea- 
re una sequenza animata che faccia da coliega- 
n n rito senza interruzione durante il gioco tra 
il disco i v il disto a. Per darvi un'idea della 
mole effettiva dei dati del program ni a pensate 
che il gioco non compresso occupava qualcosa 
come ao gigabyles.,. 


st éonegiatura completa di 90 pagine, che e 
stata il documento guida usato per finterò pro- 
gètto, Da quel momento furono apportate sola 
1 iter: tè pochi i?d ininfluenti modi fiche 

Qumidfi m turèru dii un gioco per CD ROM con 
così fante spàzio dii sfruttane., si pensa a pnon 0 
l 'ome desììnurìp (per esempio d 6c c ^ <jifa grfltf ol- 
ii } 0 % itJ sonore,. 1 7 4 .'Lì fine qual e siasr ' nr- 
gtwnitro totale del sor on), dei! a gmjfaa L dd codwe. 
e ri >2 di assicurati aver ut di zzala tutto fa ;>j- 

zìo su disco? 

Ottima domanda, dove ho lasciato la calcolatr!» 
ce... Beh. l'unica considerazione sullo spazio 
che abbiamo fatto 2 priori é stata questa: ìoo 
M egaByte di spazio, non ce la faremo mai a 
riempirli... Niente di più sbagliato... Come prò- 


ispiralo lo stile della sto- 
na. L'ispirazione 
principale 3 'ha for- 
nita il primo episo- 
dio della serie Twitì 
Peaks, di cui Grae- 
me v Kob erano ap- 
passionati. 

Direi che Tunica 
ulteriore ispirazione e prevenuta da alcune m- 
quadrature trovate nella serie Talea linoni thè 
Crypt della HBO. 

f movimenti della telecamera in "TVu ~th 
Guest st ispirarono almeno m parie ad alcune 
spettacolari scene dt questa nerie 


Ci può descrivere il gioco? 

Innanzitutto Tfir "th Guest non e un gioco, ma 
una storia. La stona di un puzzo che viene se- 
dotto dal male. 

Sedotto a impadronirsi dclTarimid di inno- 
centi bambini, servendosi uh fragili ma affasci- 
nanti giocattoli. 1 azione si svolge molti anni 
dopo la mone del pazzo: 6 fantasmi scaturiti 
dal piano della sua menle inuhfa sono costretti 
a ripetere te stesse azioni per l'eternità, lino a 
che non giungerà il 7* pjpùk j porre fine al re- 
gno del malvagio pazzoide 


Qwnifn l'i ùfi ipHprgiflhj ìrt definitiva fa realizza- 
Zìone di 111 e Tth Guest, c querte è itine il passeg- 
gio più impegnali l'O? 

I^Ciò che ci ha maggiormente impegnali è 
Mata za dubbio lo studio di lana tecnologia 
di compre- rio nr chi- ci consentisse di mante- 
nere- un buon gru do di animazione. sonoro... 
um un flusso massimo di i$of di dati al se- 
condo Manienere una qualità audio e video 
notevole con questo 'rate" e stata veramente 
un'impresa! 

Siete nasali a realizzare alcune stupefacenti se- 
quenze in mm'imtnto j0, è questa la parte del 
gÙVO di cui minormente vi compiacete? 

No non 1 V un particolare di cui ci compiccia- 
mo particolarmente. 
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Le immagini vD m, movimento sono impres- 
sionanti e molto soddisfacenti, ma anche U 
sceneggiatura ci procura grandi soddisfazioni 
e inoltre e la chiave di volta su cut si regge mi- 
to il nostro lavoro, Come è indicato in coperti- 
na. si tratta di un ID. In tornii ve Drama, e il 
contenuto della trama appartiene a quella ntu>* 
va generazione di programmi d 'intrattenimen- 
to per computer su cui la Trilobvte puma mol- 
to. 

Riteniamo di non poter più dire di star lavo- 
rando su un videogioco ma piuttosto d: opera- 
re per méttere alla prova i cervelli di quanti si 
cimenteranno cor queste storie intriganti, e ai 
quali tireremo fuori l'anima per regalare Loro 
sensazioni come la gioia o b tristezza, qualco- 
sa di molto lontano dallo stare a vedere in 
quanto tempo si riescono ad abbattere tutti i 
nemici. 

Il nostro approccio diventa molto simile a 
quello che hanno i produttori cinematografici: 
siamo qui per intra tten erri, scilo die noi vo- 
gliamo che i nostri spettatori interagiscano con 
ciò che gli sta davanti, c non lo subiscano pas- 
sivamente con una cola e del pop-corn In ma- 
no. 

F m progetto la naiizzuztòne dì ti iytssoiic su 
floppy per Pc di TV ?» h Guest, c muto per siste- 
mi Macintosh? 

Allo stato attuale non sono previste trasposi- 
zioni su floppy dei gioco, ma stiamo già lavo- 
rando a qualche conversione. 

Tht jth Guest inizialmente è nato per un -ss te 
ma MPC (Multimedia! Personal Computer) 
ma stiamo già studiando una sua conversione 
per VIS (vedi nev»s NdR). 

Abbiamo anche già iniziato a pensare ad una 
versione per Mac e speriamo di riuscire a rea- 
lizzarne sia una per CD-I sia per Super Nin- 


1 P*?< rt»* pott*»* r^*rtt*rt un* ui* tolto) N*fi t«rtD n*IN *»- , 14 ri i^rtta**nr di Th* rt* fiunf 


Cosa pessimo abitarci dalia Triìobyte nel tutu* 

w? 

Stiamo progettando lì realizzazione di un nuo- 
ve 1 titolo al quale ci dedicheremo dal prossimo 
novembre 11 suo nome di lavorazione attuale è 
Ts dove la T per Tnlobyto. 

Comunque non aspettateli un Gu^i atto 
secondo, ma una sceneggiatura assoluta- 
mente nuova che sicuramente scioccherà di 
nuovo rutti quanti! 


NoUle l'JtrlWiftffl eh* eìbic * udì» quieto flitKO SI luci itìffu*#: WU^ii dt< 1 1 - '« nploQl * digit*!» * dell» -i+Otfri ( Mpi'hLJ d*| CD SOM 


tendo CD. 

Diciamo in generale die. per come è stato con- 
cepito ii gioco, ugni si ss le ma basato sulla tecno- 
logia CD è adatto a supportarlo. In piu dobbia- 
mo dire che per cerca - di essere al passo an- 
che con le tecnologie a tutt’oggi non ancor» di- 
sponibili abbiamo realizzato l'intero prodotto 
con immagini in mie cobra 24 bit, per poi ri- 
durle a SVGA, 

Ritenete che ri mercato per CD ROM sìa sujfì- 
cu' mente grand* da purificare uno sforzo delle 
proporzioni dei 1 destre oppure considerate The rth 
Guest come iosa di mìo , ritolte d quétto thè u 

può fare ih CD ROM 7 

Le ordinazioni che a sano pervenuto fin ora 
già ci garantiscono dei profitti. Questo a dima- 


strazione ilei fatto che il mortalo è abbastanza 
vasto, anche -e non tanto quanto ci aspettiamo 
possa diventare m furino. 

Moi riteniamo infatti che il CD sia destinato a 
diventare il miglior sistema di trasmise ione da- 
ti nel breve periodo, e di conseguenza a cresce- 
re notevolmente, Speriamo che prodotti come 
il nostro '-timo! ino anche la vendita 
dell'hardware. Infine è anche vero che con que- 
sto nostro nuovo prodotto ri toniamo df avere 
defi ni riva mente sorpassalo il concetto standard 
di grafica per videogtochi l'unica cosa che d 
auguriamo è che s nostri utenti finali siano in 
grado di rw cpirt questo nuovo modo di diver- 
tirsi, nel quale e più importante il contenuto 
della storia che non ii gioco in se stesso. 

Quanto persone sono Urite coinvolte eh cf itesi 0 pro- 
getta? Vi siete serviti dt E/uafriic aiuto esterno? 
lo staff conia in tutto una cinquantini di ope- 
ratori, Di questi solo un pìccolo numero sono 
intorni alla Virgin, Ci siamo serviti di 3 studi 
esterni p< 1 la ;ra lizza .noi ir di immagini jD, di 
uno -uff esterno per la realizzazione di effetti 
>pet: sali, una casa di post- produzione audio, 
uno scrittore principale, un cast completo di 
personaggi,,, Insemina. se pensavate che Roger 
Riibbit avesse una lista infinita di ringrazia- 
menti, aspettate a vedere la nostra.,. 
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La riami* ha deciso di buttarsi a capofitto nel mondo dei Role Play Ga- 
mes. e per farlo ha voluto garantirsi la protezione di un grosso nome del 
settore: Raymond E. Feist 



ri (Pflttrt ditegli jnjlfrra nr a plw di UUlMl dagli tHsLII grill *v+fSAH « inwjÈIIJ 


F eist è il padre della serie di libri fant j.sv 
“The Rifhvar Saga", vendutissima negli 
Stati Uniti, e da poco disponìbile, a hi le- 
sto per quanto riguarda t suoi primi due 
racconti, anche in italiano (fi signori Jcfb ma- 
gm- Editrice Nord), Questo comunque non 
significa che flctrayu/ ai Kmndorsja la traspo- 
sizione in videogame delle storie dì Fcist. 
Bensì si tratta di una vera c propria storia ori- 
ginale, creala esplicitamente e appositamente 
per questo mitizzo. Cic chi' ■ imam 1 della 
Riftwarsaga è l' a rubi e mai ione, ovvero il 
mondo dì Midkemia, sul cui suolo e nel cui 
sottosuolo si svolge tutta la vicenda. 

lì punto su cui hanno maggiurmcitu- punta- 
to alla Crina mix è stata proprio b trama del 
gioco (del resto il fatto che a curarla fosse sta- 
io scelto proprio il vulcanico Raymond Frisi 
lo lasciali a ampiamente presagire) "E il punto 
debole di tutti i GdR - afferma M'eal Hillford. 


co- scrittore della storia, t facile trovare un 
GdR con un'ottima grafica ini ottimo sono- 
ro... quando però vai a vedere la trama. Viti* 



treccio, ti trovi coti in mano un pugno di mo- 
sche. F quello che abbiamo voluto a tutti costi 
evitare noi, e riteniamo di esserci riusciti!'". 

L'universo all'interno del quale Bctruyal of 
Ktondor ha luogo é enorme. Per visitare tutte 
le “location" disposte nella Krondor-versione 
di Multerai a bisogna Far scarpinare il nostro 
personaggio aìmenc per un bel rmUontino di 
passi, corri spondei! :i a un'area di qualche 
centinaia di chilometri quadrati (ri fidiamo 
dei conti che hanno fatto alla Dynamix!). La 
storia è stata sviluppata in 9 capitoli separati, 
ciascuno dei quali sviluppa una notevole mole 
di sotto- tra me armando il tutto (sempre se- 
condo le stime fatte dai tecnici della D vita- 
mi*) a impegnare un abile solutore di RPG 
per non meno di 100 ore dì gioco effettiva 

Come in ogni classico RPG che si rispetti. 


ciascun capitolo del gioco contiene diversi 
"quest" da risolvere it difficoltà variabile: in 
pratica co rie por tutti . gusti e per tutti i pala- 
ti,.. Di grandissimo aiuto la funzione auto- 
mapping, che consente di muoversi in lungo 
e in largo per Midk etnia, senza perdersi e 
senza dovei stare ìi segnarsi b strada su vola- 
tili c perdi bili foglietti. 

pi grandissimo effetto anche la grafica è 
F animazione di Scrivi yui ai Krùndor. In pam- 
co’jre l'animazione civile dozzine di perso- 
naggi sono siate realizzate impiegando la tec- 
nica di rotoscope per più di 2,500 fraine. Per 
questa operazione sono stati impiegati diversi 
attori, vestiti con costumi suggestivi e trucca- 
ti. il background è stato invece dipinto a ma- 
no. 

La grafica \ 0 , dettagliatissima e molto reali- 
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stica, è la diretta evoluzione della tecnologi 
che aveva con successo portato alla realizza- 
zione di giochi come Red Bar ori e Aiheiof rh<* 
Pacific. 

Un capitolo a parte meriterebbero gli ogget- 
ti che si possano trovare andando a spasso 
per lo sterminato mondo di Midkemia, Per la 
soluzione finale del quest sono infatti neces- 
sari altre 150 oggetti di diverse specie, quali 
oggetti magici, armi e ogni genere di strane?» 
ze. Un esempio? Un Weedwalker, vestito ver* 
de brillante che, se indossato, diminuisce lo 
possibilità che il personaggio die lo indossa 
possa essere sentito arrivare dai nemici cui 
sia avvicinando. 

Conti mi andò la nostra visita guidata aura- 
verso Bctmyai at Krondoi- non possiamo non 
soffermarci sulla colonna sonora e sugli . I Tet- 
ti. diventati negli ultimi anni un contorno 
sempre più indispensabile per un buon giudi- 
zio su un videogame. Malgrado iJ mondo di 
Midkemia tragga ampiamente ispirazione da 
quello che è stato il Medio Evo europeo, la co- 
lonna sonora è stata realizzata cercando di 
evitare di riprodurre il cliché musicale vhr 
molti Role Play Cames adottano, simulando 
musiche rinasci men tali di fine XVII secolo. 
Pei assicurare una elevata qualità del sonora 
Bctrayal a* Kinder è uno dei pruni gt'xhi ad 
Portare tl nuovo Genera t- MIDI standard. 
Tutti i giocatori che utilizzano un qualsiasi 


sintetizzatore o scheda sonora GenerahMJDl 
co e n patibile potrà godersi il miglior sonoro 
che sia mai stato realizzalo per un Role Plav 
Game. A quanto dicono > nostri osservatori ta 



tornali pia •e«J4lt4CJ mil rejfczznt' 



S- gir. ■> ; le W|*erbjrTW-.tc xmnutE . ■. .t 

Irirttt I* pfetll! dell mfenio loti le karù r*ta1iu« fQhMqtitr^ 


qualità musicale pare essere talmente sttpexjo- * 
re àgli standard attuali da farli impallidire... ; 
staremo a vedere, anzi, a sentì re. ■ 

In definitiva con Betrayal ut Kmndor potrem- * 
mo trovarci di fronte a un nuovo standard dd j 
Fantasy Role Pby Game. Il punto di forza d. * 
questa cu tossa Le produzione < onsiste nella fui- * 
lunata accoppiata ira il prodotto estremSment< } 
avanzato, frutto dell "applicazione delie nuove ; 
ed innovative tr< nologie, e una storia che é * 
qual osa di molto piu simile alla sceneggiatura | 
di un 1 Irti ili prima ca J i gana che alla solita ira- ; 
metti na di un visi e c*ga n 1 e, I ti sot ì i m a una gioia ; 
per il giocatene più esperto che sì troverà alle j 
prese con quest in tei I [genti e stuzzicanti, ma | 

anche un gioco appassionante per il neofita * 

che avrà a che fare comunque con un prò- ; 
granirmi dalla grafìe a e dal sonoro eccellenti * 
immersi in una storia scritta da uno dei più ac- * 

clamati scrittori fantesy del momento, * 

« « 

* 

* 

tì materiate ul Hi nato in qwilo artìcolo è sta- ; 

to tratto da IntorActiOd I 


* 

* 



httpy/www.oldgamesita I ia .net/ 








http://www.oldgamesitalia.net/ 





Essere nello 

stesso tempo 

acrobata, 
pilota e 
regista... 



Come essere 
a Hollywood ! 

ABBIAMO PENSATO A VOI PER L OSCA» DEL MIGLIORE FILM D'AZIONE. 

I c più importatili compagnie ri ne ma Ieratiche americana avevano appena fintitM 
il contratto più origini 11 ikl secoli» J acquisto di untola STI \ J ISLAND, para • 
disvi dei film e vldr'acToharia aerea 

t oncepiEocon i prut essimi isti di Hollyw- » >d. SII N ! IS( AND abbina per In pormi 
volta simulazione aerea e realv^a/ioru: cintami t praticar 
Su quest'isola paradisiaca potrete al tempo Messo piloimc- riprendere le vostre 
evoluzioni ed effettua re il monUigeiij e la sonorizzazione lidie vostre immagini per 
realizzare film d azione mozzafiato. 

Scegliete un aereo tra i 5ti liisfK-mbifi, dii biplano dkila puma guerra mondiale 
alla navetta chalkngcr. e partecipate alle 32 missioni dd grande concorso di 
acrobazia aerea. 

( reale voi stessi delle acrobazie grazie ad una libreria di 34 scenari e 
MIO accessori, veicoli, penwwuggi ed edifici die poirea animare, per f 
realizzare delle sequenze degne de e grandi successi di lldlywood. 

Siete diventati degli usm del volteggivi Allora assumete il 
controllo delle K cineprese pei riprendere Le vostre evolu ,* 
rioni dalle angolazioni più disparate. / 

Quando una ripresa è buona, passate allo studio di 
posi- produzione per realizzare il montaggio « la 
sonorizzazione delle vostre immagini, grazie ai / 

100 effetti sonori e musiche disponibili. 15 
film già montati vi permetteranno di fami- 
I u rizzare con le E cesie h e cine ih . tfog ralkh - * n* ™ • cosr^ir 
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Liverpool non è solo la città che ha dato ì natali al più famoso complesso 
di musica leggera di tutti i tempi, è anche la sede della Psygnosis, una 
delie sofHvare-house più attive sul mercato inglese. Diamo un'occhiata ai 
loro prossimi giochi insieme a Derek Dela Fuente. 
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GRACULA 

CD 5EC3A/CD ROM PC - CDTV 

Presto per /a fine di marzo 

Si tratta di uno di quei programmi innovativi 
della Psy gnosi s. capaci di sorprendere ed emù 
samare, [[ lavoro di implementazione e circa 
a metà e gii sforzi dedicali fin ora al progetto 
sono stati immensi. LI gioco è basato sul sem- 
pre più popolare e redditizio film "Dracula" di 
Francis Ford Coppola La trama si rifa molto 
accuratamente allo spinto dei libro originale ed 
è essenzialmente un incrocio tra l.ove Sion e 
La Bella e la Bestia La Columbia, società distri- 
butrice del film, sta lavorando insieme alla Psy- 
gnosis ed ha garantito il libero accesso alla ste* 
rteggiatura del lungometraggio ed al “hook" di 
pre- produzione - il libro che raccoglie i bozzetti 
dei costumi, degli ambienti, delle scenografie 
ecc„. 



i!n*ri cl «Hccamppgrunci n#l 4 * «Ml't 



- j ftjflnc («flilKiiAÒe * iftunvi U parili CO In «nodo 

fM 94tf«UW>«<4 nni **dr#mc ir# un p«q d «mi T 



1 rtHJwi'ornrti d«l pancHiaggitg dia--. i; armi! 4*tfun q « ffy.c* d Agl*- 
ntop+ Prwir* tft Pmu K.» frtlg 


Il vostro ruolo è qt*el o di lonathan Harker. 
ed il vostro obiettivo è quello di progredire at- 
traverso sette livelli - ognuno dei quali ispirato 
da un momento del film Alla fine di ogni live! 
lo a Sara un guardiano da sconfìggere. In ge- 
nere si tratterà di Dracuia stesso celato in uno 
dei suoi travestimenti - potrebbe essere un an- 
ziano vampiro consumato dalla mancanza di 
sangue, un pericoloso principe delle tenebre 
che ha appena succhialo la vitale linfa rossa 
dalla stia ultima vittima o un terribile guerriero 
del male appena reifica matusi. 

Il film è imperniato sul suicidio della moglie 
del protagonista e sulla sua reincarnazione, tl 
compito di lonathan è di ritrovarla prima che 
(letteralmente) cada tra le grinfie di Dracuia, Le 
ambientazioni del gioco sono la Trans tlv ama, 
Hillmgdtm, un castello inglese, Londra, e 
l'Ospedale Psichiatrica La battaglia finale avrà 
luogo tra le mura del castello. 

11 gioco potrebbe essere definito un picchia- 
duro frenetico, caratterizzato, tra le altre tose, 
da inserti di voce di gii ta lizza La. Ma il \ero punto 
di forza sarà Da veste grafica: Dracuia promette 
di essere uno dei giochi visivamente più note' 
voli mai prodotti nella storia. 

La grafica è stata dapprima elaborata su un 
computer Silicon Graphics, e quindi trasforma' 
U in stupefacenti schermate a 24'btl. Per au- 
mentare il realismo dei personaggi, ad alcune 
persone sono stati farti indossale i costumi del 
film e sono quindi stati ripresi mentre esegui- 
vailo una varietà di azioni: attaccare con un pu- 
gnale. saltare, avvolgersi nel mantello con un 
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ampio movimento ecc„, Queste immagini, di- 
gita li m U- e ritoccate, sono quindi state imple- 
mentale net programma principale. Un movi- 
mento può essere composto dall incredibile 
ammontare di 1S0 trame di animazione! la tee 
nica è la stessa che rione utilizzata nel cinema e 
nella televisione per sovrappone immagini di- 
verse. Tutti i personaggi umani sono piazzati 
davanti a uno schermo blu (che in fase di mon- 
taggio apparirà trasperente), e quindi l'anima- 
zione è sovrapposta al programma I modelli 
individuali di stanze, carri, castelli etc... sono 
realizzati a mano e. dopo un rendering in jd 
convertiti in schermi a 24- bit. Questi schernii 
non rappresentano ovviamente un'immagine 
perfetta dell'oggetto originario, ma la qualità 
del disegno cosi elaborato è talmente elevata 
che fi risili tato finale è comunque superiore 3 
qualunque cosa mai risia prima. 

Grazie ri copione del film in loro possesso i 
progettisti della Psygnosis hanno potuto con- 
centrarsi sulle parti migliori e stendere uno 
"story board" personalizzato del gioco. Lo stile 
di gioco è semplice e lineare- Per la maggior 
parte del ten po il protagonista deve esplorare 
e combattere contro pipistrelli, lupi e altri 
personaggi poco piacevoli, Sebbene (come 
spesso avviene in questi casi) il gioco in se 
non sembri avere mollo spessore, le sue in- 
dubbie qualità grafiche basteranno a giustifi- 
carne l’acqui flto. Ah, natura! mente il vostro 
personaggio avrà a disposizione una vasta mm 
gamma di mosse per evitare gli avversari! 
ed attaccarli... Hb 
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PRIME MOVER 
RSYGNOSIS 

Prevista per { imito d "aprile 

Un altro gioco di rorse motociclistiche pro- 
grammato questa volta da un gruppo scandi- 
navo* Lo -siili: è quello di Super liung-Ùfi/Qu- 
tmn e piacerà ai fan dei giochi arcade. Non si 
tratta assolutamente di una simulazione, e la 
sua principale attrattiva è U possibilità di par- 
tecipare i in mediata ni cute a una sene di gare 
senza troppi orpelli preliminari. Prima di ini- 
ziare a giocare potete scegliere il vostro corri- 
dore tra 12 concorrenti caratterizzati da abilità 
personalizzate, e la vostra moto tra i sei model- 
li messi a disposizione. Le schermate raffigu- 
ranti le moto forniscono numi rosi dati tecnici 
ed aiutano a valutarne le presi a/ toni* L na volta 
effettuate le vostre scelte potete decidere se al- 
lenarvi a percorrere i circuiti messi a disposi- 
zione dal programma (America. Francia. Ger- 
mania, Brasile etc.,. in tutto UJ P oppure se ga- 
reggiare immediatamente II gioco È basalo su 
un sistema a gironi Correte contro 6 altri mo- 
tociclisti e al termine di ogm gara vengono as- 
segnati dei punti sulla ba*e della posizione in 
classifica. Al termine dei 12 circuiti chi totaliz- 
za LI maggior numero di punti viene nominato 
campione* 

II. punto di vista c posto pochi cenimi etri die- 
tro al manubrio* Ci sotto solo due strumenti: il 
tach i metro ed 1 1 t o n la giri Degl i s pei eh ietti ri- - 
trovieri vi permettono di sorvegliare la situa- 
zione della gara alle vostre spalle?, l o stile di 
gioco è motto... “'rilassato", al punto che non ri- 
schiate nemmeno di schiantarvi. Se andate a 
sbattere contro un altro corridore o contro i 
bordi della pista perderete velocità, controllo 
del mezzo t\ ovviamente, secondi preziosi, l 
vari circuiti sono molto diversi fra loro: alcuni 
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richiedono solo zo secondi per essere comple- 
tati, mentre altri sono più lunghi. Una corsa in 
media dura dai 3, ai 6 giri di pista* In cima allo 
schermo avete un immagine "radar" deli inte- 
ro circuito sulla quale dei punti colorali mo- 
strano la posizione degli altri concorrenti* Il 
gioco e controllate tramite joystick e potete 
scegliere tra cambio marmale e cambio auto- 
matica. 

Locazioni differenti presentano ostacoli e pro- 
blemi differenti In Svezia scoprirete che Li di- 
ma è prevalentemente nebbioso e quindi che è 
prudente guidare loh cautelai In America U 
corsa si svolge su - ampie strade che attraver- 
sano il continente, e non su piccoli circuiti 
affollati. Ciò non significa che potrete aprire la 
manetta di massimo, perche vi capiterà di in- 
contrare altri veicoli durante la gara Un incro- 
cio superato con il casco tra le nuvole potrebbe 
farvi tornare al presente sotto le mote di un ca- 
mion, e tosi via In un clima caldo sabbia e 
rocce possono ostruire peri colosa meri ir il cir- 
cuito. Molti luoghi possono essere riconosciuti 
dal paesaggio caratteristico, e gli inni nazionali 
vengono suonati prima di ogni gara. Un gioco 
senza molti lustrini ni a che sembra promette- 
re buone emozioni 
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JNNOCENT UNTIl CAUGHT 
P5IGN0SYS PC/ AMIGA 

Previsto entro la primavera 'Qj 

Questa c he cì crediate o meno, e la prima av- 
ventura programmata dalla Psygnosis UK, I 
programmatori hanno molto ammirazione per 
i prodotti pubblicati dalla LucasÀrts e dalia 
Infogrames e si vede, dal momento che il gioco 
potrebbe benissimo provenire da una delle due 
suddette società. 

Si tratta di una tradizionale avventura con in- 
rifaccia punu c -dieta ambientata nel futuro, 
Lo scopo e svelare una trama veramente intri- 
cata. Duranti i[ gioco non potete essere uccisi, 
ma gli avvenimenti m cui verrete coinvolti so 
no cosi complessi e frenetici die questo piccolo 
particolare non toglierà nulla al divertimento. 
In effetti, anche in numerose avventure della 
LucasÀrts non è possibile essere uccisi, solo 
frustrati, 

Ct sono 6 comandi basilari: muoversi, pren- 
dere* guardare, esaminare, usare e parlare* 
Questi comandi si trovano in un pannello alla 
base dello schermo* Li tradizionale riquadro 
deU'in ventano è presente, ma è proprio qui che 
il programma mostra la sua vena innovativa. 
Durante b partita vi capiterà di raccogliere og- 
getti che aumenterà mto ti vostro parco-mosse. 
Per esempio, trovate una macchina fotografi- 
ca sarete iti grado ih "fare foto" dittando sulla 
nuova icona appena apparsa. Se poi questa azio- 
ne avrà effetti positivi o deleteri è una questione 
completamente diversa* 

I a struttura del gioco è tale che interagire con 
gli oggetti trovati e parlale con gli altri perso- 
naggi saranno due delle vostre attività principa- 
li. Quando Incontrate una persona per la prima 
volta potete fa rv en e un'idea piazzando il curso- 
re su di lei. In questo modo farete apparire una 
piccola immagine del suo volto in un riquadro a 
lato dello schermo. In questo riquadro possono 
apparire anche informazioni aggiuntive sull in- 
dividuo. Chetando sull'icona - paria" potrete 
conversare con ;l personaggio: la sua immagine 
occuperà tutto lo schermo e vi verrà fornita una 
nutrita lista di domande e risposte dalle quali 
potrete scegliere* 

Li trama deirawentura vi vede nei panni di 
un hdro in ter galattico* Le forze di sicurezza so- 
no riuscite 4 rintracciarvi ed ora sono alfe vostre 
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calcagna con un conto di danni da pagare lungo 
come un rotolo di carta igienica {piu o meno to 
piani,,,]. Dovete trovare il modo di pacare que- 
sta enorme somma. U problema è che il gover- 
no ha sequestrato tutti i vostri beni, inclusa la 
vostra navicella spaziale, e runica ricorsa sulla 
quale potete fare conto b b vostra astuzia! Inter- 
mezzi animati e un'enorme sequenza introdut- 
tiva assicurano che tì giocatore noti si annoi 
mai durante r avventura. Se entrate in un sa- 
loon potete chiedervi cosa è meglio fare. Una 
bevuta sarebbe salutare, ma non avete denaro 
con voi, Cercate di parlare con il giocatore di bi- 
liardo. Meglio ancora, esaminate gli avventori. 
Noterete che c‘è un oggetto che fuoriesce in 
parte dalla tasca dì un diente. Avvicinatevi e 
provate a vedere se la vostra destrezza b ancora 
quella di una volta! 

Il primo obiettivo e trovare e| denaro necessa- 
rio a ripagare il vostro debito, ma mano a mano 
che fa trama procede vi troverete a dover rubare 
altri oggetti sul pianeta in cui vi trovate. Ad un 
certo punto sarete traditi c vi ritroverete in pri- 
gione. Fuggire non stara facile. Gli agenti del go- 
verno riusciranno prima o poi .i beccarvi e que- 
sto non faciliterà le cose. Ci saranno diversi pia- 
neti da esplorare e ta trama varierà di con se* 
guenza. La struttura del gioco è infatti abba- 
stanza Ubera e flessibile, Curiosamente non 
verrete coinvolti in combattimenti: solo intera- 
zione con oggetti e personaggi. In alcuni mo- 
menti del gioco potrete accedere a mappe che 
mostrano i dintorni della vostra locazione, 

[ programmatori della Psygriosis sono sicuri 
che questo gioco metterà alla prova il giocatore 
più raffinato grazie alla sua varietà di situazioni 
ed alla traina sempre diversa. I a gràfica s , j r.^ 
come è lecito attendersi, di prima qualità. Gli 
effetti sonori e la musica contribuiranno in mo- 
do determinante atlatmosfci j 
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SUPER HERO 
P5YGNOSI3 (AMIGA/ST) 

/rim'-sfi? per la metà di febbraio 

I gioco è ambientato nel futuro dove il governo 
ha tentato alcuni esperimenti veramente crudeli 
pei migliorare le capacità degli esseri umani. 
Questi esperimenti sono talliti disastrosamente 
Fortunatamente dei programma per generare 
super-umani sono state fatte delle copie ma 
queste sono state sottrane ed il vostro scopo, od 
panni del SUPER EROE per eccellenza è quello 
di recuperarle attraverso 6 livelli di combatti- 
mento puro. 

Visivamente il gioco appare molto coinvol- 
gente con un fluido scorrimento parali attuo c 
la superba presentazione alla quale ci hanno 
abituato tutti i prodotti Psyguosis. Tecniche di 
programmazione innovative hanno permésso 
la realizzazione dì alcuni effetti davvero specia- 
li. Quando superate un idrante, per esempio, 
poi e te vedere bollicine e lotti dQcqua che sgor- 
gano da esso e la tentazione di toccarlo t vera- 
mente molto forte- 

li gioco è essenzialmente un picchiati uro ar- 
ricchito da una spolverata di strategia, cosi che 
non corriate il rischio di annoiarvi saltando e 
picchiando in continuazione. La grafica e i 3,2 
colon e ogni personaggi ha un set di colori per- 
sonalizzato! 

La caratteristica più interessante del gioco è h 
possibilità di personalizzare il proprio eroe. Po* 
tele perfino creare una copia di Barman 0 Su- 
perman, completi di maschera o mantello rosso, 
i sei livelli sono ambientali in città, magazzino 
complesso industriale, fogne, aperta campagna 
e mondo sotterraneo. Il vostro personaggio ha a 


disposizione un vasto repertorio di mosse che 
includono saltare, abbassarsi, tirare pugni vari, 
difendersi dagli attacchi avversari ed effettuare 
prese e land. 

Gli avversàri sono di varie specie; guadianoni 
giganti di line livello, angeli caduti, lancia fiam- 
me ecc,. U vostra energìa scenderà paurosa- 
mente ogni volta che venrrete colpiti (come mo- 
stra una barra colorata in basso della schermata 
principale}, Come in tutti i miglior: giochi di 
questo tipo, il livello di difficoltà è stato settato 
cn modo che anche i giocatori più imbrunati ; 
pipano completare i primi due livelli Ma a par- 
tire dal terzo avrete bisogno di tutta la vostra agi- 
lità e prontezza di riflessi per superare : mime- 
rosi ostacoli. Ogni livello è lungo io schermi ed 
alto 4. t bonus includono saldi invincibili e la 
possibilità di volare, ma entrambi durano solo 
per una manciata di secondi. 

Sebbene questo gioco possa apparire 11 ient 'al- 
tro che un incrocio m Strider e Final Fight. la 
v.u-h'tn dello situazioni e dei nonna soddi 5 lepri- 
no anche ì giocatori più esigenti, E programma- 
tori. Anthony Bou e David Alan, sono convinti 
che si tratti di quantro più simile a un gioco ar- 
cade da sala-giochi si sia mai visto su Amiga. La 
grafica è molto buona. Con sei livelli ricchissimi 
di ogni,,, mal di Dio. questo tìtolo prometto mol- 
to di più dei suoi numerosi tuguri “di serie*. 

Lo scopo finale dot gioco è eliminare il crudele 
cattivane APFX, Mentre vi fate strada verso lo 
^contro finale cd interrogate 1 numerosi perso- 
naggi incontrati scoprirete che il gioco si fa sem- 
pre più difficile. Formule segrete ed armi futuri- 
stiche sempre più potenti vi aiuteranno nella vo- 
stra missione. Create il vostro supererei per- 
Minale e di venie re le la macchina da guerra 
definitiva! Htf 
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» >icit nifi«> soni 


.NOVITÀ ASSOLUTA ì 

SCHEDA KiCKSTART LO PER tJfff .1 500/2000 


U 119.000 


FìiudiitPtilc il nuove» S/O Orli imi^a 1200 p 1000 ora dU [toni}) ili' in xi^r^ìemr adattata jtrr t! luci vrrrhio \500 r 2000; 
dì !-riti| dirigi ma ingialla /iitnr >i jipptira srn/a nuldalurr uirinlenHi drl rom|i»trr: arrnralr ìslin/hmi in italiano tirila 
r mi Ir /iorii% Hai jMiInr/a al Ino Nmi^a! Il mtOYokirkVart 3*0 r uoli’\ olinrntr più veloci* anrlir uri (‘.arkumeillo ollrr 
a laiiti^imr nuovi* riiiiziiinu Fross P r lli?-k ]irr ìnlrrsi amliiit di dali Ira il mondi» Vitiina r NIS-Dit?-. 

Sropri da Milfi tulli* li* inumili no\ilù dì ipu^ii» inumi *i*t<-ina t»|M*ralho (&\ vianirnlr Inllr Ir nuove luii/ioni era Ori m* 

rhe ri> lili-ilumt il muti o min '.min implt-int‘iiluti‘ iti i] uoslu M-rmiim-), 

nisrouHiLt: f iviMiEvrr; » irò msh per intuì r>m 
roti n> no »i rito oi (otvt;.v.si«ti; soethike t; estri ziovr per ri s se ii.i. i/i«m 

Vor»Ì4Hie IO Mb !.. 1 10.000 - 80 Mb e 1 20 Mb 'IMefonare 


Kickstaht t .3 £ L. 79.000 

NuCiVA scheda per A500 PLUS- Si inserisce SBIPÌCEMÉNTE all'in- 
terno de u'Amiga SENZA SALDATURE. PERMETTE De MANTENERE IL S-0 
2Jj ED IL S O 1 3 BELESONtòU TRAMITE l’ APPOSITO MTERftUTTOflE. Si 
Risolve cosi il problema d incca*pati&uta con programmi e giochi. 
Semplice ^stallazsqne, manuale ini italiano. 

Kickstart 1 ,3 per Amiga 600 L. 89*000 

Nuova scheda per A600 . S« inserisce sempucemente all'interno 
dell'Amiga sènza saldature, Permette di mantenere il S/O 2.0 ed 

IL S-'O 1 .3 SELEZIONABILI TRAMITE L 'APPOSTO INTERRUTTORE . Si RISOL- 
VE COSI IL PROBLEMA D'INCOMPATIBìUTA CON PROGRAMMI E GIOCHI. 

Semplice installatici, manuale in italiano. 

Kickstart 2.0 Automatico L. 89.000 

Trasforma .. t ìjo vecchio A500 £ 2000 Vi .3 con il rivollizsot^fuo 
2.0 II tutto STUDIATO SU una apposita scheda dotata di interri/t- 
% AL/TOMATìCO (tramite pressione sul tastomouse) con il qua- 
L£ a PUQ selezionare, secondo L’usa l S/O 1,3 o 2.0, Semplice 

1NSIAU.AZI0NE fi SENZA SALDATURE. MANUALE 3N ITALIANO* 


'LNLOCK 


"tTO nnn 

4. t Ì7, lArU 


Questo GenlocK si adatta a tufi gii Amiga semipmfessKmaie con 
tader per la regolazione, dissolvenza AJimentazione direna da 
Amiga, semplicissimo & usare untare Eruzioni in italiano, indi- 
spensabile per la titoiazione amatorjaie d: videocasseTte. film eoe. 

M]rWIBSSwL • 


Nuovissimo genioek praf esportate, qualità Broadcast con S-VHS 

m uscita, regolazione Irvelfe , 2 uscite ou\ per visualizzare il vostro 
lavoro mentre vene ireqi strato PossttxFita di Super impose, ban- 
da passante a 6Mhz. fvpp 75 ohm. Alimentazione esterna 500 
mA 12V (altnnenTatore fornito di serie con serie effetti video, fi 
nalmente un genlock di altissima qualità ad un prezzo fantastico! 
Manualistica in italiano a corredo 


Tufi! i nomi e » inarcò! sopra ri porto ri appartengono' ot lord propnelQM. I prezzi sopf& ri portoti sono IVA compresa. Tutt: i prodotti sono coperti do garanzia per I unno 
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COMPWIRS ACCESSORI VIKOGAMES 
20155 Milano» Via Mac Mahon 75 


Tel \m\m ( 112 ) :i!f 2 (ill 7 1 4 u inyixi Fu zi iik ( 02 ) SSMHHI&ì e iiweu.» 

t/rFffCf o oftoiivi - srf;i)ixio vi 

02 - 22000020 <•* lim*** r*a.) 



OFFERTA DEL MESE NEWEL 


PC portatile Notebook 386 

COMMODORE 


3SÓ SX 25Mfiz ; HO 60Mb 2Mb RAM 
I Drive 3'/ a VGA, MS-DOS 5.0. 


I» 1.650.000 


PC 386 SX 33 Mhz 

1 Me RAM, VGA, Seriale, Parallela, Game, 
Tastiera, Controller HD +FD, 1 Drive 3v, 

L. 590.000 


INTERFACCIA 

VGA > SCI Hi 

1*1 RMETTE 1)1 COLI .KG AHI* 
l \ Ql \I.SI 4SI Pi C0\ 
SCMF.DA VCA O L 7 N POR- 
TATILE AD CN TI LE\M)RE 
CON PRESA SCUtl ! 

ijù'jim m 

L. 99.000 


I MIMI Ili ISTCIl 

DtGlTALIZZATRICE VIDEO 

Windows 3.1 compatibile 

- Formati PCX, UFF. 
BMP, MMP, GIF, 
TARGA 

- Acquisizione 640 x 

480 IN 2.000.000 

COLORI 

- Lavora in modo VGA, 
SVGA A 256 E 32.767 
colori! 

- Amplificatore, Mixer 
Stereo 

L. 499.000 



co vie \in 

Ut CON USCITA 
PAL VHS 


IVO VI T/i 


GIOCHI 3'/ 2 


4D Sport Boxing 

L. 

39.000 

4D Sport Driving 

L 

39.000 

Afrkan Trail Simulator 

t. 

39.000 

Air 320 Airbus Italiano 

L 

99.000 

Arcade 2 

L 

19.000 

Ar carie Bonari ra 

L 

Ì9.000 

Archipelages 

L 

19.000 

A« siediti 

L 

19,000 

Back gommali 

L 

39.000 

Basket Master 

L 

39.000 

Black Jack 

L 

19.000 

Bfoodwyth 

L 

49.000 

Boston Bomber 

L 

9,000 

Boulder Dash t 

l 

9.000 

Boulder Dash f Cost.Xit 

L 

9.000 

Cada ver 

L 

19.000 

Captive 

L 

39.000 

(elitre fard Squares 

L 

39.000 

Cisco Heat 

L 

29.000 

Club Casino 

L 

29.061 

Colorado 

L 

29,000 

Colossus Bridge 4 

L 

39.000 

(olossus Che ss 

L 

49.000 

Crystd of A h are e 

L 

39,000 

Day li Doubie 

L 

29.000 

Deluxe Strip Poker 

L 

29.000 

Die Hard 2 

L 

29.000 

{agl and 

L 

39.000 

Europea n Super League 

L 

39.000 

F-15 Strike Eagle NI 

L. 

99.000 

Faery Tale 

L 

39.000 

Fa Icori 3.0 

1 

99.000 

Football Manager 

L 

19.000 

Football Master 

L 

39.000 

Fraddy Hordest 

L 

39.000 

Game Over 

L 

29.000 

Gente Over 2 

L 

39.000 

Gengis Khan 

L 

39.000 

GFL Baseball 

L 

29.000 

GFL Football 

L 

29.000 

Hammr Bay 

L 

39,000 

International Karaté 

L 

29.000 


Jack Nkklaus New Golf 

L 49.000 

Kung-fu Warrior 

L 39,000 

Mosterbiaster 

L 19.000 

Maya 

L. 29.000 

Moie Adventures 

L. 19.000 

Megapboenix 

L 39,000 

Metal Mutant 

L 39.000 

Mountain Bike Racer 

L 29,000 

Papertioy 

L. 39.000 

Poker 

L 29.000 

Pro League Baseball 

L 29.000 

Pro Tennis Simulator 

L 39,000 

Quadratica 

L 19.000 

Red October 2 

L 49.000 

Rolling Ronnie 

L. 39.000 

Sargan V - Scacchi 

L 49.000 

Shongai 2 

L 39.000 

Spore Batfles 

L 19.000 

Spore Games 

L 19.000 

Sparli ng Triangles 

L, 39,000 

Sporti Spetta colar 

L 29.000 

Spy Vs Spy 3 Àrtic Gam. L. 39.000 

Star Gaose 

L. 19.000 

Starblade 

L. 29.000 

Streetfìghier II 

L 69.000 

Strike force 

L 39.000 

Swap 

L. 19.000 

Taking of Beverly Kilts 

L 39.000 

Ultima V 

L 39.O0O 

Windsurf Willy 

IL 39.000 

Wìdibringer 

L 9.000 

Xenan Plus 

L, 29.000 

Zina 

L 29,000 

Zork 2 Avventure 

L 9.000 

Zork 3 Adventure 

L. 9.000 

King Quest V Italiano 

L 99,000 

luco 

L 99.000 

COMPILATION 

3 «A 

SO Great GHomes 

L 49,000 

Fontasy Pack 

L, 29,000 

Speed Pack VGA Gas sic 

L 39.000 

Sporti Pack VGA 

L 49.000 


Star Patii VGA Clossit G. L 39.000 


SUPERBLASTER 

NOVITÀ ! 
Nuova scheda musicale 
100% AD-LIB 

COMPATIBILE, 

FUNZIONI SOUNDBLASTER , 
SEMPLICE INSTALLAZIONE, 
ISTRUZIONI IN ITALIANO. 

L. 99.000 


SUI \IHIL\STFil 
I* li U II + lassi* 

SCHEDA MUSICALE 
STEREO 

LA PIU FAMOSA AL 
MONDO HI 

CASSE IN OMAGGIO 

L. 249.000 



IITTI ■ I* ISO DOTTI SOM» COPFIITI II A GAlltHII \ 

1 PREZZI SONO IVA ESCLUSA* 
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Ecco le prime impressioni sul secondo titolo della serie Virtual Theatre 
della Revolution Software. Avranno eliminato i difetti del loro titolo pre- 
cedente? 


D opa Litri of tJtcr 'lem pi rovi, la Revolu- 
tion Software sta preparimelo il suo 
secondo titolo , sfruttando il suo fa- 
moso sistema denominato di 'Tea- 
tro Virtuale' 1 . Se il suo predecessore ha avu- 
tone grande sue tesso, tfrncaih tt Suri Sky, 
promette, fin dalle prime schermate un im- 
patto ancora maggiore. 

L 'introduzione aJ g&oeo e costituita da un 
fumetto disegnalo da Djvc Ctbbons (che. 
forse, qualcuno dì voi sa ricorderà come di- 
segnatore dell o splendido liuti fi mcn. ber- 
neggialo da Alan Moore) che u nà incluso 
nella confezione e racconterà ai giocatori la 
storia ed il background di Robert Fostei, 
l 'eroe dell a wentu tu . 

Il gioco è ambientato nel prossimo futuro, 
in un mondo cyberpunk in cui i governi 
mondiali sono caduti lasciando ri controllo 
delie ultime aree economiche produttive in 
mano a cinque megacorpo razioni. 

I meccanismi del sistema sono stati mi- 
gliorati in modo da perfezionate h presenta- 
zione sqtto molti punti di vista: in par li cola- 
re il gioco è più sofisticato rispetto a i utr of 
thè Temptress ; infatti i personaggi reagiscono 
non soltanto ai cambiamenti globali, ma in- 
teragiscono con una propria personalità ba- 
silare che permette uno sviluppo degli even- 
ti contemporaneo (e non successivo, m se- 
quenza, quindi assolutamente non lineare). 
L’interfaccia utente è stata perfezionata 
per permettere al giocatore ufi’ i ri tei azione 
più semplice e diretta con i personaggi; tn 
Lun of thz T&nptm$ cerano troppe finestre 
di dialogo sullo schermo, e a volte questo 
poteva creare una notevole confusione, so- 
prattutto nel caso di due o più conversazioni 
contemporanee. 

Nel primo tìtolo Revolution, ri giocatore 
k aveva, quasi sempre, tra Le sue opzioni, 

H un solo verbo per ogni oggetto che potc- 
flva servire al suo scopo: j<1 esempio una 
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porta avrebbe presentato le opzioni di Apri- 
re. Chiudere, Chiudere il Catenaccio e Tirar- 
lo. Se la porta ed catenaccio fossero stari 
due oggetti differenti, allora 1 interazione fra 
loro avrebbe permesso dì aprire la porta se 
era precedentemente chiusa, e chiuderla se 
era aperta, 

Interagire semplicemente con il catena t 
do chiude ed apre La porta permettendo una 
maggiore velocità. Per assicurarsi che que- 
sto s Esterna non pregiudichi gì indovinelli t- 
s rompicapi, alla Revolution hanno inserito 
un numero maggiore di “puzzle" in cui è in- 
dispensabile un secondo oggetto. ,Ad esem- 
pio la porta del primo schermo può essere 
aperta soltanto se il giocatore prende una 
sbarra dal corrimano e fa leva su di essa. 

Cosa puh dirci Charles Cecil, fondatore 
della Revolution ha proposito delle origini 
della sua software house? 

"Per raccontare la storia di Beneath a Steel 
Sky do Libi amo dare un’occhiata allo sviluppo 
della Revolution Software. Quando ì Adivi - 
rion chiuse, nel 90 io mi resi conto che 
avrei preferito ritornare ne] campo dello svi- 
luppo. Mi fu chiaro che te avventure grafi- 
che erano un genere fin troppo sfruttato e 
che c era una concorrenza spietata da parte 
di case come la Lucasfìlm, la Sierra e incre- 
dibilmente. la Leve: 9, che sembrava doves- 
se tar uscire qualche gioco assolutamente ri- 
voluzionario. Que. periodo rappresentò i 




Oé» «Ho- Liti prjtldiHiiii It *014 H HMHfgw ihH) raduto itali* rfwtnn 

PO' 1 ' 10Òè K .pili 

primi semi di quello che sarebbe diventato 
successivamente il Teatro Virtuale. Con al- 
cuni colleglli comprammo una ditta, le cam- 
biammo il nome in Revolution Software, e 
ci mettemmo a scrivere Lare of thè 
Temptresa. 

Le case Americane hanno sempre soste- 
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nulo che 3 toro prodotti hanno una maggio- 
re profondità rispetto a quelli Europei, ma 
io penso Che negli Stati Uniti abbiano dei si- 
stemi migliori su cui svilupparli* Per avere 
successo in questo mercato, ed m partkolar 
modo per battere gli Americani, ho pensato 
che fosse necessario investire un po’ di tem- 
>■» nella creazione di un sistema che avreb- 
be facilitato ì nostri futuri prodotti; un siste- 
mi che 1 * sebbene non giustificabile econo- 
micamente per un singolo titolo, avrebbe 
permesso, in seguito, di sviluppare idee più 
complesse. 

Quando ero ancora all’ Acii Vision conobbi 
Da ve Cibbons. Sebbene non fosse molto fa- 
moso nel Regno Unito, era praticamente ve- 
nerato iti Francia, in Germania e negli Stati 
L riiti- t osi gli ho commissionato di aiutarci 
nella realizzazione grafica e di disegnare gli 
s fo udì di firn r&th a 5 test 5 ky. " 
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Il programma costituisce una solida espe- 
rienza interattiva, graficamente molto ben 
realizzata, e costruita attorno a una storia 
profonda e complessa Sut PC la configura- 
zione base sarà la VGA a 256 colori: su 
Amiga t i saranno aprite a 31 colori, mentre 
si sta ultimando là realizzazione di fondali 


che sfrati ino le possibilità grafitile del nuo- 
vo Amiga 1200. L’uscita è prevista per ili 
mese di luglio e. intanto, sul prossimo nu- 
mero di K. probabilmente, vi presenteremo 
il gioco vero t proprio, con la sua trama 
illustrato da molle immagini.. 

Dere* Dola Fu#nta 
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E' un uccello? No! E * un aereo? 

No! E’ SimulmanH ! 

Ok ragazzi, non mettetevi a ridere, non sto 
scherzando, è tutto vero, è l’ultima idea della 
Simulmondo. 


L'idea non è male, Invece di acquistare limi li- 
cenza v meglio crearsela da soli, anche se ere- 
diamo che sara piuttosto difficile che dagli 
schermii dei computer. Sìmulman andrà a fini* 
re tra gli albi mensili di BonellL Ma chi può 
dirlo? 

Comunque Li Simulmondo ha annunciato 
che presta il nostro Sìmulman raggiungerà Ir 
edicole d Italia. V questo punto è lecito chieder-' 
st cos è Simili man. fi nome suggerirebbe un 
uomo simulato, ma potrebbe anche trattarsi 
della simulazione di un super eroe-, oppure del- 
la simulazione di un uomo che simula un su- 
per eroe U risposta più logica è sicura meri ir- 
la p ri ina anche perché il nostro personaggio si 
aggira m un mondo futuribile di realtà virtuale, 
n ctUa quale spicca l'ottima idea della parie ne- 
gativa della sopracitata realtà (un po' con» il la- 
to oscuro della Forza), 

In questo ambiente virtuale gli elementi si- 
mulati scino all ordi ne del giorno e i nomi di al- 
cuni oggetti sorto quanto meno sintomatici le 
DOORSé le porte sul mondo virtuale, ii TV TFL 
uno dei mezzi che Simulimi! usa per comuni- 
tàri. t cosi v i.ì, Offese tipo "Simulatore 5D" tr 
' Interattivo porno’ sono tra le più leggere in 
questo futuro nemmeno troppo lontano, è 
chiaro che ne esistono anche di peggiori ma 
non intendiamo riportarle sopra t tutto perdio 
quale 11 no potrebbe- offendersi 

QnesN 1 pii quanto riguarda la l'ambientazio. 
no del nuovo gioco delta casa bolognese, di cui 
abb w > sic f ma brev e presentarne e le pri 
me schermate A proposito delle quali possia- 
mo dire - hi- la gralìca. anche se per ora solo 
statica, v qualcosa di eccezionale, un misto tra 
scenografia cyber punk e arie “pop" alia Andy 
Wharhol, Dalle premesse sembrerebbe die ci 
troveremo a gioì are m un ambiente che supera 
tutti quelli visti nu ora. 

Prcndi-li' le n ie parole nella giusti, misura, 
non abbiamo .incora visto nulla di definitivo, 
ma da ciò che ci è stato dato di vedere le 
prospettive sono ottime. 

Sirmiunan uscirà duchessa in versione 
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- interattiva” (fi ri liristi va dei giochi in edicola 
deve aver ottenuto un successo superiore alle 
piu rostt aspettative) e poi chissà Forse in un 
gioco dii ben altro spessore. 

Le licenze interattive dai personaggi di Bottel- 
li cavalli di battaglia Simulmondo. ini amo non 
danno cenno di flessione, alttiem » a liu-Ilo l9j 
pubblicazioni. Sorto tn programma nuovi titoli 
per Dylan Dog, Tex e DiaboHk 

Per quanto riguarda Tm r vonuio il momen- 
to di affiancarsi agii altri in edicola con le pub- 
blicazioni interattive: sono infatti previsti diver- 


si titoli tra i quali “Meli sto f mitico nemico di 
Tex orimi passato a miglior vita, ma immortale 
per noi lettori, e 'Il Drago Rt^so" altro fu mac- 
che gli appassionati dei quattro pard ficorde' 
ranno. 

Dylan Dog c Dìabólik continuano la strada 
iniziata ormai da alcuni mesi, Facendosi trovare 
Lon cadenza mensile m edicola Le immagini 
che Fanno da contorno a questo articolo sono 
quanto meno accattivanti, e dimostrano l otti- 
mo livello raggiunto dai grafici Siimi! inondo, 
che pur rifacendosi a vere e proprie pietre mi- 
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Ilari de] fumetto (taluno sono riusciti a dare 
un 'immagine “interattiva" e gioca bile di questi 
personaggi. 

U prova della verità per Francesco Carla, pre- 
sidente delta casa bolognese, arriva però con 
l'ingresso di Simultnan che non può certo 
sfruttare il ritorno di immagine die gli altri 
personaggi possiedont;- presso il pubblico. 

Con i "giochi interattivi" in Fin dei coliti ci 
stiamo avvicinando a quella che potrebbe esse- 
re la realtà del futuro £*o che le mie paiole pos- 
sono sembrare piuttosto ridondanti ma è pro- 
prio cosi|: riviste e giornali su dischetto con 
stono che non sono pm legate a un mero co- 
pione gì a prefissato, ma che permettono di ge- 
stire le avventure dei proprio personaggio in 
base alla propria personalità. 

Con questa iniziativa ;a Simulino n do, e Fran- 
cesco Caria m prima persona, ha .saputo essere 


Un Muri d*i |k 
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piu che lungimirante Non dobbiamo conside- 
rale Ih- pubblicazioni mieratri ve della casa di Bo- 
logna solo come dei semplici mini-giochi ven- 
duti in edicola, anche se per adesso noti sono 
multo di più di questo ma bisogna valutare 
l iniziativa, soprattutto quella di creare apposita- 
mente un nuovo personaggio, come un inizio 
di quello che ci aspetterà pili avariti, anche se 
non per la gioia di tutti. 

Vi immaginate veri e propri artisti del fumet- 
to che mettono a disposizione il loro mestiere 
per immagini su computer supportale da tre o 
quattro sceneggiature che sviluppano un avven- 
tura in manièra diversa e con finali differenti? 
Celio non v un concetto rivoluzionario, ma pre- 
sto « laidi dobbiamo aspettarci che qualcosa 
cambierà e non saprei proprio dim in questo 
momento se saia peni megliooper il peggio. 


Giorgio Baratto 
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MA NON E TUTTO... 

BATMAN garantisce anche 
un grande risparmio e ti 

offre IL 20% DI SCONTO SULL'ABBONAMENTO! 

Risparmierai cosi altre 14.400 lire, pagando l'abbonamento 

L. 57.600 anziché 72.000: 1 1 1 SPEDISCI SUBITO IL 
RICEVERAI QUINDI 5 NUMERI GRATIS ! ! ! TAGLIANDO QUI SOTTO 


desidero ricevere GRATIS i! libro di BATMAN e abbonarmi a 
j BATMAN con il 20% di sconto. Per 11 (Tuo abbonamento an- 
nuale a BATMAN (24 numeri) pagherò solo L 57.600 anziché 
L, 72.000 con i bollettini di conto corrente posiate che mi invierete in 
seguito A pagamento avvenuto riceverò a casa, compieta mente 
GRATIS il libro a me riservalo; 

(per coresia scrìvere tn stampatelo} 


Nome t 1 1 LI 1 1 il 1 1 1 1 1 1 

M 1 1 1 


Presse 1 1 11 1 1 M 1 1 11 1 II 

u 

1 1 1 1 1 

u 


A 


Via 

C-A R U l ti ) Citta ! I I I 1 I [ I I 3 I I I t 

I 1 I J M [ . ! 1 IMI 

r agitando da compilare e spedi! e m busta chusa a 1 8092202000 

BATMAN RC3 UZZOLÌ PERIODICI, Servilo Abbonamene 

Via Angelo Rizzoli. 2 * 20132 MILANO MI 

Offerta vat<ia 50*0 pei i nuovi abbonati e solo m rtaiia 

Ogni adesione è soggetta all accettazione botta Casa, 


mmt risparmio 

Pagherai il feo abbona menìc annuale Wto 
L 57.600 anziché L 71000 risparmiando 
co3: ben L 14.400. Ogni numero di BAT- 
V - N costiera L 2 400 anziché l 3 000 

PAWMEJnO POSTICIPATO 

NON IN VI ARE DENARO ORA pagherai 
sole tn seguito con i bollettini é conto cor- 
fsnte postale che ti invieremo 

GRATIS m TE 

A pagamento avvenuto riceve ra compiei- 
re rg GRATIS, i I bre d. BATMAN 

SRViso-coMoom 

lT: anno riceverai Duntuatroenie ogr- 1 S 
giorni a tua copia di BATUA?, 


PREZZO FISSO 

Adorando Subito a questa Offerta sarai sicu- 
ro Che il prezzo della lua rivista preferì 
non aumenterà pe* tutto II periodo del tuo 
abbonamento, anche se il prezzo di coperti- 
na dovesse subire variazioni 

NUMERI ASSICURATI 

Se, per gualcasi motiva . qualche numero 
ete 1 * rivista non dovesse usate, na prokn- 
ghiremo automatica medi il tuo abbona- 
mento Ano a raggiungere tutti i numeri corri- 
DfBSa ^l'abbonamento 

ASSICURATA 

. potrai sospendere n 
og~ rr^jmenio. con una «ne ce canonica 
Zrone. il tuo abbonamento. Ti mborserer» 
auiomaticame^e di rum i iHawn non rtsytf 


Se non sarai 


•J1A 
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SU SCHERMO 


S tate per entrare nella sezione dedicata alte recensioni. Per orientarvi tra i .giudizi e 
i k-voti dovete leggere questa guida. 




Un K Parametro e + a nostro ghiaie, il miglior gioco nei suo genere. Le descrUtoni che seguono sottolio* 
ano gli elementi che rendono II gioco tale è con I quali deve misurarsi ogni concorrente. Se volete avere in 
casa una gjocoteca tlegna dii questo nome uscite subito a comprare tutti I titoli che vi mancano! 


SPARATUTTO ARCADI 


PROJECT X (Team 17) 

i HfiM ^o^ÉnwnjtiKi di dim« «tmcnlrafta <* tara b>»niri. 

{WM rtun ti *f» m*. *iit4 balli l*fnp, 4 utìftMI i* 

»* *H( P*u fiindi tHU «*i w» 4 it **> mi ,«|re *.m+g* 


AVVENTURA ARCADI 


CHAOS ENGINE (Renogado) 

Cambia Mil guardi* Ir* > H tu-f 1 tali* llllimifl artwfe Uki g.ota 

camping # ftdmua {«a un» tenue* 

kotevel* *lKh* \ * pGuibiiite. di giocar* In duo f*m* H p r * i<v r 

(p*l * P***m*U*ì Còbi il Ifatt* I,«nvpp* d< u n gi WV firmata *M*n* p 

frglHtn. 


PICCHI AD URO 


IK+ (System 3) 

Una «trwmt m ignorila ed iggìornaU dii dllSit» d*Ul tuilmi ). JX , 
di Archer MidHiU « da lira anni In (.Utiifur* * IM Vì Mììlmiil 1 r>u 
KilD ad rfHdiHM li tròno. 

V |lu ifltlrtllJTrt» a a pfiwnu di un trrie h«ri 1 Hj ini» 

fatò 4 a! { òtti tìvl^r . IrtcrèbrbMmanla vaiata 


CORSE AUTOMOftlLISTfCHE 


STUNT CAR RACER (Microstylel 


grafie* pel <rc-»ie d'èvartc. j#ra»a * una *eto« t» mcndlUli fanno di 
qv*v 1 o gioco d pi|M ài iurta la nuova gwPUiM* d gterfu di cura*, 
fri iai papa eh* niw a aurora andato In pwuton*r 


GIOCO DI RUOLO 


ULTIMA VII (Origln) 

'I GdR totali*. Il mondò di Anfanili* non 4 - mal n.iiq rei, vivo driver, Il 
JlflMlrl òithl lord ftnlnh ha dntOM un* volta tup*r*|Q 1* f 1 *tlO ■ r 
non solò in «nvo matafòrjfò. muo thè UWmé UmUrwwttt ota H umcIuq 
K firifflttrfll 


SPORT 


SENSIBLE SOCCER V.I. 1 (Renegatte) 

Ut r*gion« prlmvla dell' mette inrHirdo dt K ugni mni «fon usi* i* 
miglior* simuJanona cairn: He* mai re alni «l* ma uno dei piu bai giò 
-chi di tulli i tempi 


STRATEGIA 


CiVIUZATION (Mlcmprosc) 

In quarta gigan+awa teg* lUriu n gkMeior* dava 1 mvi v i t w 14 mo po- 
polo dai primordi daft'lt* dalia Motra all Ir* Nuctem HantccJo m* 
sani* dubbio il furto ri un* moni* gmiiii 


AVVENTURA 


THE SECRET OF MONKEY ISLAND Z (LucaifHm) 

Guy TtirrepavOfMi moina n*Ha nuOv* *WllHb * cucmaf* |W lui d* (papi 
P*Ui califumia.nl doli* lot**iilm 

hilWf . d,*ioght < ba «ombrano Itìrtlt da Arthur M.lla-r * graffi;* * *0 

fldfO tenxji precari* ni. 


SIMULAZIONE AUTO MOSI LI STIC A 


FORMULA ONE GRANO PRtX (Microprose) 

La WMdÉ ragione ball aulii lo ritarda di d I>gn I m«H t quell ImffDV 
sibil* trovare dlltffi in quatto iapolavam pqligaiutla di Geoff trauu. 
mcnd, uguaimania «dalia* principianti ed apparii imprattidnaAi* 


SIMULAZIONE SPORTIVA 


JIMMV WHITE'S WWRLW 1 NQ SNOOKER (Virgin) 

la ipilUtolirt grafita ÌD 11 cambi ru fon. un reali ima ip* \ medit 0 p,, 
fòt-mar* I* miglior* sJmuteaFo™» dr biliardo di luti 1 1 tempi UiTiy*|m*ir 
te prfVO di difetti. Il giden vanivi un introdutlon*- per I principiatili « u 
"* ®rande precisióne nella goti igne de! colpi. 


SIMULATORE DI VOLO 


FALCON 3.0 (Spectrum Holobyte) 

Il mlg-llw simulatóre di vola mai rvaiirrato. Fabon j. uba piu dettaglio 
di qua lutasi altra co** tbe abmaiP visto nell* siculi rd vii*, imiam* nU'in 

I uri acca Utente piu funzionate a al manuale piu COmpI* Ita mp< appi, 

II sul mertai*. 


AZI ONE /STRATEGIA 


POPULOUS Z (Electronic Arti) 

hv grande, pm beffo, piu . ciré. hc. Alla Buiiriog hinno migliar alo 
I* eor+**iòfVr. PòduCòc-t 1 i< confronto pembr* un* copi* di pie picdv 
none Ufi iittprttl itone* 


ROMPICAPO 


TETRIS f Nintendo) 

La versione ufficiate del gw»ca per Gameti) hi mando * ri gran i M efj 

I* rmgE.of * r«rt| é A giara (pin *o 4 geme ifui appena n*tU Stari* 

d*i . .ci- 5 g,*h, € come un* ri- òg- Alò .ria a rhinln* a chiunque lo 

abbi* g<* giocato 


GIOCO DI PIATTAFORME 


SUPER MARIO WORLD (Nintendo 

Gr*fk* ectpltnlf e un area rii gioto 6 NOFWff li ff«là*tar* eh# tuffi l 

giochi siane refi. 


CONFRONTA t CONTRASTA 

un punto ili riferimento e«i;tfii«. ir 
(pKB rione confrcmi »to con U tdoJ& 
CiM pia £d H *vv icln*. q con il film 0 
Coki op da Ciuf b slitti (fritto 


POLLICI FAVOREVOLE. POLLICE 
VERSO I pr*£l fri i Pfvttl 4 H «Ah» 

» intatte? Jt J m poeti*’ ftuk Vigjwfit^the 
Fort* A frappe rifflci*, o M Mi'lntor- 
TiKCì* taiga 


VERDETTO li pi ”i' _.Jo eh# 

«ri I friert «Potate tat gioco . 

In mUtetai*. fi coro, vecchie h Veto , n 
umg Qudtfiu ròtl secondari quwitt 
fk me con [iL.n 1 ng^ Od l a 10 la Gratr 
CO tG|. H Sonoro | Aj l Impegno 
InttttfttllH* (Gli ftObitatO « U Diverti 
manto COfnpi*»Mta m fattore A fFH, 


CURVA CIP lina gmlurfuno dolici 
i peti itivi di vita taf ££«>. Uno ip* 
rolutto lr«<i#Uco e «abitato potrò m 
re un faecino immedualu. mq le 
tfioctarote tra un motaT 


SLrOGERIMEMII Lo pftfcfw 
Jk ! ■.Milli di molte roten 
_ ; ; j, cloni contendono huj^c 
r Unenti, coitici» « Idoe su 
come jffTfontate 11 «)tao. 


H -GIOCO Vengono imierilU di [fwsio 
A trtotò quei {irq grammi I* 
cul a compressi., a 
TAgAr I! tonta de gm d* tnf rnrp 


SONORO, GRAFICA i 

IDEA Onesti taonoKi 


li a t : i ■ -. tu eh* eocetano 

et irta particolare att* 

Un «loco tftn nm ta«e ari esoom A 
Gioco tal COmurtqo* meni Orti uno & 
«Itati -fccutaftr 





904 



CURVA IN 
PREV 


I t 4 



4 


PROVATI (et F+imL») A GIUDICATI folk 


A-Tiain 
Alien 3 

Batman Returns 
Best of thè Best 
Car & Driver 
Harrier Jump Jet 
Lommings 
Lionheart 
Mario Land 2 
Moon sterne 
IMfck Fàldo s 
C h ampi ori ship Golf 
Hicky Boom 








Maxis 
Acclsim 
Konami 
Lancìei 
E tee ironìe Aris 
Mtercprase 
Rsygnosts 
Ttìàiion 

intendo 
Mmdscape 


Grandsìam 
?\ herotds 


Pacific War 
Prey 

Space Quest V 
Stunt bland 
Trofis 

Ultima Underwofld II 
World of lllusion 
Zoo) 
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inemà, frenetica passimi* Cinema, tormento ed iliusion. Così reci- 
tava una melensa melodia del dopoguerra, ma potrebbero essere le parole 
di un entusiasta giocatore di Stunt lshnd f 1 ultimo capolavoro (o forse il 
primo) di casa Disney. 


i 

» 

* 


► 


Nel regime tecnocratico impostosi recentemen 
te nel mondo della utnulaziom*, le idre aug- 
nali valgono tanto oro quanto pesano, sempre 
che si possa assoggettare un'idea alla l'orata di 
gravita, Facendo una carrellata sulle ultime 
produzioni ci accorgiamo die i nuovi titoli 
puntano gran patte del 
proprio successo su in- 
novazioni tecniche, in 
particolare nelTanibitù 
grafico, senza peraltro 
dire nulla di nuovo: il 
noioso breafmg. h ferri* 
bile missione, il crudele 
nemico, la snervante 
routine. Ero già assalito da incubi notturni m 
cui sognavo di dover scrivere una recensione di 
12 pagine su Fakon 5,0. perfetta mente identico 
al 3.0 ma con gli aerei in ray tracing e le 
bombe disegnate da Naj Oleari, quando 
una luce squarciò il soffitto della redazione 


/ diversi livelli di interazione 
col giocatore portano 
la longevità del software 
a livelli mai raggiunti. 



indicando la nuova confezione del gioco appe- 
na arrivato dalla Francia: Slum telami della Di' 
sney. Piombai nella più cupa disperazione: te- 
mevo fosse un simulatore di aeroplanìni di car- 
ta per bambini dai c ai 6 anni, ma simpatica* 
mente adatto ai bambmoni di tutte le età, Inve- 
ce quel vecchio marpio- 
ne di Topolino si è se- 
duto davanti al compu- 
ter e ha sfornato uno 
dei software migliori 
degli ultimi tempi, ori- 
ginale, visivamente no 
tevole e con una longe- 
vità biblica. 

Il background ci narra di una fantomatica 
isola creata con un colpo di carta di credito ma- 
gica dai magnati delia celluloide, terribilmente 
irritati dalle difficolta incontrate per ottenere 1 
permessi per alcune scene particolarmente pe- 
ricolose, Certamente quando il film richiede lo 



* 


L# flrpflta itattr* « ki *kuM (tu urie 



L* (Arghi ih# I* ifirttrttftl irtlgcpiW hmiiwh dr 

tF* l* viri* miwii netta Limilu^iti 
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VE SU SCHERMO 


scontro di due Boeing 747 sulla pista di un ae 
reperto le concessioni arrivano difficilmente, 
per questo morbo si é deciso di costruire Stoni 
Island, Tìsoh dove i sogni ad alto rischio posso- 
no divenire realtà. Qualsiasi ambiente può es- 
sere ricreato su una superfìcie di poche miglia 
quadrate, una specie di paradiso dello stunt 
maxi professionista, che avrà a disposizione 
ogni tipo di velivolo dallo pterodattilo al \1 es- 
serseli mitt, dal Mig 29 allo Shuttle, per portare 
a termine le acrobazie più impensabili nelle si- 
tuazioni e negli scenar: concepiti dalle mentì 
perverse dei registi httll\ - woodianh 

Se il gioco sì limitasse a simulare le imprese 
di questi scavezzacollo aeronautici a pagamen- 
to sarebbe solo molto bello; ciò che lo rende 
eclatante sono 1 diversi livelli di interazione con 
il giocatore, che portano la longevità di 
questo software ben oltre i limiti a cui sta- 
rno abituati. 

Il primo approccio è quello del turista. 
Inizialmente non potrete trattenervi; 
giunti sull'isola vi fionderete all' hangar 
consultate velocemente la lista degli aerei e poi 
via. con il velivolo d) fiducia a sorvolare le ame- 
nità di questo luogo stupendo, dove foreste in- 
violate. citta di provincia, grattacieli, castelli, 
monoliti, dighe SI susseguono in rapida succe* 
sione. 

In un secondo tempo, dopo aver familiarizza- 
to con i mezzi, alcuni dei quali decisamente in- 
consueti, il lavoro ci chiamerà. Potremo met- 
terci al servizio dei registi ed essere i protago- 
nisti di scene che richiedono un'abilità non co- 
mune. Inizialmente uno dei volti che ci saraii 
no più familiari e quello del chirurgo del li sol a 
sempre pronto a rattopparci quando le Còse 
non vanno per il verso desiderato. Se conside- 
rale che sono uscito vivo da un impatto a 1200 
miglia orarie tra il mio F16 e un ponte che si è 
improvvisamente abbassato | ultime parole pri- 
ma dello schianto "sono veramente un gallo, lo 
passo al primo col po' 1 fì ve lo consiglio calda- 
mente come medico di famiglia. 

Vi ricordo che sono aperte le iscrizioni pt 1 hi 
manifestazione "Stimi Pilot of thè vear' Se 
riuscirete a divenire il cascatore (vocabolo ita- 
liano infelice se riferito ad aerei J dell anno. 3! 
nuovo aeroporto dell'isola porterà il vostro no 



tflwmc di •iii'tmq Mi. Li 
im-p-na #4<t I m vagii 1 ti v# d 
Vfuftl HhMvii m* inchi flutti 
eh* tal 4* ’R*|g4r1 khHJì 
vfaiUMii uoi »fu <fc hrnjuig 
gie A ej ten 

MA» *1 dafm.it* tutto AC-I mi Ai 
mi p*rmcn*n. del rubiti 

dagli, agg+rti *ll« cuparfltl d 

CiyHi Morva 



Non sono molti i simulatori di volo acrobatico reperìbili 


a' sul mercato ma penso che Chuck Yeager's Air Cùm 

■j* . 

- hat sia il concorrente più quotato di Si. L'incontro 


z dovrebbe essere sospeso al primo round per roanife- 

hj 




t v sta superiorità del secondo: tutto, ma proprio tutto 
appartiene ad un'altra categoria (e ad un'altra generazio- 
ne). Migliore la grafica, che servendosi di Gouraud ha ben 

pochi concorrenti, migliore il sonoro, piu varia la scelta degli aerei, più vario ìl gioco, 
maggiore spessore delle singole sezioni. 

£ come avvicinare una Ferrari ad una Rat SSO sport. La lotta è impari. È altresì diffici- 
le Il confronto con altri simulatori di volo tradizionali, diversi per filosofia ed imposta- 


zione, per sottolineare ancora una volta l'originalità di questo ottimo software 



■;m fianco» *tnk*: 1 

rtkinì*^ dei filmati. Le appi 
rt«hl*tun lem» mollo firnlF 

F**l [MtÉAdi t tfu+llt pMlUllf. 
A*l" IMI tupporlo 0*1 «irn-e » 
da ptr iMlliltlt H àfMH-itpàni 
V*rHn*nt* i arto 


pulì ITI LAI II eoa tOWtD di putiti- 

<14 ppfhrtio *tf ippUyÉti. li gru 

HO Imputo Al irHlrp tflMtV 
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ger che assegna le scene. 
Sarà lui a spiegarci per filo e 
pr r segno tutto quella che c r è da 
fare* i vincoli e le priorità. Se Sia- 
mo masochisti possiamo chieder- 
gli una missione ad aito rischio 
che non si può rifiutare. Le scene 
possono essere girate nel l'ordine 
voluto. 


SUL GOLDEN GATE 

Dal film "City by thè 
Bay" una scena drammatica 
in cui dovete atterrare con il 
vostro Cessna 172 sui celebre 
ponte di San Francisco, La 
vostra direzione deve essere 
verso Nord. 


SCENA 12 - OCA DA BOMBARDAMENTO. 

L'attacco delle oche assassine. Le attività criminali delle oche stanno 
dilagando. Nella scena dobbiamo portarci sopra una macchina di 
scorta della polizia e sganciare 3 pezzi da 90 (parto dì uova, non 

preoccupatevi) per farla sbandare ed impastare contro il veico- 
lo che la precede. Fantaomhtologia. 


SCENA 29 * VOLO SOTTO DUE PONTI 

Le cose si fanno difficili; un FI 6 che deve passare sotto due ponti. Il 
problema è che la velocità non può andare al di sotto delle 1000 mi* 
gli j orarie e che la quota di partenza e molto elevata Tenete 
bassa la testa! 
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man dell'anno* Trenladue scene che metteranno a dina prova la vostra abilità di piloti. Passaggi 
millimetrici e perfettamente sincronizzati sono la chiave per la vittoria. La parola d'ordine è non 
sbagliare! Vediamo insieme alcune delle missioni portale abilmente a termine da uno degli stunt 
man più quotati, il celeberrimo Incal ''Ace" Caudati (per fortuna sulla rivista non vengo* 
no pubblicate le scene non riuscite, molle e dolorose), 
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Ouc^tò brutto ceffo e il mana- jfl 
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SCEMA 10 - METEORITE 
SULl'HOm 

Fantascienza f Pilotate uno 
stupendo meteorite che de- 
ve cadere precisamente sm di 
un ignaro albergo. Il proble- 
ma è che il meteorite è 
mooolto costoso ed j 
produttori potrebbero aver- 
sela a male se non fosse 
buona la prima. 


SCEMA 26 - ATTEftftAGGiO $UU A MONGOLFIERA 

Un matrimonio in mongolfiera che non s'ha da fare. Il padre della 
sposa vi paga affinché lo impediate atterrando sopra il pallone con 
una vela da parapendio. Al massimo 11 miglia orarie di velo- 
cità verticale. 


SCENA 1 - RAID NEL FIENILE 

Bisogna volare con un triplano Fokher attraverso un fienile. Troppo 
fàcile? Allora aggiungiamo tre mietitrebbiatrici da schivare e l'inv 
possibilità dì toccare il terreno. Un classico cinematografico, 
già visto con Stanilo e Odio. 


SCENA 16 * VOLO SOPRA UN TRENO IN UN TUNNEL 

Il nostro aereo è un Sopwith Carnei, uno dei piu modem» aerei (nel 1916) che deve incunearsi in una 
galleria cercando di evitare un treno che sfreccia in senso contrario. Il corridoio di volo è molto stretto ma 
ce là potete fare. Difficile sarà sincronizzarsi con il passaggio del convoglio* leggermente in ritardo rispetto 
alla vostra velocità dì crociera e non volare sotto i 4 piedi di altezza. 


p* 1 
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VOXELSPACE VS COURAUD 

La grafica è un aspetto fondamentale dei simulatori di volo e le tecniche 
impiegate in questo tipo di giochi sono oggi quelle più sofisticate, di cui 
si servono pacchetti professionali per la rappresentazione tridimensiona- 
le degli oggetti. Al massimo livello di realismo (pseudof olografico) trovia- 
mo il ray traclng; Il colore di ogni singolo punto dell "immagine è calcola 
io come risultante di tutte le sorgenti di luce diretta, riflessa o ritratta 
del mondo circostante. La riproduzione di ogni tipo di materiale è possibi- 
le nelle misura In cui se ne conoscono le caratteristiche fisiche. Inimma- 
ginabile per la tecnologia attuale il calcolo In tempo reale per animazioni 
di tipo sìmulativo: le prime applicazioni ludiche le vedremo quando il Pen- 
tium sara a livello del 236 attuale. 

Oouraud e Phong si posizionano su un gradino piu basso: I materiali ven- 
gono riprodotti con una maggiore approssimazione, trasparenze e rifrazio- 
ni virtualmente non esistono, gii oggetti hanno un apparenza decisamen- 
te “sintetica'*. 

Alla base della scala troviamo le tecniche poligonali, associate a hitmap 
{torture wrappingh ombreggiate, semplici e a fll di ferro. 

Proprio di Gouraud si sono serviti I programmatori Disney per la rappre- 
sentazione dei velivoli, con risultati veramente notevoli soprattutto dove 
non compaiono su portici squadrate: f effetto deH’ombreggiatufa è decisa- 
mente migliore su un A-10 Thunderbolt piuttosto che su un FUT A 
Steafth che anche dal vero sembra costruito a poli goni Peccato che non 
si sia esteso ad altri oggetti questo metodo, almeno come opzione, dal 
momento che sulle macchine più veloci il margine è ancora me ito ampio 
(nessun rallentamento anche togliendo II turbol, I paesaggi vengooo ge- 
stiti con I tradizionali poligoni. 

Proprio qui sta la diversa filosofia di Si nei confronti di 
Overkitl recensito nello scorso numero e considerato il nuovo parametro 
grafico: nel gioco Disney si dà precedenza al velivoli che vantano un rea- 
lismo mai raggiunto prima d ora se non a livello di bttniap, mentre il si- 
mulatore delia Novalogic punta tutto sulla sensazione di realismo del 
paesaggio. Due approcci diversi e non intercambiabili. Anche se Voxel- 
space é a mio parere di maggiore effetto, sarebbe inapplicabile dovendo sorvolare una 
citta dove il numero delle superaci piane farebbe collassare la routine di catcoio. Gou- 
raud unito ali poligoni è stato quindi una scelta obbligata ma raffinata e adattissima a) 
contesto. 





E fidili iwifiut* I# dlvtnj mi daii'aipofllnna d> tiouraud i 
t+cDrtdd delle fiiith* #*<l agogna lrl-d,Fn*miù 

naia. Otlimj ipn ¥up#rftck curn# iirffdon con qu*fl« jto 


me; un modo per lasciare ai posteri un segno 
del vostro passaggio. 

Il lavoro di regista vi ha sempre affascinato? 
Fatevi sotto, questa è la vostra ora. Scegliere le 
inquadratine montare gli spezzoni con appa- 
recchiature all’avanguardia dotale di lime code, 
effetti spedali e altri incredibili marchingegni, 
aggiungere i litoti insonorizzare il tutto, per ot- 
tenere sequenze di alto livello cinematografico, 
i film prodotti possono essere addirittura com - 
pilati con un program- 
ma apposito e visualiz- 
zati su un qualsiasi PC 
dotato di VGA e hard di- 
sk. tramite un semplice 
player. Stupire gli amici 
a domicilio dicendo 
“quésto I ho fatto io?" è 

una soddisfazione che non potete negarci. Po- 
tete occuparvi delle scenografìe, creando 
sei del rutto nuovi utilizzando La libreria di 
oggetti fornita con il programma. In que- 
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La grafica é veramente 
notevole , soprattuto 
per quanto riguarda i veli voli 


sto modo le ambientazioni saranno limitate 
soltanto dalla vostra fantasia. 

Infine la professione più impegnativa: lo 
s tutti coordinato*. Servendovi di un semplice 
linguaggio potrete creare delle scene che poi 
dovranno essere provate, girate e montate, li 
gioco viene scoperto gradualmente, partendo 
dalle operazioni più semplici e assaggiando 
quelle più complesse. 

Probabilmente a qualcuno porrebbe non inte- 
ressare la parte di prò* 
duz ione c i ne in a togT a fi- 
ca preferendo concen- 
trarsi sul volo o sulla ga- 
ra, Nessun problema, la 
modularità del software 
consente di ignorare le 
altre parti, o di conside- 
rarne solo alcune, senza nulla tagliere al piace- 
re ludico. 

Per quanto ms riguarda la sezione che più mi 
ha interessato,, senza nulla togliere alla simula- 
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rru l« 4 éHk 4HÌ KMfgiWI 

It iMfirtUMfb Attr» giuiU Mf 
Il a*: Iimpi «d* M.» U" monito 
u- rmrfc « di «rii^rpe pelrtfr 

bri * girarti nuù*> 

«wrt* U «imi 




i L’.'i'iTiini i»> |ui r 

op*Mf* !#"# lltrtfnifiitntt 
* «MBurl. I* 

lì o™r in trirrtUrt! -di m#m*ra di 

pcmgan! « nnpi»H)ófli«t» S 

wtiiiitivt* ìMiintii I binif! 
(Ab i/avit-ua# tfidlmv ihIomI 
par r*r>*w»*nc randa I rigarti- 
mo ii. gtitioa» ikHt quin* po- 
ii-” ■ ri j I .. r iriridCFtilnh* « Il flui- 
di! * É riccr-ttatarl» «Fichi hi mie 
chln* r#latlvMi»nl# tante 




zio ne e quella riguardante gli spetti Cinemato- 
grafici: produzione e post-produzione. Da buon 
cinefilo ho apprezzato fa totale libertà nella 
scelta delle inquadrature grazie u telecamere 
fisse, mobili, con angolature particolari. Per 
non parlare del lavoro di montaggio c insono 
rizzatone che vi farà perdere molte ore ma 
con risultati da mostrare con orgoglio. 

La grafica e veramente 1 notevole, sopratutto 
per quanto riguarda i velivoli che sono visualiz- 
zati utilizzando la tecnica di Cournud [ pae- 
saggi sono j poligoni ma 1» din- tecniche sì in- 
tegrano per Kettarti ente e il risultato finale è 
piuttosto armonico. Criticabili le immagini fìs- 
se riguardanti le infrastrutture, che utilizzano 
colori poco realistici. D'altra parie si Irati a effet- 
tivamente di menù che servono a pacare da 
ima sezione all aìtra del gioco r non influisco- 
no sul giudizio globale riguardanti fa grafica, 

Da notare che talvolta k collisioni con uh og- 
getti non sono precisissime . soprattutto quan- 
do volate per turismo. Ad esempio non mi è 
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Un $m&Ki i 

lETrtHz è II 
mìnimo in- 
tlisperlfiA' 


blb, ma già 




Versione Amiga 





Veitkme Ami- 

la» 

$pOri«in*0 
■MH 1200 c 
iwl 4000 

perche & 

32 colori 
motto dot f «acino grafico 
di quo Alo pto^t^mma se 
ne andrebbe immodloia- 
monto. Seri o fondati l 
dubbi ri guardo olla gloca- 
bìltta «ugll Arnica basici. 


Slufivndd, dri timpo non mi 
«nitrivo In qkn<ilu FiAdo per un 
^imulritor# di volo. Eifffliiva- 
mcnCi l'ÉlKhitll di itmufstdrB 
di vola tra un po' rtrrtfn * S(wn( 
(d»nd dM rrdl* 4 un fimi» 
torri (hwmrtH ritmo, t Fritta I# 
HI* ««W CUHn 


SU un 3 -B 60 X 
35 pòsilamcF «odóre qu^i 
-tutti i tramo dolio 
tlénl, con occasionali 
lerrt ameni; quando j potè 
goni sono «oTamente trop- 
pi. Ancho sa II marniate 
non ne parla, ««spetto che 
il software riconosca ed 
utiliziti II coprocoeaore ma- 
tematico qualora Fosse 
presento. Diffìcilmente 
spiegabile altrimenti la dif- 
ferenza di proslarioni t/a 
un 366 DK 33 e un 486 ad 
un otta» del clock. I 258 
colori dalla VGA 'vanno ad- 
dirittura «trotti a Gou nauti 
che potrebbe faro ancora 
moliti con qualche «fu ma- 
tura In più, siunf f stand 
uttlUia tutto l# schede so- 
nore In modo discreto. 


fienili, eie t uo * r ito l'dpprov#- 
*w dei O mil f T t • « PKhUafiwB- 
fa tooù ««feci, ogni »«iì#n« è 
rurale net etìn+mJ p*rf ita rari t 

t'npfudr » rrtrj.it* (fidigli. 
Potrai valutar# in un mt» il 
lampe *v*i*tt#rlA # tanniiet 
tnf«t(IM<nt* lutti gli «spirili 
del «oftwara. <Mt dia patrnLr 
tir# hnniiilttn tini» l'iuiitin 
dal HMAuaAo, gr*ai> arwwil- 

Vba Ò#1 icxrUBÒ, Anariwi fatti 


per fi! Hinffhiri, A guai porto 
midi U «IH6 ¥*ro ■ prigrò. 

Li p dio ri pr«m * r nolno#. 
unica rimpianta 11 Idia cK* Ja 
trame* di Co ut riuri non pqiti «■ 
srrt nini ad agqptlF dir»™ 
dii v* 1 1 va i ! qualar ri li pat«ni* 
drilli nuiihlru la UHHffitkH, 
to I# Oivtiy pFaifquIi» nella 
iviluppo d« lufliwiT» ri Eiue&ti W- 
vtlH qwpiHiltyl. patn.trt»e divari- 

««ria u» r ri- ^ l , . . . -.j, 1 1 M , j a ■- 

IP"! WS 1 D V**© 1 ffP 

Ò*r n*l Iriflpr* IhmdfllrV. drit- 
to (i»i fu# d* i*r«'t « Miifo- 


CL8V* INTERESSE PREVISTO 


e » I ! ! % 



riuscito il passaggio sotto il Golden Gate con un 
Boeing 747 . nonostante b vista cbJ l'esterno mo- 
strasse mio spazio sufficiente alla manovra. 
Maggiori le tolleranze quando si girano gli 
stimi, sebbene iti alcuni casi le opera zio ni deb- 
bano essere mi Ili metriche. 

1! sonoro è adeguato, con una discreta sintesi 
sonora ed un buon campionario di effetti e bra- 
ni per m su Mori zza re le scene. 

Un gioco esaltante che appassionerà più i Cine- 
fili (categoria trascurata) dei simii Ionia ni tcoc 
colati ed accontentati da tutte le software house) 
ma caldamente consigliato a tutti. 


Alessandro CMt&lan 
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GtrU^rc Piiliitoni.' 

Cjsa Gremlin 
S' :! Lippa Ltin.' Jril» iti 


VERSIOM 


e e vero erte il nuovo Amiga 1200 ha delle potenzialità simili a quelle di 
una c oti sole (Mega Drive o Super NES), è altrettanto vero che la Gremlin 
Ila subito coho la paJla al balzo per dimostrarcelo con una versione “rive- 
e corretta della sua mascotte: la formica N i ripa della dimensione NÌ 


7 ool potrà vantare ii primato di essere sfato 1! 
primo gioco uscito ufficialmente che abbia 
sfruttato le caratteristiche del nuovo 32 bit 
Commodore: la grafica {ben realizzata, ma dai 
fondali piuttosto scarni, della versione origina- 
le Amiga) è passata da 32 a ben 256 colori su 
schermo» e i programmatori hanno aggiunto 
moltissimi particolari allo scenario {tanto da 
renderlo fin troppo conrijso T in certi punti) il 
livello musicale, con i CD e le casse formalo 
Heaw Metal, è un vero piacere per gli occhi. 
Grazie a) processore Motorola 68020 ìó scrol- 
line e i movimenti degli su me non vengono 
rallentati, e la fluidità delazione è davvero 
impressionante. 13 sonoro è stato perfezionalo 
e sono stati aggiunti molti effetti {conte il ron- 
zio delle api nel primo liveflo), Tutto questo ha 
giovalo moltissime all'atmosfera di un gioco 
già di per sé divertente e godibilissimo ma t 
difetti che si presentavano nella vecchia ver- 
sione sono rimasti immutati» e la profondila 
di gflrneplay è rimasta fonda mentalmente la 
stessa. 

La nostra formica ninfa (poveretti, questi 
ninfa! Non bastavano le tartarughe. 1 A quando 
le amebe ninfa?) deve sempre affrontare 21 li- 
velli di tic re n ti , re al j zzai i ogn un o co n u no siilo 
grafico diverso ed appropriato al background 
(il Mondo dei Dolci, quello della Musica, il 

Mondo della Frutta, il 
livello dei Gioca Itoli ed 
il Luna Park), affronta- 
re i boss di fine quadro 
e lanciarsi ogni tanto in 
uno schermo bonus 
rappresentato da un ec- 
cellente sparatutto a 
scrolìing, principal- 
mente, orizzontale, che 
ricorda vagamente certi 
livelli di R*Typt. 

Anche se diver- 
tente, il gioco non può 
essere paragonato con 


altri titoli r et enti di maggiore profondità e gio- 
catili ti... Forse, come è già stalo detto, una 
maggiore attenzione alla progettazione e 
all'architettura generale dd gioco stesso, piut- 
tosto che al sensazionalismo della grafica e del 
sonoro, peraltro ormai abbastanza diffuso, 
avrebbero sicuramente dato, come risultato, 
un prodotto, forse meno ricamate, ma più du- 
raturo. 

Comunque se possedete un Amiga 1200 e 
volete un gioco di piattaforme all'altezza delia 
vostra macchina, non esitate ad acquistare un 
titolo che vi farà passare lunghe ore di diverti- 
mento, 

Yuri Abietti 
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Ut capacita p-o 
lenzlali dall» 
nuova mac- 
china Com- 

ndn 

nun tono 
«tata an- 
nera sfruttata appieno, a 
artanwflti quatto titolo 
la soltanto cominciato 
id espl&raflé comunque 
!56 cruori cóntoroporfr 
toamarrta su schermo 
«ma sr attosita o rati e n- 
afrttì ntl in un gioco 
itatforni per Amiga sono 
jià di por so motivo dii 
ontafiono. Spariamo etto 
resto i giochi (a lo var- 
4oni| per 1200 dlvantino 
ma norma o cu invaiano 
-emine più sposso suite 
tagtno di K strappando K- 
liochi a destra a man- 
ia.». Non è tt caso di 
tool, purtroppo. 
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i Antonio Cicmpitti - via BugottiTTj - RHO 



Vidi PC 1 2 è vn diuilaliiiirtorO video □ I ? bil por PC, Vóqalirita 
irnmaguii a 40 % colori con uno riioluiioflc maì'iima di Ì 024 * 
? 6 & tulle schede VGA suppuriate. Il tomi» di digjiohiiQiWfio è 

(noi» di 1 sfondo per le immagini q colori i in tamiìo retile □ 1 6 
fnvelìi di grigio do wgwfe video in rmvirrwnto C, 400 .CMKI 

Vidi PC 24 é un doftobuolore video a 24 bri per PC fcualiua 
immagini a 40*96 («od con uno rfioltriione movurna è 1074 i 
768 sulle schede VGA supportale II l«itya di d^ldiijoiipne è 
meno di I sfiondo per le immagini q colori e m tempo cesie a 7 S 6 
fertili di grigio do venali video io nwwtnenta £. 740,000 

Wlfdìo Pro Plus dègilduio in tentpo reale i segnali «ideo FAI e 

S m. L 800,000 

Tutte 1 « ve ninni sano fornite di jeftwar* di gestione 
camporibllc co Windows e DOS 


VIDEO BLASTEK 

Interfaccia multimediale por PC 

^tiui^iur immagini video 
i imiiiMb* iU lo* ilm-r- 

w «ufHiui’ j witeflii VTSC r 
PAI Acquisivi v nei formali 
Kt'X NI I . BMP, WMP GIF 
T/WiGA KncAffinTO Mtì s 4M. 

Mi ir» .ilti! m. iimpIlficatorF rii 
wifKJ OrNSi 

Cowipiiibite PC -AI e Mjpwrion. Site ir lui. M- OLJ5 l.l e superiori, 
.Vltìnìlor VGA o Multi^ym 50 'i.-lte i , l i *1 r (I DO 



Beetle 
Mouse 
per 
Amiga 
e PC 

t m 



Schede VGA per PC con 2 Mh 

NCR RAM OAX XGA r qlQRI 

p sin nnn v 


Schede Videe T1GA 
Texas 60 MHz I 
£ 550.000 


.-r-i 


Ir, 


A1IMO RI 

Scheda multimediale. Software professionale 
di composizione e porto miao ce musicale per 
Wmdows, Connessione MIDI Set di giochi 

PC Sintetizzatore. M’Ker 
Per tutti i PC compreso XI 


t IHd.lHKI 



f ** h ri Ad ut rio 'docià *i 
pododpoAcrc 

n * iW‘ 1 


Svilirci hpim « no ìfifémi! iw lo dtìlttu , &nt! ò *ki|ipy isk ilu piDdmo lo luuhi io qnp 30 
vMOin * ’iyiK'ii titjwea è oin^o.ii. ito I - rdwui*- n ilo schwort p w (nn olitoli PC/AT * Syr>;i& 
fljiprflsv ridiede la K ton ? rlnk diivo, 0 foiurono [umIhu'i r ;ln 5 j wraniki ,miiu tturai ».luvn, 
Igifiondo il tyin 4 p del ft w gestri ntdo si ai%H! uun É^li o^mi nd alni vntacrtù * Moni, 
per lo Klemm* detta iece di Stan/T id, Ftno a ÌS insti* • Usilo uwijike di usine nqn notai- 
vhi * mrtnienrs ptftofca v msSgtki In iKkh inculi * Mito) p,- 1| nti^amiuiilo he dischi iio 
Wì m 1 ly (topo ifccta ddu steso inpotid) * dotilo per di. «numi t pir i rtsrr 
•JwN * Vjfl dogete pjqsjH-i:?* par flirt un eoa * hst^dmeutr , , mgta satani ili àip- 
tm dn « peso ssvme ■ im F'itffiznr iMkr tacwbps C.1JSICMI LSJ OWf, bidbÉSpn 
IfliR wo Rtafeiw ere irriogf* WA* di èra ongn di dftthjmita tà «sfifl tteto «un, 
a arac sawranji tao nuota fcr lutai per tbav Nl 


t HVOAMfNTE WfTATO FMf COMt Olì MATEI LAI, E 1 1 ' 


NEGOZIO: 02/93505280 • ORDINAZIONI; 02/93505942 • FAX: 93505219 


; N £ X l M T E R N ATiOMAL 1993 - TUTTI | DIRITTI RISERVATI ■ “LITTI I MARCHI CITATI SONO DEI LEGITTIMI PROPRIETAP 



HARDWARE I SOFTWARE 


Ul AN IUNÌU UIAMPI I I [ 

NEGOZIO Ol VENDITA AL PUBBLICO 'flOCftMOfl 
VIA BUGATTt, !3 - 20017 «HO l,WI) Ut 30 JvJtOU 

PER LE ORDINAZIONI 
POTETE TELEFONARE ALLO 


OfflM 


OPPURE MANDARE 
UN FAX ALLO 


0293505219 


SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA PER POSTA 0 CORRIERE 



AMIGA 4000 

il potentissimo computer 
Commodore con prestazioni 
da workstation. 


CPU Motorola 68040 
Clock 33 MHz, 256.000 colori 
AmigaDOS 3.0 
6 Mb di RAM, HD 130 Mb 

3.966.00» 


li 



AMIGA 600 

•o £. 539.000 

Rom 1Mb 

Clock a 32 bit Interfaccia 
HD incorporato 
Modulatore PAL incorporato 

Con HD 47 Mb 
£. 839.000 in omaggio 
"Super lools Utility'' 







UiGIORVVTE IL VOSTRO “CATALOGO NF.V* RITAGLIANDO 
LE NOSTRE PAGINE PUBBLICITARIE PRESEMI SI! K OGNI MESE 
ED INSERENDOLE NEL CATALOGO ALLEGATO A “k DI GENNAIO” 
O SE NE FOSTE SPROVVISTI RICHIEDENDOCELO DIRETTAMENTE. 
VI TROVERETE UN CATALOGO I LNZIONALE SEMPRE AGGIORNATO. 
:< ,Y Jt ,Y '< NEX, CI IME SEMPRE, Tl È VICIN A! .V i ;< ,Y >V 
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NEX di Antonio Cìampitti ■ Via Bugalti, 13 • RHO 



3J4H-Z5 NOTEBOOK IMB HUùUMfi <1 pJ 5 

M/fl 803B6SX-25, Clock 25tthi, ORom I «h 

(tìjpgmSbli 0 I Mk 0 o MAbf. Floppy Dti* 1.44Mb, 
iH*rd Dilli éOtofc. tSntttria, ? Porte Stoici faira 
MAchne p* itoi*™ turerò, fate ■t «nuu- 
‘■'i h%w VGc. Pani pst Flou* ftw «inno y ?V 
t 5 » (ita 4 f«se 3.2 %.. StN^-tó 

1G* 1C* HlKillwWl*. Mt fraijeiltt, 
•Wn^atete/TtJ'tfi Wm. Mora*, Jfc Dw Sfl tx 
iwfwtìb h- -mi ere L 2.I75.QOO 


SrtodÉ i tonatotela fa Ifofr L 7 2.000 

Schodc. >ii «^fiórniai « db 4AAfa L 356.000 

Hclr? m; di (lìmiti L 1 1 5.000 

Marino mm* fi tote® L 1 1 5.000 

tìuHulKrt poi jHtod L t 1-5,000 

I Odio Duonfoyori 


3Ceo Works Unsamble 
E 179 OM Iniegraiù Data basa 


4B6SLC2S NOTEBOOK 2MB HDUQMH 
TRACKBAU fi pi.| 

M/a MMIéSLC-H, M mti'Mrn 1 Mti 
(Mmttte a Utt o o (Mi, Indèd. PtotibiW ili 
opnt.o a doctn diriiw ■ieipotoefli 1 . Fhpft DFim 
FT^' Hcrit U \7m Beitela 2 Poi* Serial, 
fbrti tooWA, 'fat a* tesano autt&co fate *■ 
ratnU VCA. I Ste 6 esiBtoar» ( 10 ar 4Q 
m «ra 4 amano. te ftl I0 T 

«twltetiitìte, pe> Tsporta ÀìrrenttniB^m 
tantfna Wwuo», Mi Ite 5.0 cm iNntei in Moki. 

1 lìliQGC 


Sthirte di «pL^ÌDra ite 2iWdi L 1 ii4 ODO 

k hnifft di (te 4W6 L 154.ÓQQ 

Bslfimit rii rtsmo I 1 1 5.000 

Firitnitnio luunmwo etero I 5/ 000 

JtóD'teiufH p* pn?j L 5/jWD 

otite e- ffltewpr, 

ScWatei adtei intatte i 310000 

Dock* iWcn L 356.000 

? (telane 7 ani l&ésk.imem «%m 
A»*: Bar .ftsrert Kfcflff f Un «mnv 

rcUfln&J 


Video Master C 399 000 

nuova apparecchiato ra issi collega - 
re il PC VGA al tv o Video ragtetra- 
tore t>ef riversare su VHS o S-VHS 


IM ERI UM % 
PC - TV «I titi 

V u i.p j v< illesi re il fuu Pi rill.i Irli'- 
v ìslcme? Cittì i|iri^la ìjiUi -i infili 
pi.lrv*? cuHi'Kuri" il Misi fi* !’V ut 
l‘< coli ixtì simflitr iawi 

.SI IHT stn/;i ulltrinri sillvdr, I’ 
i ufficiente «vere unii normale 
Vii Son iiuLiimlifa.cil * fumo- 

‘ a E. 1 10.000 


Drive 5 , 25 " 
1,2 MI» PC 
L. 99.000 


Drive 3 , 5 " 
1,44 M b PC 
L . 9 9.000 



* SCHEDE VIDEO • 
VGA 512 KL. 110.000 
VGA I MI) L. 160.000 
flGA Telefonare 




IKM386SX/MI L. 1.990.000 

MirnrjirtU’e^in 1 In tri .(St-fiSX ■ ) ÌOMHr, nirituitiu H \ V 'VII. 
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BANG 2061 60020*6»! a H 
ix^AòOG, A500* eA2000 
BANG 21362 &DZJ*mS2 a 2ìi M» 1/ 

8H3BANG 35-1 68QG0+6S^) 1MB RAM 33 bit 

ESP ri 6MB I ni per À500, A5W * f- A200G L 790.000 

SUPERE IGBANO SS &R030 a 26 MHjt con Conimi Ipr SCSI-2 

Esp a BMB per A2QG0 L m (100 

1X4/IPRAM RAM a 33>E 

per BIG e SUPEPBfGBAND ogr„ m L 1 00 000 

OVER THE TOP 68040 con Ccr-tr.'-llef HD SCS<-3 
fsp a 33MB RAM per A?Q00 L I 490000 

ormw RAM a35THpf-- OVER THE TOP ogni 4MB L 280 (CO 


\ imo uiun/iit ii 
i: itti» «noi k 
smimi 

SOI.O £ :i22.IH10 


FaiModem ACff X £793 000 

da 300 a il 400 < Fa* 

Al'issime piusla'torii 
Compatitile con 
Amiga. Alari. PC 

Inalacela Macintosh £100.000 
+ Videotel e Correzione Errar* 
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VIDEO + a £. MUDO 

Digitalizza immagini a 24 bit can lé milioni di colori 
^ GB splitter iotorporata, Impresso S-VHS e viieacompcisìto 
Livello e saturazione regolabili,, Digitalina un'Immagine a colorì in 14 secondi 
Permette di visualizzare lo immagini da digitalizzare direttamente sul monitor 
del computer 

Supporta tutte le risoluzioni di Amiga compresi Overscan, Interiore, 

Bianco e Nero 16, 32 < 4096 colori (in modo HAM) 

Imago processing: contrasto, saturazione, nitidezza e componenti colore 
regolabili vìa software 

Registra le immagini io formata IFF standard ed in IFF a 24 bit 

. + bBJ.B4.bJ bJ ... bJbJlfl IILBJ B I Bl tBIBIBBlfl IBI BB BltBIBIBI.ll IBI II II LB I B I II UBI B IBI IIÌI1-|4 « *4 1+H K 4 B M »**+ B » Il B i^ 4 P P I* + S + B * 1 4 I * + « ■* ■ • P -I PP4B P# + B ■ friB b -*■> ■ J. b J |, Ibi, J. B J b II B B -| 

Avere a disposizione una macchina veloce a bassa costo è diventala realtà, con ri nuovissima 



1 200 


un computer piccolo dalle grandi prestazioni: 

CPU Motor ota 68020, Clock 14 MHz 

1 Mb ROM, 2 Mb di RAM esp. a 10 Mb 
Risoluzione video 1280 X SI 2, 256.000 colorì 
Disk Drive da %$" 880 Kb, HD opzionale 

2 parte per mouse, joystick, padelle 
Centronics, seriole RS232C fino a 31250 baud 
uscito audio stereo, PCMCIA, 1 slot per processore alternativo 
AmigoDOS 3.0 italiano con possibilità di lelturo/ scritturo MS-DOS 

Ài primi 100 Acauimn ih omaccio uh joi stick microswitch m moiE di £. S0000 




tiif: bi ni f miri ii:k moni f tk 
* oiut tu»: top * 
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MMU, H'f I 'ini I,n In- Hrfi.irKlr ‘i i I.Kb ]JtT dati ■' ÌMniUkun 
l't*'Ì2n ,L'-iii'. >tiii.] rh< i* miHli rutili;™ -.Ji I IW^i .i 2H.-- i !S,5 Mll* 
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II «mftJrnib-T pHrucr HniH fh-i «a fti*. dbe n^OOflblil, * w*ur J" 
-Istiaà RBtì, 

LIq drvitMMv iflflpiiMl dtllWNtin fwfmritr di «-Imniwv m mia 
- iiftXN, per pnwftrtr li cunpiibiliLZ «hhi mito il mZIwkit 
distrale, in .dilli i|r i Ìj|i n- [thililii ci disabilita il fumtTiJJrr III' 
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4r ,hs 4 un mjrrr< ■■H|nili" s .12 l»! ria i 1 -.ha 1 Amtj*a àulatnrrilr min» 
tinilà di imfKJl ■>*ii 1 1 ■■ 1 1 . iriiifiiniiiindiln in 14 urk*laJicm >i 3? lui rum 
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jn-r \nnt|rj W, i iKittfiPpmlp' un iipiallii ", fiflit» nr!li *i«hi mSiHf 

.Irli/itmifhlìr'r 

i A K,V TT i a t vn Ul K TZCHICiti 

* CI'L HIIjì il :i:uvh> 

* 2!Ì-2*1 si 11^ Itnpiiii 1 iti t'rrfiHnii-ajirr 
■ An hiti-lturik tliirp nftl Ntlr 

* ^lrimiriu 32 Imi » 1 nii Sin^c «lai la 32 Mb 

* ( oiitrnftiT IN* tt iti? hii in Ktiuiitanl SCSI-2 

* t . i ■ i m | a ni i J i ti i t ini i H'Ii-im ii[K‘riitivi I..H - 2.11 


HD 210 Mb £990.000 

Con interfaccia Amiga Fast File System 
Possibilità di espansione a 8 Mb 



NEGOZIO: 02/93505280 * ORDINAZIONI: 02/93505942 • FAX: 93505219 
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♦ CONFIGURAZIONI PC ♦ 
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L 2.885.000 
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Floppy Dwts. 1 44Mb - Hond Disi 7SDMb ■ Scinda 
Vhj*i: Ovm I Mli 1360*1024 Chip 0ÀK Unno 2 
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Plmfakl i Eaw- Tffllttra QÌcany con swftSi Fudwi « m 
sodili ■ Mi Ejch 5 0 "i- Tuudc n ndam 

I 4 175000 



L 4430000 


ù -a ;n. v W4ltàJm Mlhtfltbn 4MJi FTorn 
1 hippy Drrffls. 1.44Mb - Itarri Divk 7lCKMb ■ Schdn 
Video 0v« IMh l?Bn J ilO?4 th.p DAR Uscita ? 
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1 fcr,iTft 1 fera - Tratte ì Queste m '■#*A Fitata 
m nfrrlirt ■ ite tei 5.0 cure monne* Ai mter» 
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TUTTI I PREZZI 
SONO 

IVA COMPRESA 


ORARIO NEGOZIO: 9.00/12,30 • 15.00/19,00 • APERTO ANCHE IL SABATO 
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4 NOTEBOOK ♦ 


386SX 35 NOTBOOH 1MB HD4QW8 li p.) 

tt/a mmi [tork 75 Wh z , Dflom IMb 
ffspcndibli e ! Ito o > 'Ma' ftnpy ftw 1 44 Mb, 
Hmd Piti MHIILh, lettera 2 Pad* ^ftrìalt-. Parto 
Pcmitik, ftffi? w mimmo wwnm, forti fm ubi» 

tapHm fattane 5 ?7 

1 5 m è w*mm, fc&& 2 J ig; . Sdirne 
Hk 10' nlmUuir linfe, *5!M! P* lUMO 1 ** 
J|f«now*/[gKi bottai -WffMfc Mi Ite S.C r co* 
mniitftftàifv. L 2725.000 

VtHHlu di Qtpgitrànt tki iwti L 92 D00 
Seteria di ipwot do <Mt L 356 000 

Bwwin di iPMsrvn L 1 15.000 

faìitoono mimanto «tari» L i ! 5 000 
tóiftimnc h pò» L IllOflO 

D/OJ OCCIHldll^Qll 


3Geo Works Unse mbi e 
C 179 000 Integralo Gala base 


Drive 5,25" 
1,2 Mb PC 
L, 99. ODO 



4B65LC-25 NOTC0OOK 2 MB HO ì 20M.B 
TRACKSJU1 (I pt.) 

to/B 304465102$, Clark Olom i Mb 

(&prT?J<* e 4Mb u e tftà< fatali fwM tì ri. 
Épftfl Mi sww (pshiw^:. fri* 
firn, h . si (ri ìjm. 0 flft!C€. ? p-H-v w. 

Puffi? Potùtek. Porte per totem? <vmnr£ fort pr 
optAi «me VCA 1 5&4?»ff3CfiC llftÉI 4.0 
*1 t«C ^ fljiwianfl, tee ? + fcj , Seta» MA ! T 
ffiMUwrto, Barn p 

tanni*. Mciyjfi, «5 Ite 5 0 w nwiur*» in nàhnim 

L 41I&JOOO 

dittiti d< «bdiimm da ?Mb L ì 64,CKK> 

y»dn ^ Bipofiwxio da 4 Mb L 356.000 

Itint'rri iti. rrfvo L tti.CKKI 

taintnintìiigiinrKOOiistritì L 57.000 

Adorato* wr pinic L 57 000 
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CURVA INTERESSE PREVISTO 
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appiamo benissimo che i nostri piti affezionati lettori pensano: 
“ma questo gioco non è già stato recensito sul numero 42 di Kappa? " La 
risposta è si, ma in corrispondenza con l'uscita di A*Tmin per Amiga ab- 
biamo pensato di rinfrescarvi la memoria (per tutti quelli che non lo ab- 
biano già comprato) e di erudire i nostri nuovi lettori (che continuano ad 
aumentare ad ogni numero nuovo che esce) relativamente a questo mera- 
viglioso gioco. 
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inoltre corredato da una piacevole colonna so- 
nora e da una grafica di qualità. Certo per po- 
ter arrivare a questo risultato si è dovuto ri- 
nunciare all'incredibile realismo di Railroad 
Tycoon ma sicuramente ne è valsa la pena. 
Avviso: se amate i giochi di strategia À-Train 
è il program ma che fa per voi - non fatetelo 
sfuggire. 
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scopo. Rifornendo adeguatamente il magazzi- 
no della stazione della zona che ci interessa 
per mezzo dei nostri treni merci possia- 
mo costruire palazzi, alberghi, centri 
commerciati oppure attirare i dienti 
con zone ricreative come stadi, cam- 
pì da golf, impianti sciistici e luna park. 
Tutti questi immobili sono compresi 
nel bilancio consolidato della società 
e possono essere venduti in caso di necessità 
cosa che, se non siete più che accorti nei vo- 
stri investimenti, vi capiterà di fare assai di 
frequente. Nel caso che siate veramente bravi 
nel gestire le vostre risorse e quindi abbiate 
ancora un pò di soldi in cassa potrete anche 
«aie una puntatine in borsa. Lì trovate per 
ogni società la quotazione attuale e Tartda- 
mento grafico delle ultime renta settimane. 
Spetta a voi decidere se fare della semplice 
speculazione oppure degli investimenti a lun- 
go termine per poter ricevere i dividendi nel 
caso che le società delle cui azioni siete in 
possesso abbiano registrato un utile. 

H grande fascino di questo titolo consiste nel 
fatto che pur trattandosi di una simulazione 
la giocabilità rimane comunque buona, ed e 


La sostanza di À-Train è quella di riuscire a 
costruire un impero finanziario raggiungen- 
do quota 50 milioni di dollari partendo da soli 
5 milioni. La prima cosa da fare è quella di de- 
cidere dove cominciare a costruire il primo 
tratto di ferrovia. Tramite un'interfaccia ad 
icone molto chiara e veramente semplice da 
usare, dopo aver piazzato i binari, bisogna ac- 
quistare sia i treni merci che i vagoni passeg 
gerì e costruire almeno un'altra stazione oltre 
a quella già esistente all'inizio del gioco. Per 
la scelta dei treni si consiglia sempre, per le 
prime fasi di gioco, di orientarsi su quelli che 
fanno servizio non-stop, almeno fino a quan- 
do non comincerete ad avere più linee e rela- 
tivi problemi di gestione degli orari. Una volta 
che I treni cominciano a viaggiare possiamo 
controllare l'andaménto economico gior- 
naliero e mensile sull'opzione Rail- 
road. in modo da poter apportare le 
opportune modifiche nel caso in 
cui le cose non andassero molto be- 
ne, Per cercare di incrementare il nu- 
mero dei passeggeri che desiderano usar< 
i nostri treni abbiamo la possibilità di creare 
tutta una serie di costruzioni adatte a questo 
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a Oii®i rappresenta per il PC quello die un fu la Cinema ware per 

l'Amica- Il team dì Lord British riuscirà a stupirci ancora con un avvili- 
ceirtp seguitai o dobbiamo aspettarci un semplice disco scenario? 


I» W* I Ifena <via t j in hr$h miótut-on M guarà!* thn> *t.-, 

I ktutidQ IE lue 1 urno di quirdl » 


L 4 ANTEFATTO 

Seguire le vicende della sfortunata terra di 
Britanni* sta diventando sempre più difficile: 
l'Ava tir ritornato dopo aoo anni dalla scon- 
fìtta delle Gargoyle, affronta e smaschera h 
Fellowship, una associazione che dietro una 
facciata di pcrbeui-.mo, nascondeva le diaboli- 
che macchinazioni di un essere proveniente 
da un'altra dimensione, li Guardian, Distrutto 
il Black Gate [Uifim# 7). liberata l'isola delie 
Virtù (Forge of Virtù e') e sbrigata la formalità 
di scendeii' nello Stygian Abyss e liberare una 
principessa (L'Indù Utufcnvorld) l'Avafcu vie 
ne invitato nel Castello di Lord Bntish per 
prendere parte ai tes loggia menti per S'anni- 
vensano della vittoria sul Guardian. Purtroppo 
il tosso faccione non si è dato per vinto, ma 
ar. ri «fruttando 1 occasione, imprigiona molli 
suoi pericolosi nemici avvolgendo il maniero 
di Britanma con una tetta cupola nera. 

Inizia così, con abile opera di intarsio dì due 
trame diversissime, il secondo capitolo dei 
gdr in prima persona di Lord Bntish, che da 
questo episodio sembrano definitivamente 
collegati alla storia principale di Britanni!, In- 
fatti. se nello Stygian Abyss di L r W'i avete tro- 


vato dei pallidi riferimenti alla storia "vera' 1 di 
Britanni*, in Li b muffi of Warid. ve sveglierete 
nella stanza accanto a lolo, potrete vedete m 
prima persona Julia e Dupre e. naturai mr me. 
scoprire cosa vuol dire percorrere in pnma 
perdona ìa sala del trono di Lord Britssh? 

IL SISTEMA DI GIOCO 

Chi ha già giocato a Uttj, non troverà nessu- 
na difficoltà a muoversi nel secondo episodio, 
in quanto alla Ori gin non hanno modificato il 
vincente sistema di gioco: invece di muovervi 
a M salti* e girare di angoli retti con un party di 
quattro personaggi, nello stile di Dungcon Ma- 
stero del più recente Eye ofBchplÀ trr. et ttit rolle- 
rete un solo personaggio. ma che si muove di 
un passo alla volta (coti tanto di sobbalzo), e 
clie ruota, come nt ia realtà, fluidamente per 
un arco di jòo gradi. Il sistema di controllo, 
gestito interamente da mouse, vi da davvero 
l'impressione di essere li in prima persona e 
di poter manipolare veramente gli oggetti che 
vedrete nella finestra di gioco. 

Inoli 1 e sono stati introdótti molti particolari 
che rendono veramente realistico il mondo in 
cui giocherete; ad esempio la vostra stanza 


contiene un letto, ut, caminetto, una sedia, 
un tavolo, un baule pieno di oggetti comuni e 
perfino un paio di quadri, quello che cioè tro- 
vereste in una camera di un castello delTXI 
secolo (rune magiche a parie,..), Girando pei 
il castello vi renderete conto della cura dedica- 
ta ai dettàgli . risto che potrete vedere il cibo 
ammucchiato sui tavoli delia cucina, armi 
nella stanza di GeofTiey. e vasi con fiori posti 
Hiii mensole che abbelliscono i corridoi. Un 
bel passo avanti rispetto al primo livello di 
i U r, in cui c’era solo Una panchina! 

ESTRAI LA SPADA, MARRANO! 

Essendo un gdr, prima o poi dovrete combat- 
tere contro le sterminate folle dt mostri che in- 
contrerete. che variano dal topo dì fogna prati- 
camente indifeso coimo un A vaiar, ai Reaper, 
grandi piante animate che possono frantuma- 
re in milk pezzi un arma tura, guerriero com- 
preso... 

Basta allora discare su Tappo® ita icona e ve- 
ti rete apparire farina che avete in mano, 
pronta a sferrare un micidiale colpo tra ire ti- 
pi diversi: fendente, dall'alto verso il basso e 
laterale. Questo sistema di com battimento, 
essedo in tempo reale, non consente di deci- 
dere con esattezza la strategia da applicare, 
ma d'alba parte almeno rende bene l idea di 
cosa significa combattere contro uh headless: 
avrete paura! Certo perde m prensione, so- 
prattutto se si confronta con 1 gdr della SST, 
ma vi assicuro che è davvero realistico! 

Non tutte le creature che incontrerete sono 
ostili: possono essere semplicemente arrab- 
biate, o pacifiche, o addirittura amichevoli; 
potrete allora scambiare quattro chiacchiere: 
appare allora uno schermo dedicato alla con- 
versazione in cui vengono ritratti sia l'Àvatar 
che i'NPC con cui si sta parlando. Sceglierete 
una frase da un menù di quattro, elle in teo- 
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1 LABIRINTI CHE VI 
ASPETTANO 

Se avete deciso di esplorare da soli 
Utttma Underworfd 2, non leggete 
oltre; Infatti stiamo per parlarvi dei 
mondi che incontrerete: ai momen- 
to di andare in stampa, abbiamo 
esplorato sei degli otto mondi alter- 
nativi. Vi diciamo subito che i livelli 
sono di difficoltà medio alta, quindi 
avrete pane per i vostri denti (In 
ogni caso aspettatevi un accurato 
resoconto delle nostre avventure 
nei TNT dei prossimi mesi,..). Per 
risolvere alcuni mondi dovrete ba- 
sarvi solo sulla logica: ad esempio. 

M livello dell'Accademia del maghi 
racchiude otto difficili prove che 
metteranno a dura prova la vostra 
pazienza e intuizione, e la spada ri- 
marrà quasi sempre nel fodero. In 
un altro dovrete esplorare i canyon 
ghiacciati alla ricerca di una fanta- 
stica città ghiacciata... Occhio alle 
palle di neve! In uno degli ultimi do- 
vrete invece darvi da fare con laf- 
fetta-mostri che portate al fianco, 
visto che dovrete bastonare niente 
di meno che il campione dell'Alena 
del Guardian, un posticino niente 
male Ili cui ogni angolo è pieno di 
resti di guerrieri che hanno perso. 
Non manca il mondo allucinato, con 
delle stanze che sembrano disegna- 
te dallo stesso Escher e con enormi 
occhietti che vagheggiano per soli- 
tarie gallerie. VI aspettano un bel 
po' di livelli da esplorare. In cui do- 
vrete utilizzare abilmente sia il cer- 
vello che la spada. Buona fortuna 


ria dovrebbero dare urti vasta gamma di scel- 
ta; in effetti spesso non potrete scegliere libe- 
ramente quale frase usare, perché dare del co- 
dardo a un capo Gobbo circondato da una de- 
cina di guardie non può che condurre a risul- 
tati catastròfici per la salute del nostro Avatnr. 

MONDI DIVERSI 

La principale novità rispetto al primo Lbi- 
éemrQrid b proprio nella grandezza della map- 
pa di gioco: invece di orto intricatissimi livelli, 
abitati da mostri di di fri coìta crescente o da 
necrotici NPC che vi chiedevano regolarmen- 
te di salire di quattro o cinque piani per recu- 
perare un oggetto, infarciti di enigmi basati 
siili 'intuizione <a parte _ tragica ricerca per La 
Cup of World cr. risoh bile quasi esclusiva- 
mente tramite un colpo di fortuna) in questo 
secondo episodio dovrete addirittura attraver- 
sare le barriere dtmens-onali per poter scon- 
figgere H Guardian, Infatti, dopo aver esplora- 
to ìe immancabili fogne abbandonate da cen- 
tinai di anni, che sembrano esìstere sotto 
ogni città fantasy (con ima predilezione per 
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castelli e templi) arriverete a una enigmatica 
gemma nera che vi con sente di raggiungere 
otto mondi schiacciati aneli essi dal tallone di 
ferro del Guardian. 

Naturalmente sappiamo le terribili vendette 
di cui saremmo vittime se u svelassimo qual- 
cosa di particolareggiato, ma tanto per darvi 
un'idea, il primo mondo e ambientato m una 
torre di gobliii, e dovi ole guidare una rivinta 
contro i verdi mostriciattoli, per poi liberare 
un importante prigioniero, Interessante, 
vero- I mondi sono .1 ''tema'' quindi 
aspettatevi di combattere in uno, di ra- 
gionare in Un altro, e dj saltare tome 
dei forsennati in un terzo. In ogni mon 
do ci sono nemici, enigmi e abissi da supe- 
rare a volontà, ma alcuni sono più orientati 
verso un aspetto invece che verso un altro. 

Come avrete capite . Ultima LndfrrenHd 2 e 
una vìa di mezzo tr^ un gdr d autore e una 
fantascientifica (ma non ptr molto .) espe- 
rienza virtuale. Non è una semplice rivisita* 
ziorte del pruno episodio, con grafica e sono- 
ro ritoccati! prima di tutto il vostro personag- 
gio è molto più interattivo con gli altri NPC * 
potrete porre domande diverse in seguito a 
vostre azione jcome eliminare un dato mo- 
stro) o avverti menti indipendenti dalla vostra 
volontà (come l'omicidio di uno dei vostri 
amici). In secondo luogo la trama è molto più 
ricca, visto oltietutto che si ricollega diretta- 
mente alla omerica saga di Bn tin mia, che in 
questi giorni arriva all'ottavo episodio, e non 
mancheranno 1 colpi di scena, 

Un vero gdr, in cui potete manipolare di [.ul- 
to, dai vaso sulla mensola, aì cofano di lord 
British, con due soli difelli: è ancora limitato 


Un al Fra dilrmm.-v: prendo** QLf*l peno di- mappa e itfrprvj*rp una dMIdJI «Il IOl*rlI guardi* idolàtriche, o iMflfiww (- l'pipJcrfl|4pnf mrmI 

Incredibile, ma vero! Abbiamo trovato un gioco che batte 
Ultima Underworld , che da più di un anno dominava il 
trono dei gdr In prima persona, sconfiggendo rivali co- 
me Wizard?) 7 o Migbt Se Magic JV! Il vero confronto e 
comunque con Ultima 7, attuale ^parametro di gdr; In 
redazione si è scatenata una lotta ali ultimo sangue (simula- 
to, per ora,».) su quale dei due dovesse aggiudicarsi la palma 
di gioco miglioro: secondo chi vi scrive. Ultima 7 rimane II miglior gdr uscito finora su com- 
puter. perchè è runico in cui fi giocatore ha davvero f impressiono di vivere In un mondo ah 
temati vo, e inoltre può dialogare in maniera molto realistica con un centinaio di personag- 
gi, che danno l'impressione di non essere delie semplici stringhe di bit ma dei veri e propri 
NPC - dormono, mangiano, lavorano, ecc. Ultima Unéemortd 2* rispetto al pfedecessoro T si 
avvicina molto a Ultima 7\ in quanto per completarlo dovrete sicuramente dialogare con un 
mucchio di persone, ma rimane un passo Indietro, Quando Ultima 7 som in 30, oppure Ulti- 
ma Under* oriti avrà una interazione maggiore, avremo li gdr che si aggiudicherà come K- 
Voto 1000 (e magari quaf cosina in più...). 

tww liruna flirti da n* mdi *4t*m,v tur 4n Ijawo 4 M II n-KWdo rf«i flftLKd. pi**W di y*l4 m t##r4bi|l **" 1 * 11 , il <*n1rqi il Unii* fll*4 maflhl. dov* *ffWr- 
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5 una serie di dungeon, e richiede una buo^a 
conoscenza dell' inglese, 
lì team di Lord Brirish ci ha regalato un altro 
capolavoro: se continua così, pet Ultima X dn- 
vremo inventare dei K-Voti superiori al 

IMO,,, 

Paolo Pagtionti 
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Versione PC 


Com4 


la Qrigln, 
UW2 richiedo 
un hardware 

ab busto nca potanti. Par 
poterla giocare al mu- 
tili» rial dati aglio 0 no 
cessali o limino un 
4Mu. mani r e Dominan- 
do | pattagli (tal soffitto, 
potrai* vederi a girare 
voi oca a nella so un 31$ 
a 33 MHi. p«f giocarlo 
su un 3SÉ a 25 mhi do- 
vrete rinunciare anche 
al pavimento, menti* 
par I 316 più tanti dovre- 
te par forre acconten- 
tarvi di poligoni monoco- 
lori. VGA, un maga • 

mauo di nVomùriq e 
mooaa d obbligò; sa vo- 
lete sentirà gii «tu pandi 
effetti sonori, il parlalo 
a la musiche, non vi ca- 
lta cha Inserire una 
Sound Mattar noi vo- 
stro cabinet. Tonato 
inoltra prosa irta cito oc- 
cupa bari 14 maga su 
hard disk, Ma tv* vaia la 
pana! 
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JOYSTICK 

V. lenteggio. 38 Mitrimi T*i02/4895282I Vu\ (Cassisi 9 

SIPEBtf FERIE PC 


STAMPANTI : Nec, Star, Commodore, Epson a partite da £ 300.000 

SCHEDE AUDIO : Soundblaster 2.0 Pro + Midikit, Au di obi aste r, Sound Master 2.0, Ad 
Lib, Roland, interfacce Midi MPU-401 compatibili. 

DIGITALIZZATORI AUDIO-VIDEO, SCANNER b/n - colore, SCHEDE GRAFICHE s-Vga 
Vasta gamma di Joystick per Pc da £ 35.000 a £ 69.000 


SIPEMFFEIIE laica 


Amiga 500 £ 570.000 - Amiga 1200 £ 780.000 

Amiga 600 £ 550.000 - Amiga 600 NO 40 MB £ 840.000 

In omaggio 50 giochi + joystick par tutte le configurazioni 

ACCESSORI: Drive esterno £139.000. - Espansione 1/2 Mega per A500 £59.000 

Espansione 1 Mega per A600 £ 129.000 - Kick start 1. 3/2.0 £ 89.000 
Espansione 2 Mega per A500 E 240.000 - Espansione 1,5 Mega per 
A50Q £190.000 - Digitalizzatori Audio-Video - Hard Disk 
Vastissima scelta di joystick da £ 10.000 a £ 60.000 


VASTISSIMO ASSORTIMENE 0 SOFTWARE: UIOCHI E UTILITY TER AM IO A 
EH MS DOS. SPECIALIZZATI IN CON SO LE S DI (MÌNI TIFO. 


vendita per corrispondenza in tutta Italia 

V. Lorenteggio, 38 MILANO Tel. 02/48952821 FAX 02/48952819 - Chimo Lunedi mattino 
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4.725.000 


MmiTower/DesKt 


Cache 


Memoria RAM 


Floppy 3 1/2 1.44Mb 


Floppy 5 1/4 1.2 Mb 


Hard Disk 


Con AT Bus Cache 2 8 Mb 


VGA 800x600 256K I6c 


VGA 1024x766 1Mb 256c 


VGA « 024x760 2 Mb NCR 


I/0 2S + 1P + iG 


Mouso * tappetino 


Prezzo al Pubblico IVA ioti 
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SU SCHERMO 



egli ultimi tempi sembra che la pubblicità televisiva sia stata monopoliz- 
zata da Sega e Nintendo che ci propongono iti continuazione ora il porco- 
spino più veloce del mondo ora ì idraulico più intraprendente di tutti ì 
tempi attraverso una martellante campagna di sponsorizzazione. 





I motivi dd crescente successo sia di mercato 
sia di software da parte delle console gii] li sa- 
pete. st solo leggete qualche volta le Kvnews o 
se comunque avete un minimo di con tatti con 
il mondo esterno, e mi sembra inutile ritornar- 
ci su ancora una volta con una improduttiva 
digressione. Fatto sta che pare che alla Coni 
modore siano in parecchi a non dormirci la 
notte e questo anche perchè il mercato 
dell'Amiga è molto più soggetto à taie "inva- 
sione gialla " di quello del PC, potendo contare 
su fasce di nienti probabilmente piu giovani e 
quindi più attratte dalla caratteristiche delle 
console giapponesi. L'uscita delPAmiga 1200 
probabilmente va letta in questa ottica, ma fin 
che la vecchia 500 [non Fiat) di casa Commo- 


dore potrà contare sull'uscita di giochi come 
questo Lùmheprt, con una grafica straordinaria 
- die non ha proprio nulla da invidiare al Su- 
per NFS - e lui sonoro ottimo - comunque su- 
gli elevatissimi standard delle ultime migliori 
use ite - imiti ad una giocabilità che si attesta 
su buonissimi livelli, non avrà proprio 
nulla da temere. 

In effetti la caratteristica saliente v 
di questo nuovo prodotto della 
Thalion è una realizzazione tec- 
nica che si avvicina molto 
all'ineccepibile, almeno dii pun 
to di vista della grafica. Ma di 
questo parlerò più in la ogni 
cosa a suo tempo! È inutile 
che fate i furbi, sapete già 
che adesso vi tocca sor- j 


birvi la trama de! gio- 
co. e non provatevi a 
salta ria! 

Negli (sporchi) panni di un 
criminale da quattro soldi ma 
con un fisico da far paura, di 
nome Valdyn, un bel giorno, 
all 'improvviso, le guardie del te 
vi prelevano dalla vostra locanda 
preferita, dove ve Sa stavate spassando allegra - 
niente sbronzandovi a tutto spiano (ubriaco- 
ni!), per portarvi addirittuu davanti a Sua Mae- 
stà in persona. Il simpatico sovrano vi spiega 
che proprio alla vigilia della 




/ 


grande festa del regno alcuni esperti ladri, 
mandati dal malvagio Norka. hanno rubato il 
sacro Lionheaji* un oggetto magico di vitale 
importanza per tutto il reame. Inoltre, durante 
la furtiva incursione, h vostra donna, tate Me- 
ne, è stata del tutto accidentalmente (facile!) 
trasformata in un poco espansivo pezzo 
dì roccia, e solo se trovate [‘antidoto 
die Norka possiede potrete ridarle 
un po’ di vitalità Ma eccoci final- 
mente aH'i ni zio delìavventura 
k, vera e propria (impazienti!). 

iionhoÀti t? suddiviso in una 
dozzina di livelli, di difficoltà 
ovviamente crescente, ca- 
ratterizzati da diverse co- 
lonne sonore e ambien- 
tazioni grafiche. 1 ] iro- 
si ro impavido eroe de- 
ve infatti raggiunge- 
f re il castello di 

Norka. che sì trova pur- 

/ troppo sospeso in aria. 
Per arrivarci ò quindi indi- 
spensabile innanzi tutto affron- 
tare una intricata foresta, due ca- 
verne. una pallide, un castello stregato, uno 
scenario vulcanico e di nuovo una fatta bosca- 
glia prima di poter ritrovare il nostro affezio- 
nato drago volante, che viene tenuto rinchiuso 
dal malefico n etnico in una sorta di astronave 
magica. Con lui avremo quindi la possibilità di 
arrivare al covo di Norka e di affronta rio nei 
duello finale. 

Non è tutto cosi semplice, però: 1 nemici, che 
va nano da scenario a scenario sono piuttosto 
agguerriti e hanno caratteristiche decisamente 
diverse l'uno daìLaltm rapportate al) ambien- 
tazione in cui sono inseriti. Escludendo per 
il momento i mostri di fine livello (colloca- 
ti al termine del quinto, dei nono, del deci- 
mo, dell' undicesimo r del dodicesimo livello 1 i 
nemici "ordinare" sono comunque spesso deci- 
samente ostici, e a volte si presentano addirit- 
tura in combinazione • ad esempio nel livello 
della palude c e una specie di tronco d al- 
bero mobile da cui escono frequentemente 
insetti assassini, fermamente intenzionati 
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a farci fa pelle Altri mostri, poi. sono dotati di le difficolta ben piu dure che vi attendo’ n nel 
una certa intelligenza nel corso dell esplora- gioco: queste sono identificabili soprattutto 
zione del castello, intatti, capirà spesso di iro\a- nelle trappole e nei trabocchetti die ti perfido 
re guardiani cattivissimi , , mago ha disseminalo 

che cetano e nostn col- CUÌQ U€i CiCSlffft (IVI joìlmuU l 5U j vostro cammino, 
pi palandoli » aitando, sei livelli di parallasse, tempre perfèttamente 
e che a spt- nano il nostro fo $Cr&llÌttf£ JtlilitO € VClOCC € lu In tema con io scenario 

pnmo momento di in- scelta t lei colori indubbiamente in cui si trovano; ne] li- 
decisi. uif p..-r M ii.ii.mi appropriata valgono a Uonheart veti-o ni iku, ad 

si contro con tutta la lo- {'OftOtC dvliit K ~(t T(t fÌC(ì esempio non marnano 

ro forza; con questi gerì- palle di magma solidi fb 

tiluomini. quindi, c necessario imparare ad tato die vi rotolano dietro o violenti getti di la- 


adottare una tecnica propria, che va dall attacco 
col salto di calcio basso utilizzato mentre il ne- 
mico sia riatterrando dopo aver evitato un no- 
stro precedente colpo. Quasi sempre, inoltre i 
nemict ci affrontano art gruppo, rivelandosi più 
insidiosi di quanto ci si potrebbe aspettare: pro- 
vate un po' i fastidiosissimi ragni delle caverne, 
die vi assalgono ni gran numero provenendo 
da ogni parie e poi mi direte,,. Un’ultima anno- 
tazione pn , già citati catti voni di fine livello: 
runica tosa die posso dirvi è che sono estre- 
mamente grandi e soprattutto durissimi, per 
cui non vi saia tacile averne ragione. Spa- 
ziano da un insetto gigante che vi lancia 
le sue uova (dia cut escono micidiali lar- 
ve) ad un mostro di fuoco o ancora da 
una sorUi di ragno gigante a Norka in 
persona. 

Mostri e nemici vari, però, non rappresenta- 
no l'unica ostacolo al completamento della no* 
sira missione, anzi, sono quasi un contorno al* 


« mentre di fina live Ilo, ci ittiid* ai ttrmlrn dal volo In hIIé al 
È un suo p*rt»c9F*fm*ft1« rturo, ■".* iMn-tui# 

^ere colpiti normalmente da qualsiasi nemico 
vi ’oglie solo uno dei tre tuonimi di energia 
nuzialmente a disposizione, la caduta in acqua, 
net magma o nel fango denso della pal ude, è le- 
tale di per sé. Tenendo conto che da principio 
si hanno solo tre vite, non è difficile immagina- 
re quanto sia importante fare molta attenzione 
per ev i ta re tal i spiac evoli in come n lenti , 
All'inizio pensavo die / . , ti/:. rt Ims*- un gio- 
vo veramente difficile: il metodo dì controllo, 
che ha dalla sua urta vasta gamma di colpi con 
la spada, richiede un paio dt partite per essere 
utilizzato con una sufficiente immediatezza e. 
soprattutto nelle prime fasi di gioco, è un po' 
ostico a causa delta suj noit estrema precisio- 
ne: ma è un diletto che, tutto sommalo, risulta 


va; nel castello ci sono un sacco di mazze fer- 
rate che, attaccate ad una catena, oscillano alle- 
gramente sulla vostra testa aspettando solo un 
vostro errore per maciullarvi e cosi via. Se es- 

il gioco che più si avvicina a Uonheart e sicuramente una 
vecchia conoscenza di tutti I possessori del mitico Commo- 
dore 84: Rastan Saga. Forse pero confrontare una nuova 
uscita con una di sette-otto anni fa (secoli addietro, video- 
I orficamente parlando) genererebbe uno scontro lievemente 
impari, e quindi sarà meglio soprassedere. Comunque vi as- 
sicuro che L fon heart assomiglia moltissimo a Rastan 

Saga. La piu recente uscita che mi viene in mente con cui sia possibile aprile 
un confronto è allora Assassini Uonheart si colloca su di un piano di sostanzia- 
le parità rispetto alf ultimo gioco dei ragazzi del Team 17: come qualità di rea- 
lizzazione sono molto vicini, come pure per giocabihtà (forse però Assassln vin- 
ce di pochissime lunghezze sotto questo aspetto, anche se è piu difficile). Insom- 
ma, dipende tutto dai vostri gusti: se preferite uno scenario più moderno scegliete il 
prodotto del Team 17, se preferite ambientazioni più “classiche" Uonheart fa per voi, 
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assai poco fastidioso non appena sì prende un 
po' più di confidenza con quelle due -tre mosse 
necessarie e sufficienti per seccare" ogni tipo 
di nemico. Sottolineo, comunque, l'opzione 
per joystick a due pulsami £o per i joypadj, < he 
si affianca a quella della scelta della spada (ce 
ne sono tre con differenti pregi c\ ovviamente, 
anche difetti), del livello di difficoltà (normale 
o avanzata! e di rivedere Ili pregevole sequenza 
animata introduttiva. 

Manca, purtroppo, la possibilità di inserire 
password per ripartire da un punto già rag- 
giunto in precedenti partite, ma è una tir fi ■ 
deriza a cui sopperisce pressoché appieno la 
non eccessiva lunghezza del gioco e la bellezza 
dei fondali che ci si stanca difficilmente di amo 
mirare. 

In realtà quest' ultima uscita della Thalìon 
noa è poi così impegnativa ed ostica come 
pensavo durante i miei primi maldestri remati- 
vi di procedere approfonditamente nel gioco: ì 
ire cuoncìni iniziali dì energia possono essere 
portati a sei raccogliendo degli speciali bonus 
(cento bonus danno un cuoricino in più) e 
inoltre è di vitale importanza cercare e racco- 
gliere frequentemente le numerose utr extra e 
le pozioni energetiche nascoste più o meno be- 
ne nei vari livelli. Inoltre, in caso si perdano 
tutte quante le vi te a disposizione, st hanno (re 
possibilità di ripartire dall inizio dell ultimo li- 
vello raggiunto prima del decesso, esaurite le 
quali subentra, inesorabile, il game over, 

In conclusione vàie la pena di spezzare amte 
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AinuitailD dal phwiKgfiii rawntr* s# dodoti a ^nladiri 


ra una lancia in favore della ottima reali zza zio 
ne tecnica: h cura nel design dei fondali, i sei 
livelli di parallasse, lo smolli ng fluido e veloce 
e hi scelta dei colon indubbiamente appropria- 
ta valgono a Uorthmrt Tono re della K-Grafica, 
ed anche il sonoro è di indubbio valore: ogni 
livello lia un proprio piacevole brano dì accoro- 
pagnamenm. a cui si aggiungono effetti sonori 
di buona fattura, 

] a longevità del prodotto, n oltre, è assicura- 
ta da una buona giocabiìita garantita dalla dif- 
ficoltà crescente nel succedersi dei livelli, dal 
desiderio di vedere tutti gli scenari di gioco (e 
magari anche la fase di volo con il drago dilato, 
veramente spettacolarei e da un espediente 
simpatico e innovativo introdotto dai realizza- 
tori di Ucnkeart. 

Cì sono, infatti, due possibili finali a contili* 
sione della vostra eroica impresa una fine feli- 
ce od una un po’ più triste. Se siete dei rozzi 
individui alta ricerca della bieca soddisfazione 
personale, suscitata dall 'aver fatto fuori quella 
carogna di Norka. probabilmente vi acconten- 
terete di riconsegnare a! re il suo prezioso 
amuleto rubato, ma se pensate che la vita - an- 
che quella dei personaggi del nostro piccolo 
grande mondo al silicio - non abbia senso sen- 
za t amore, non credo che farete a meno di cer- 
care il livello segreto, la cui entrata è nascosta 
da qualche parte nel gioco, alla fine del quale 
troverete il solo antidoto che può ritrasformare 
il cuore pivi n rie a lo della vostra ragazza in un 
nuovo, vivo segno di quell unione clic la le- 
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Versione Amiga 


Non mille, non 
maloTII Lo 

è *u l 

portitt. co- 
rno ntt*- 
ÌJ'i mìa r«t- 

trìbuxia- 

i» <§*l bolf.no di K ÙraU 
ta, # nuche ti «onoro e 
«degusta a un fioco di 
ottime carni tiri tecnica 

{ come quanto Uonh+mrt, 
Pur 11 renio non c’n molto 
altro da dir*, ** non ri- 
guardo alla votoci tei di 
decurione del program- 
ma. Su di un Amiga SDO 
eapanao gira tranquilla- 
manta con una corta fiul- 
dftH. andrò mm In attuazio- 
ni particola* manta affol- 
lata di aprite lo «ctoflieg 
rallenta un «filmino. «fi- 

I ta mal dar* troppi procla- 
mi. Caricamenti veloci 
dai tre ditelli di fioco ad 
ottime aaquaoja introdut- 
ino e finali chiodano II 
quadro. 
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luti* lè certa in regdt» par ischi sii 
prof mi HHiFento w qwlfiHi 
-ji'Kti d*| iup genere, * qu*ilo 
grifi* alla diurni FcaHuafioni 
giolMiG. a una buona gtocabllrìi r 
I unn longaviti atsicur.it.» ri vari 
«ipriti gli impiampnU tonoll- 
w*ii n*l teste Grinci«*j( detta <t- 

Fll dètirMtlva abbiamo dunqtM tra 
la mani un giocD imll D valida «ri; 
ta apni asprtta che piaceri pti« 
chea «neh* « rhi non ■ un ftntìuo 
di Quatte Upo dr ptdetle. Ub ai- 
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CURVA fNTtRÉSSC R&ÉVtStO 
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gherà fmo ulta morte al p rota goni sia di 
fi sii figa ri, E chi ha mai defio che un cuor di 
leone non sia capace anche di amare? 
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_ IMPORT/EXPORT/DISTRIBUTION 

Performance „y g.p. 

VIA 4 NOVEMBRE 34 (interno) - 20092 CINISELLO B. (MILANO) 
TEL 02/6 )28240 -02/66016401 FAX 02 / 6601 2023 



SCONTI 

PER RIVENDITORI 
CASH & CARRY 


COMMODORE - AMIGA 


Articolo 


?rvm> (IVA inclusa) 


ri- ri-ri ri-ri «iBBBferK^ 


p -*- - - 


ri 






ri b a a a a ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ r-r 1-1-i ri fa 


S B 1 B~ ri HH é P ! -P tirii ri i i 1 i- 1 i ■ ■ ri ri ri a ri *■ e-rr 1 " i’ -r i 


■ _ p 


J 4 4 i.^B4 f * 




■ ■ 1.4 B4 S-- . 


■ M PP f • «ri ■ 


■ la l ■ rum 4 ■ « ti l 


- ri + iS-ri *• 


W 44 W«**P#* psipfia *»■« 


TSTi-rrrTB nioìiti ai ri ri tri ri %B*ri» 


44*4 44 - 1444 B4 14 4I.IIJ.I4 1J-11I4 ri 


-»■*»■■■ I l II ri 


AMIGA 1 200 

AMIGA SO 0 PLUS 

AMIGA ii 00 

AMIGA 6XH) CON HARD DISK 40 MB „ 

MONITOR COLORE PER -AMIGA 

CDTV COMMODORE 

AMIGA 2000 2.0 

MODULATORE AMIGA. 

ESPANSIONE SUL CCLOCk AMIGA 

ESPANSIONE I MB AMIGA PLUS 

ESPANSIONE 15 MB AMICA 5D0 

ESPANSIONE 2 MB AMIGA 500. 

DRIVE ESTERNO AMIGA 

SCHEDA |ANUS DIVENTA PC.. 

SCHEDA AT - ONCI AMIGA /PC ... 

HARD DISK AMIGA 20MB / 40MB 
MODEM AMIGA 
SCANNER AMIGA..., 

DICETAUZZATORF AMIGA 

VIÒtOGFNKX’K 

INTERFACCIA MIDI AMIGA 

KICKSTAKT 1.3 

KICKSTART 2.0 — 

MOUSE AMIGA / OTTICO 

ALIMENTATORE AMIGA POTENZIATO. 

COPRCOMPLi TIR AMIGA PLEXIGLAS- 

K.T "l jl Si H K. "\ ^ i I C minai iiiu j ii un jmi ■ j.jj ijii.ii ikijijiiuii ■ ■ ii .■ ii ■ ■ 

MOUSI SI :i .ECTOK .DEVIATORE IQYSTO MOUSE ..... 
BOOT DFl (SC AMBIA DRIVE M) AMIGA ) 

TURBO PEDAi. (Pt DALIE HA 5IMULATION I 

DISCHI FA DF - DD £ 5"*/, DF - DO da 

GIOCHI E PROGRAMMI di 


ri" ri Fri l ' tHWH h + ri-t 


■ n ri ■ ib ia Mrli 

Il ha M F FIIH del 

..... (Iji 


14 U 14. J 1.4 4 I- 4 14 


I lj ■ ri Bri BLU i III I 4.1 B ( IJh i ■ Il Bri II 


ir ■ s ■ a ni i. -■ ■ i ri >■ ri ài ■ fa i ■ 


iiilrrilr riii >' ■ r i r ri r il 


r-rrii ri r-- - - -li tri r rrri-r -ri PS tri ■•••§ + ■ 


■ Tri uri ■ ai i ri ari Bri ri i ■ 


-ri-hri aah ri ■ l -ri -• PS"#" Mi 


# I BriifaM iri ifcpri*— <j»g^i>l i fari 


M- -ri*- a-hhri ■ pari.» BJ.U ih 


L 

L, 

L. 

L, 

L 

L 


749.000 

490I)0G 
5 10.000 

690.000 

4 >0,000 

990.000 


l. 1 200.000 


L. 

L. 

L. 

L. 

L. 

! 

L. 

L 

L. 

L. 

L. 

L. 

L 

L, 

1. 

L. 

L 

L 

L, 

L 

L 

L. 

L. 

L. 


60.000 

65.000 
119000 

190.000 

250.000 

140.000 

300.000 

410.000 
fi^OTKffl 

275.000 
4 50.000 

mtTONAtt 

450.000 

15.000 

75.000 

89.000 
853W1 

89.000 
3 5,000 

25.000 

29.000 

19.000 

39.000 
1,000 

lanoo 


Sorto ancora disponibili tutti gli accessori, giochi, 
programmi e periferiche per Commodore 64 


.Arti colli 


Prezzo (IVA inclusa) 


JOYSTICK BER BOP MANUALE 

JOYSTICK BEP BOP CON AUTOFI RE 

IOY5TICK BEP BOP MICROSVVITCHES 

JOYSTICK LLASSIC AUTGFIRE I.MP. ANATOMICA....,.,...., 

JOYSTICK CLASSIC MiCROSW. IMF, ANATOMICA.,,, 

SENSOR JOYSTICK DIGITALE CWAMIGÀ 

DI PLICATORE CASSETTI PER Cb4 

REGOLATORE TESTINE PER REGISTRATORE C64 „ 

PENNA OTÌIC A -GRAFICA C64 F AMIGA CON PKOGR. 

CAVO SC AR I T\ MONITOR PER CM £ AMIGA dì 

PORTACASSETTE MULTIBOX COMPONIBILI,,,., _ 


tappetino MC )l SE ANTISTATICO 


■ ■ i j . j r ■ ri 


SCHÉRMI J AN TI RIFU 5S( J MONITOR.. 


b a-r Birri* ri MkTfl ii! ri fetari ■ * 


PORI AITISI HI 3% E vv, IN V ARIE MISI RE 


(Ìli 


L. 10.000 

L 15.000 

l 25.000 

L 15.000 

L 10,000 

L 10.000 

L 10.000 

L 10.000 

t 20.000 

l, 10.000 

L, 1.500 

L. 12,000 

L 20.000 

L. 4,500 


STAMPANTI 


Articolo Prezzo il VA inclusa) 

STAMPANTE BIANCO / NERO AMIGA - PC 1 . 349*000 

STAMPAN FÉ COLORE AMIGA - PC 1 . 479.000 


STAMPAN T L 24 AGL II COLORE AMIGA - PC L 749.000 

NASTRI PLR STAMPANTI DI TUTTE LE MARCHE Tuonare 


KII-AKVZIOM COMPITO 
nm noiiiiisi - iimi\-Pi-c«\siiLi:i.uiEs 


SPEDIZIONI C ONTRASSEGNO IN TUTTA ITALIA ^. 

Per i Vostri ordini telefonate ai numeri: 
02/61 28240 - 02/6601 6401 
oppure scrivete al nostro indirizzo. 

I nostri orari sono: dal Lunedi al Sabato 
dalle 9.00 alle 1 2.30 dalie 14.00 alle 18.30 


CONFIGURAZIONI PC 


286 1 6 Mhz - 1 Mb 

* 1 Drive 3'4 1.44 • Tastiera Italiana 

* Scheda VGA * Monitor VGA Cotone 

L. 990.000 


386 SX 25 Mhz - 2 Mb 

• 1 Drive 3'/ f 1 .44 • H ard Disk 40 Ma 

• Scheda VGA 5)2 K • Tastiera Italiana 

• Monitor VGA Colore 

L. 1.490.000 


386 DX 40 CACHE 64 K - 4 Mb 

• 1 Drive yf , 1.44 • Tastiera Italiana 

• Scheda VGA Super 1 Mb • Momtor Super VGA 

• Hard Disk 1 05 Mb 1 024 x 768 Colore 

L. 2.190.000 


486 DX 33 Mhz - 4 Mb 

* 1 Drive 3*/* 1*44 

• Hard Disk 1 20 

• 1 Drivi S’A 1 .2 

• Tastiera Italiana 

• Scheda VGA Suplk 1 Mb 

• Monitor Super VGA 

L. 2.990.000 

1024 x 768 Colorf 


PC NOTEBOOK 386 16 - 2Mb - HD 40Mb 

L. 2.600.000 


PC NOTEBOOK 386 25 - 2Mb - HD 60Mb 

L. 2.900.000 j 

GIOCHI E PROGRAMMI 
SEMPRE NUOVI PER PC 
TELEFONARE PER LISTINO PREZZI 


ACCESSORI PC 


- MOMTOR SVGA COLORE 

- HARD DISK 40 - 52 - 80-120 - 200 MB 

- DRIVE INTERNI / ESTERNI 3“ '/, E 5" >/, 

- SCHEDE GRAFICHE VGA, SVGA 

- MOUSE 

- TAVOLETTE GRAFICHE 

- MODEM 

- SCANNFR 

- STAMPANTI B/N E COLORE 

- COPROCESSORI 

- SCHEDE SONORE SOUND BLASTER 


PAGAMENTI RATEALI DA £. 50.000 MENSILI 
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E SU SCHERMO 



▲ 





ossiamo considerare Car ;itid Driver un'ottima simulazione di guida, che 

JKr 

però non riesce a soddisfare appieno coloro i quali gradiscono meno dati 
statistici e particolari del motore e più divertimento. 



Come "occhiello' è eh considerarsi quanto me- di seguito potrà interessarvi? Continuale a leg- 
no strano. Questa volta ho preferito miliare la gere. altrimenti ri sentiamola prossima volta. 


Porsche 959 


rh. 


■(fl VI >1 tir* ^ T- *■ • 


recensione dalla fine, 
così non dovrete sorbir- 
vi tutta La descrizione 
del gioco che viene illu- 
strata neirarticoio. Il 
giudizio generale lo ave- 
te già letto, il voto lo 


Cor and DriVdr è 

i n lato molto positivo è la quello che si può consi- 
possibilità di giocare in due derare I ennesimo reo 

tramite modem e forse questo vo di creare una ^ 

è Vuspetto che permette al ^ dazione di vetture 
gioco dì dare il meglio di sé. reaU i * 1 dare 1 

storte a noi poveri mor- 

avrete già guardato, le foto anche, quindi Sce- tali, che mai potremo permettercene una, di es- 
gliete voi: pensate che quello che scriverò qui sere davvero al volante di una delle dieci fiam- 




I WU wu 






pmiji-Mt* vìit> d>* ci invi ìaU m n»ua idmibtti 


tpHIiWl 


manti auto che il gioco ci mette a disposizione. 

Sappiamo benissimo che avere la sensazione 
di essere davvero alla guida di una Testarossa 
seduti davanti a un PC e pura utopia. Voglio di- 
re. dove lo mettiamo il vento fra i capelli, le ra- 
gazze che assaltano i finestrini, 1/ od ore 
dclPasfalto? - j 

Comunque questa è l’intenzione di chi rea- 
lizzi i giochi come questo. L'intenzione fa onore 
à chi cerca di rea li alarla, ma è una sfida già 
persa u partenza, direte voi. In effetti è cosi, 
questo genere di simulazioni si risolvono 
rie u'esscri. 1 quello che realmente sono: un gio- 
co. F un gioco per avere successo deve soprat- 
tutto divertire cosa che non sempre le simula- 
zioni automobilistiche riescono a fare. 

Credere che un gioco del genere si avvicini 
alla realtà è come credere alia favola che i fran- 
cesi siano gli uomini più belli d Europa. La dif- 
ficoltà principale e proprio il divario che esiste 
ira la finzione al silicio r la realtà- Non c'è dub- 
bio che nessun compratore, di fronte a Gir tmd 
Driver si aspetti qualcosa che si avvicini alle ve- 
re vetture che vengono simulate, in fondo è 
importante capire t punti deboli e i punti di 
forza delle vetture simulate, immaginando 
chi- surio simili a quelle delle vere fuori se- 
rie, per poter ottenere il meglio dalla pio- 
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PROVE SU SC H E R JVl U 



H irwi WQ rifluì# .MOm gni* « cftàftlir Qui potrete vélutftrc Ir pr^iljirioflì 0*1 veltro mot or* Qub* 1 ù favi liuww r- tulo uno mi moli» »i«mpl drilli tornirà di l#rtur».fn*pp>m) ifliUwiti nel gioca. 


pria quattro ruote e divertirsi □ battere record 
su record. 

Passiamo comunque alle caratteristiche di 
questo nuovo gioco targato Electronic Alt®. In- 
nan zi tutto il gioco viene venduto come volume 
i, ma non c'è da aspettarsi che seguiranno altri 


restarossa classe ffjs" 1 Lamborghini Couiitach, 
Mercedes Cu IM 5 A > via dicendo, Per ogni vet- 
tura ci su no fogli e fogli di notìzie, nel vero seri- 
co della parola, che [.lustrano prestazioni tarai- 
(eristiche del mezzo e del motore e tutte ìe pos- 


sibili informazioni che si possono avere su una 

macchina. 

] dieci tracciati variano «mot :t irniente tra loro, 
passando da autostrade a arcuiti cittadini, a pi- 
ste per dragster a strade nel deserto, più Firn- 


%'plumi con nuove vetture e nuovi tracciati 
perchè Car and Driver è anche il nome di 
una rivista americano da qui il riferimen- 
to al numero, Su le macchine che i trac- 
ciati sono dieci. Le vetture sono state 





r 0 

L. | 
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1 
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Non abbiamo avuto dubbi nel determinale 11 titolo 
che piu sì accosta a Cai and Drive è certamente 

^ ] tutta la serie di Test Drive della Accolade. Non 

a / 

saprei dire quale dei due titoli sla il più meritevo- 


MRz, Ferrari I 40, Lotus Fsprii Turbo. Feitan dimostra di avere delle diversità maggiormente azzecca- 




la lirica d ifrtw il luflna di malti piloti. S* li si pai» p#T primi ria. 
fenÉMdri 



l(W' mH nwctHigflip | motte titilli) tnpiari via fitMMWtt 
tintila io yii 914417 tmtn ** pi* nitf( dkertml* mwi dì 
itiUhi* 4* . ruoti m quiHla UitdttiMi 


te rispetto al “rivale” della Accolade, lo si può imputare al fatto che la sua realizzazio- 
ne abbia avuto il vantaggio degli anni passati dall uscita di Fesf Drive, 

Due ottimi titoli comunque che si adattano perfettamente alle esigenze di coloro 1 qua- 
li intendono sognare sui sedili di vetture.,, da sogno, appunto. 
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M K U V E SU SCHERMO 



L* visuali disponibili sorto mwltt- Coirti» **vmi'* I* voitr* *v olia io«l da qunliiaii pumtc di viri*, ma per putire è Ctirtsigllibilt manttrt«r* la 
tara irtuMa i riquadrar j di front*, tom* ogni eonduttrit* ch*n rispetti. Insamma, 



malleabile tracciato da evoluzioni mozzafiato, 
senza contare il pareheggio, uno schema che 
sembra fatto apposta per chi ha dei problemi 
nei parcheggiare quando .si va a far la spesa con 
la mamma o con la megli e. 

Un lato molto positivo è la possibilità di gio- 
cate in due tramite modem, e forse questo è 


r aspetta die permette a E gio- 
co di dare il meglio di se, per- 
ché le gare testa a testa tra 
due giocatori umani diventa- 
no più avvincenti che non af- 
frontando le macchine gesti- 
te dal computer, inoltre di- 
venta disponibile il modo 
"chat" in cui è possibile co- 
municare con iì telefonino 
portatile, pure qui. con È av- 
versario appena superato. 
Esistono diversi modi per 
poter vedere il circuito, it bassa risoluzione 
con cruscotto, in bassa risoluzione senza cru- 
scotto e in alta risoluzione, rigorosamente sen- 
za cruscotto. Durante ogni gara e alia fine di 
quest' ultima è disponibile un replay che per- 
mette di vedere il vostro operato, per valutare 
errori ed eventuali traiettorie sbagliate. 



Smì u pjut ur* E a-* »rà h ner 



■ QHI-m* op 

pwiunm di 
giocar* vi* 
Miìdum 

■ io «fltkM « 

IO ras* 
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* mi mpfHi 
fi IWÌII 
■ Sin» un* 
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Versione PC 


Avrvta bi*o- 
ino di un PC 
volge* * 
con molta 
m «moria 
l>ftr potor 
ilocaro 

In maniera dagna a Cai- 
and Driv* Se ngn av«t# 
ug PC "«Orlo'* d Qvrp t n 
giocar? no Ila varai Dna ad 
alta rtootuilono con In 
■charma dimoi tato? a II 
|iv«llo di dottali lo 
Mctiurlwiwnla mollo 
bailo. Non e rodi inno dio 
alano iva vitto altro vor- 
tiònl, anello por la natura 
dal gioco, prati* manta 
*t odiato por il PC. 

Il i onoro è accatti* onta • 
accompagna. In manlara 
cananei* l'atmoafora dal- 
lo laro. 

E «olti ut o*o cha piu vola- 
ta aari II dock dal vostro 
c amputar F maggior# opra 
la oanouion# di valletti 
etto avrei# "guidando ‘ la 
vettura a diopaolitono. 



Hiwrla # fdtiwiul* w (tris 
Cwiwiaw si può Irinrpiiltimi 
Ir flMtìikAV fri nn>r- titoli c 
pcrtrcbbcni noi» pm#rp a lui 
nu eh* un« pontone di pvtbl 
KCCfUtU t«1 A gio- 

d#l gtficft ti «ivirtw gii a 
nidi tnn r«t frin. m» » t ■ 
rp rhf «mollo l noitilflti, p 
(h* I* ìlnu cou Mn putidi 

1 Optlnn irtdM» por i vldfogiiKl 

Biwjqna seti olir»# are Che II nw 
■nailon per giocare oH'uIIìt 
tltulo drlld 1 fl * qunlln vij n 
dim, L* «ILd* * # 1 * 1 tri«*ra 
l'adrenalin* scorre u c-lm ■- n# 
V*A* t rvfdtitieur 0 rnórn 
iiturftmrntp npn saranno 
molti colora che possono p 

FUrttrrii di IV#t t|u*kunù ( 
pHiu nUHtrrl Eh cantano i 
modani p*r giQC.uf. p|« Se 
•mt Mrl* wui kriduoio. 

CURVA INI ERESSE PREVISTI 



In definitiva è un gioco che si commenta da 
solo, Uno sforzo notevole ma che decisamente 
si risolve in un ennesimo gioco di corse che 
non aggiunge nulla al panorama già esistente. 


Giorgio Baratto 



. f j 
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Mahomet I )rag Strip 
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PROVE SU 5 CH LUMI! 




inamente i programmatori delle simulazioni di volo si sono ac- 
corti dell'esistenza di un velivolo che r nonostante le sue caratteristiche 
peculiari, solo di recente è stato preso seriamente in considerazione. 


Harrier Jump jet della gloriosa MicroProsc è 
dedicato a tino dei pochissimi aeroplani al 
mondo in grado di decollare utilizzando una 
pista molto corta o, addirittura, inesistente, una 
semplice piazzola di parcheggio è quanto basta 
ali Harrier peF poter effettuare, in verticale, il 
suo decollo. 

Per i meno informati dal putirò di vista aero- 
nautico basti sapere che questo caccia (dii poco 
m dotazione anche alla Marma Italiana sulla 
nostra “portaerei Giuseppe Garibaldi) possie- 
de degli ugelli di scarico orientabili grazie ai 
quali il getto dea motori a reazione può essere 
indirizzato verso il basso anziché verso dietro 
(come avviene, invece, in un aeroplano tradi- 
zionale). 

In questo modo it mezze è in grado di opera 


re dai pesti più incredibili (il ponte di una por- 
taelicotteri* una radura in mezzo al bosco, il 
tetto del vostro condominio.,..) non avendo as- 
solutamente bisogne di un cospicuo paio di 
chilometri d'asfalto di pista, oppure dei m 
di una portaerei Nimitz a caso che. oìtretutto, 
quando sì sposta deve anche portarsi dietro 
(anzi, intorno] la sua brava dozzina scarsa di 
vessilli di scorta: provate un po a tenerli nasco- 
sti se ci riuscite... 

Questo programma consente di volare per 
m.5* Marine Corps Corpo dei Marine? degli 
Stati Uniti) con V Harrier AV-8/B, oppure per 
l'Inglese R,A_F. (Rovai .Air Force) con 1 ‘ Harrier 
Il GR.7. la differenza e puramente formale, in 
quanto i velivoli vantano le medesime presta- 
zioni. fatta eccezione per ì motori legger mente 


DOCFICHT CONTRO L f HARRIER? NO GRAZIE! 


Durante fa guerra per le isole Falkland (o ftfaMne) del 1982* pur non essendo assolu- 
tamente M miglior caccia del mondo (Figuratevi che non possiede neanche uno strac- 
do di radar per l' Aria-Aria...), If Britlsh Aerospace Harrier ha rappresentato davvero 
una brutta bestia per gli aeroplani di costruzione francese (Mirage flI/EA, Mirage 
2000/0, Super Etandard)* impiegati dagli Argentini. 

Grazie alla sua peculiare possibilità di orientare il getto di scarico, non pochi piloti In* 
glesi hanno fatto ricorso a questa caratteristica del foro aeropiano anche durante i 
combattimenti aerei* o dogfight. 

Tutti i velivoli Harrier impiegati nel conflitto hanno poi subito delie pesantissime revi- 
sioni per riparare i danni causati alle strutture da un utilizzo tanto barbaro degli scari- 
chi ma, di fatto, il VlFFlng (Voctoring In Forward Flight, come gli inglesi chiamavano 
queste brutali rotazioni degli ugelli durante il ben piu educato voto tradizionale) ha 
rappresentato l arma vincente degli Harrier per poter virare pio stretti dei velivoli riva- 


i 

1 


II. 

In un combattimento aereo, questo può fare la differenza tra il pilota che ritorna alla 
base con fi suo mezzo* e quello che. se ci riesce, dopo essersi fatto un bel giro in pa- 
racadute (e magari anche una gelida nuotata), ci ritorna in elicottero come pas- 
seggero... 
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piu potenti della versione americana. 

Il programma presenta l'interfaccia detta in 
gergo 'degli Hot -Spot*", ovvero caratterizzata 
da schermate grafiche con delle zone dentro le 
quali si possono selezionare le opzioni. 
Esempio: nella sala di coniando principale, fare 
un click con il mouse sulla porta presente nello 
sfondo condente di uscire al sistema operativo 
DOS; semplice da usare e intuitivo! 

Passando su queste "zone calde - T infatti, iì 
puntatore sullo schermo si trasforma nelTop- 
7-ione che sarebbe attivata se si premesse il pul- 
sante sinistro del mouse (oppure il tasto di in- 
vio), con seni e rido di identificare tutte le diverse 
opzioni, peraltro visionabili, una per una. sem- 
plicemente premendo i tasti del cursore. 

Di novità, però, non se ne trovano molte al- 
tre. Difatti, per il resto Hffnier fump Jet si pre- 
seli là come un clastico simulatore di volo con, 
comunque, diverse possibilità di per sona lizza - 
zionc del prodotto che. oltre a non far mai ma- 
le, contribuiscono ad incrementarne il valore. 

Qualità delle truppe e dei piloti nemici, effi- 
cacia delle armi, li pò di gioco, modello di volo e 
atterraggi sono completamente adattabili ai 



L* ÓAMHI ttofli HMflMi tlmniA m raittbdn un 

UAUiififl, Ef; «addi’* d*uv#r<i ncH#¥gH* F«i-tuni1*rn*frt« quwlc 
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propri gusti, per evitare il pericolo di sentirsi 
troppo bravi per il prodotto :?ppure T peggio an- 
cora, di considerarlo troppo difficile. 

Dopo aver scelto il nominativo del pilota che 
ci accompagnerà per tutta '.ina carriera linci- 
ci enti permettendo.,.), le vane scelte prevedono 
il consueto indottrinamento della riunione 
p re- volo (con mappa inciti sa del terreno di 
operazione). 

A questo proposito, Harritr Jutnp'Jtt permette 
al giocatore di immergerai in due tea I ri già co- 
noscili M [il Capo Nord della penisola di Kob ed 
Hong Kong), più un neo-scenario tipico delle 
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Versione PC 


tl programma 
vluno forni- 
to nella ti- 
pici ccm- 
r*2*0it« Ml- 
«roFrooo, 
con II tipico, 
corposifisliTK) nmiìUAlo. 
Una volto Intuitati tul di- 
sco rigido, I tra dlachotU 
ad Alto domita *J traafor- 
móronno in 5 Mb . par la 
veriioni computa, ed In 
3 Mb. p*t In «tetio prò- 
firamma t tenia V Inutile 
toquima eoi mata Intro- 
duttive che. peraltro, al- 
meno per una volta rieri 
terebtw davvero una vi 
alone. Dai poaavaeori di 
alatami 2*6 a 16 MHz, 
l eone ottlmtatl..,) con un 
MegeByta di memoria, ti- 
no alle paura» «teflon I 
486 012. tutti quanti 
potirmq goderti II pro- 
dotto avendo a dltpotl- 
lione almeno il 3 KHoby 
te* di memoria conven- 
zionale Ubera. Necemtarla 
ima scheda VGA, facolta- 
tivi moni**, taattera, Ad- 
ii b , Sound blaetar e Ro- 
land, Supportato anche lo 
tpeahar Interno. 
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tati), il nel a liwnMfiitim«nit 
ih» M prodotto rKEhhidc un po' 
Eutll quei tHHfill |nu- 

]-iri a. punUtt). nd pr««Up(i 
I*v0*i wth* se II ri- 

BUH# iPJg<)ÌDEin*rilr dndiuta 
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■mmrdijta alle me«fl-eleniikn- 
tìwl Mllt TWrtpVita rtrf Drnirtn. 


C Uff va INTERESSE PfffVtSTO 


operazioni svolte dagli Harrier Inglesi nel 
1982: quello delle Isole Falkland 
Infine!, ! aggiunta a tutto dò dell armamento 
realmente trasportabile dagli H arciere delle va- 
rie opzioni di contorno, tipo la camera, le me- 
daglie i' qua nt‘ altro. rendono paiÉicolarmente 
interessanti' questo titolo dedicato a uno dei 
più curiosi velivoli militari mai costruiti. 
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Sicuramente esiste un solo rivale per questo 
prodotto MìcroProse dedicato ac* un aero- 
plano tanto singolare: si tratta del buon 
- AV-8B Harrìer Assautt di casa Domati*. 

, Caratterizzato da un buon modulo di 

v 

pianificazione strategica (che invece 
manca assolutamente net lavoro Micro Pro- 
se), per I! resto si mantiene su uno standard 
qualitativo decisamente valido che. comunque, richiede In cambio un hardware 
da Serte-A, Questo, a differenza di Harrier Jump Jet che offre quasi le stesse 
cose (anche migliori se si considerano ì comandi di volo) senza però imporre 
restrizioni particolari. 
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intubo è tornato. Il silenzio che avvolge l'astronave nascon- 
de segreti indicibili e dà vita alle patire più profonde e contorte detl/uo- 
nm 1 mostri esistono, e stanno per spalancare le loro fauci biomeccani- 
che.,. !.a seconda bocca scatta verso il collo deila vittima come una luci la- 
ta, Poi il risveglio,*. Era tutto un sogno, Ripley? 


Purtroppo per lei, non è affatto un sogno EUen Ri- 
pfef si risveglia su Fionna t6i, una specie d: pia- 
neta- prigione in cui sono stati abbandonati tutti gii 
- -±ji di galera provenienti dalle più wa ria le colo- 
nie terrestri. Questi uomc- 
ni male in arnese e privi 
di qualsiasi arma, si ac- 
corgono presto di dover 
affrontare un nemico infi- 
nitamente più poterne di 
loro,.. L'alieno stavolta termina il huo periodo di 
incubazione nel corpo di un tane e, sorpresa, ne 
a;s urne alcu ne cara Ite ri Stic h e gn re tu m tanto d a 
correre a quattro zampe e frustare le vìttime con la 
coda. Ma tutte le armi biologiche della sua tazza ri- 
mangono immutate; le terribili zanne, la secrezio- 


ne conciti "imbozzo] 2 " le prede, iì sangue acido,.. 
Prima che i detenuti se ::e accorgano, sembra già 
troppo lardi per poter combattere. A questo punto 
il gioco <t discosta da film (anche perché, altri- 
menti. non sarebbe stato 
possibile fare un titolo 
d azione), e i programma- 
toli suppongono che rutti 
i prigionieri siano stati 
imbozzala!:! e che Ri pie v 
abbia trovato {chissà dove) delle armi con cui ten- 
tare un'azione disperata per salvarli. 

U nostra eroina dovrà, infatti, liberare tutti i 
compagni in ognuno dei quattordici livelli del gio- 
co. entro un determinato periodo di tempo (sem- 
pre troppo breve!), prima che gli alieni, che sono 


Alien ’ riesce a catturare (cosa 
motto importante in un Tie-fn) 
l'atmosfera della serie con la 

sua frenesia... 


PARLA PIAMO E VAI 
IN CIRO ARMATO... 

L'arma principale che avete a disposi- 
zione e un fucile automatico a impulsi 
IVI41 che spara, a detta del tenente 
Gorman, H proietti li esplosivi da dieci 
millimetri senza bossolo, perforanti per 
corazze leggere.,*”» con un lanciagrana- 
te MSQ caricato con confetti da 30 mil- 
limetri. Ripley ha pensato bene di ag- 
giungete al tutto un bel lanciafiamme, 
e ] programmatori hanno inserito nel 
gioco anche delle bombe a mano. Tutte 
le ricariche per i vari tipi di arma si pos- 
sono trovare sul pavimento, e racco- 
gliere semplicemente camminandoci 
sopra. 


I» Tifi* AfflU |MM 
*0»»0 tiiff* tal*. 

aionata ioa l« 
biffi «pano un 

mtiib eh* non 
jfebialp un jol- 
ItlU i» éful pul 
Wltl 



L jniin.iiiiini a la flotlblMf 
dei piota sano di attimo Mirtillo 
Il controllo dei ptndhiggiQ 
principila t iplancMo 
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in un Tic (n( lai litosfera delia serie (forse un po' 
più del .secondo, che del terzo capìtolo) con la sua 
frenesia,*, in certi momenti l’alleno che salta fuori 
da un estremità dello schermo per azzannarvi vi 
farà davvero prendere uno Spaghetto, inoltre, quan- 
do 3 7Ti i - ari allo scadere del tempo, il countdown 
con il classico “beep he-ep* di allarme, vi tara rima- 
nere senza fiato per qualche secondo, È un ottimo 
gioco, soprattutto per gii amanti del genere, ben co 
strutto e decisamente da annoverare nella usta della 
spesa del 199 j. 


La gtifhi è b#n minuti con ur 


N primo gioco che mi è venuto in mente è stato Affati 
Breetf del Team 17. In entrambi 1 casi, intatti, lo scopo 
è quello dì superare una serie di livelli portando a ter- 
mine una certa missione, sparando a più non posso 
per aprirsi la strada verso II livello successivo. In en- 
trambi 1 giochi ci sono tipi diversi di alieni e di bonus per le 
armi... Ambedue, infine, sono ambientati In una base ormai ab- 
bandonata e completamente Infestata da creature xenom offe. 

Forse, a conti fatti, Alien ^ non presenta i tocchi di classe della sua controparte (“ Wel- 
come to Intek Systems ,..) ma ha. comunque, una giocabìllta e una durata di poco In- 
feriore. assicurate, peraltro, dallo stile classico con cui è stato realizzato. 


stati de posti dentro di loro, riescano a scavarsi una 
via d'uscita attraverso il torace; non è affatto un 
compito facile: in primo luogo perchè mostri dì 
ogni tipo cercheranno di fermare Riplc-y. spesso in 
maniera intelligente (piombando giu dai soffitti, 
saltando fuori dal pavimento- gettandosi al suo in- 
seguimento ecc j in secondo luogo perchè i pri- 
gionieri sono nascosti con cura un po’ ovunque 
nelle sempre piu ampie aree della colonia penale. 
Vengono in nostro aiuto un set micidiale di armi 
e un rivelatore di movimento, di cui però è meglio 
fidarsi fino ad un certo punto, dato che nel mo- 
mento stesso in cui indica un alieno (con un palli- 
no blu), questi d è praticamente addosso. È forse 
più utile per quanto riguai da i prigionieri, che d 
vengono, invece, segnalati con un pallino rosso. 

Ogni volta che un alieno colpisce Sa povera Si- 
goumey H Riplèy" Weaver, rapata a zero per via dei 
pidocchi presenti nella colonia, proprio come nel 
firn, infligge delle ferite più 0 meno gravi, che 
vengono indicate su una barra colorata nella parte 
alte dello schermo. Inutile dire che quando la barra 
viene totalmente canceUata. perdete una vite e do- 
vete ricominciare dall'inizio del livello in corso. 
Grazie al cielo non ri sono soltanto presenze ostili 
nei vari livelli, ma anche molte munizioni per le- 
vane armi, nonché dei kit di pronto soccorso che 
ripristinano i "punti -ferita perduti, Il gioco è una 
Fedele conversione dd noto titolo per Sega Mega 
Drive, e non perde quasi nulla rispetto all'origina- 
le. se non qualche scatto in mù qua v h nelle ani- 
mazioni. La grafica è nitida e godibile, anche se 
forse non ai massimo delle potenzialità delT Amiga 
(leggi "date un'occhiata a LùmJwart 1 ), e il sonoro 
perfettamente azzeccato: 1 suoni dei colpi delle ar- 
mi odei caricatori, ad esempio, sotto stati digitaliz- 
zati direttamente da quelli originali del film, 

Alien J riesce a catturare (cosa molto importante 
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Come già det- 
te la grafica 
è buone e 
adeguata 
ait' atmo- 
sfera cu- 


pa e op- 
primente del gioco,, ma 
forme jiwiebbe potuto es- 
sere realizzata con una 
cura maggiore, come di- 
mostrano altri predetti 
umetti re coni e mani a. Co 
m linone questo non ó 
necvmmarlernente un di- 
fetto o d'altre parta vie- 
ne riscattato dal rufl- 
imo del «onoro. GII 
schemi del livelli mono 
stati adattati In tutto e 
per tutta dall originale 
vermlone por Maga Dri- 
ve, e H programma con- 
tiene anche l'opzione, 
assolutamente non tra- 
se inabile, di giocare con 
un Joystick (o un joy- 
pad) a du* pulsanti. 
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ALIENI AL CUBO 

Non ci sono soltanto gli "ailenl-canlnr. 
In Alton * : anzi, tanto per cominciare ce 
ne sono molti tipi: quelli normali che 
vi corrono incontro e vi saltano alla go- 
la. gii ■"appesì ', che vi piombano addos- 
so dai soffitto, gli “strlsciantr che van- 
no ai passo del giaguaro (per colpirli bi- 
sogna abbassarsi 0 sparare In diagona- 
le verso il pavimento): poi et sono loro: 
le Regine. che vi sbarreranno la strada 
ogni cinque livelli. Infine, naturalmente, 
non potevano mancare le uova e I gran- 
chiotti, che è preferibile arrostire Imme- 
diatamente con un bel colpo di lancia- 
fiamme. 


Versione Amiga 
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4 metà più famosa del dinamico duo, Batmaru ritorna, an- 
che se forse avrebbe fatto meglio a starsene a casa propria* Il successo del 
fìLni non trova un riscontro in questo tie-in piuttosto insipido. 



E' Il d' irue««ll L.» IjIiwAIi ci UnuM* #||«I 

«Mirti to* I* vari* hiuiMm Non rauncp un motirtcw p*f I T6 
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Ln mippi li Gothìm City L* Hit |ut#tn|kl> In ioim 
vfuMbihi. 
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Il secondo film ri guardante Barman ha rab- 
buiato le sale cinematografiche italiane nello 
-corso autunno* Una pellicola con l'occhio 
puntato verso la cassetta ma di un certo livel- 
lo, grazie all eccellente perfomiace di Darmv 
De Vito che ci ha Tegalato un Pinguino inter- 
pretato magistralmente, senza dimenticare la 
meravigliosa Catwoman interpretata da ima 
Mie belle Pfeìffex in serali forma. 

Purtroppo negli Av- 
venture dinamici gli 
sprrie non vengono 
candidati all'Osca r la 
recitazione deve cede- 
re il passo a più comu- 
ni valori di giocabimà. grafica, sonoro ed in- 
treccio e non si può dire che la Konaroi abbia 
fatto un buon lavoro. 

Il gioco si svolge tra la Rat-Caverna e altre 
locazioni di Gothain City, sia in interni che 
in esterni, riproducendo le scene e le inqua- 
drature che abbiamo avuto modo di apprez- 
zare nel film. Il covo di Batman contiene una 
serie di dispositivi tbn dementali per portare 
a termine la nostra missione. Tra tutti spicca 
la console dei computer, dotata di numerose 
apparecchiature utili: un video per seguire i 
notiziari, un data base per raccogliere infar- 


Si salva sai tanto la grafica, 
soprattutto quella 
dei fondali 


inazioni su personaggi loschi a n spettabilis- 
simi. un lettore per visionare i nastri, ed un 
sistema per la gestione degli indizi. 

In una i amera di sicurezza vengono custo- 
diti i preziosi costumL vere e proprie arma- 
ture con capacità difensive ed offensive, sog- 
gette a usura. Sono disponibili tre "cambi" 
che certamente sfrutterete fino in fondo. La 
dotazione di strumenti speciali deve essere 
scelta con attenzione; le funzioni specifiche 
di ciascunn potrebbero darvi qualche chance 
nelle situazioni più pericolose, ma sono an- 
che fondamentali per raggiungere alcune lo- 
cazioni, Ad esempio senza il rampino non 
possiamo muoverci -sui letti, senza il guanto 
speciale non potremo spostarci da una ter- 
razza all'altra, senza il grimaldello elettroni- 
co le porte chiuse rimarranno chiuse e cosi 
via. Gli strumenti sono attaccati al cinturone 

e vengono evidenziati 
quando possiamo uti- 
lizzarli: in un combat- 
timento, ad esempio 
potremo selezionare i 
vari tipi di arma, me- 
tro lo scanner, la corda, t et. non saranno di- 
sponibili. 

I combattimenti ci vedono scio come spet- 
tatori. dal momento che le uniche operazioni 
concesse sono l'uso delie armi e la scelta del- 
l’alt t? gg la r 1 1 n ito o fi V ■ n s ivo di Batm an . 

Una scelta discutibile, soprattutto pensan- 
do ad avventure come Indiana Jones IV. È 
pi Posto frusti ante vedere il nostro eroe igno- 
miniosarnente randellato daJ perfido Pingui- 
no senza poter interferire in alcun, modo. 

Con la raccolta degli 
indizi e l’ estrapolalo- 



And»* gli fqfUlitriuni tt 
volgane »k> omt fptnilM) 
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ne delle informazioni, tutto rigorosamente 
ad opera dei computer, altre locazioni ren 
dono disponibili sulla mappa, seguendo tu 
linea di massima la falsariga degli eventi del 
film. 

Gli spostamenti avvengono grazie alla fida 
Batmobsle, aneli' essa dotata dì video per se- 
guire in tempo reale gli aggiornamenti delle 
news. Il tempo segna il corso delle nostre in* 
dagini e nel momento in cui siamo convìnti 
di aver faito tutto il possibile per una partico- 
lare giornata, possiamo scegliere di passare 
al giorno successivo. 

Matita ri Refurm non riesce a convincere ne 
come avventura, troppo semplice e con uno 
spazio limitato riservalo alle intuizioni del 
giocatore, né come action game, dal momen- 
to che fazione c’è, ma non ri è concesso di 
partecipare attivamente. 

Una via di mezzo insipida che vi aiuterà 
solo ad occupare spazio prezioso sull hard 
disk. Alla fine dei conti si salva soltanto la 
grafica, soprattutto quella dei fondali. Le ani- 
mazioni non sono eccezionali per quanto ri- 
guarda i combattimenti, a causa del ridotto 
numero di frame, mentre invece le acrobazie 
ii Batman sono riprodotte con efficacia e 
non mancheranno di stupirvi, Encomiabile 
I implementazione di' quell'atmosfera 
noirf cupa, in perfetta sintonia con la 



I ri n-KHTOfitra di Tnm>v*-rw. La Batmobii® omwmf VktaEl «pori'* 
mimji Ira I* vari» lOUIWl. 





Gmi-ir Avventura 
Cavj lumi nu 
SMlajpjutijfir Initrn* 


$ * i e- / B Q tù 



i : : f 


i_ i . i i i * 

• tir I 




* even* M gf+- 
Ihtl tatn a *Uw 
ru j|#i*fTiJ|»liOinJ 
+ CHimvu rl^a- 

riuxtan*- d.n* 
dèi lllpw 


p* *1 wl «IM«- 
Iwr* 

» ImpoiiJÈiiilJl 
rfj *ft|. 

r u ^ Bun I ■_ n m, 

* hKo Imps 
TMtlW 


Versione PC 


4 , 




: ti : 


SUIT 3 





Cfl* 

ACILITv 

iOOX 

orfthfivi 

cm 

«etLiTv 

i oo : 


La Cufica A 
ottima, ma 
lo tk palio 

OCClipntO 

Alt fiord di- 
tk a mpropott- 
Ifllo: 17 Mb de- 
vono aitar* dodlciTtì al* 
rato* mltchèrao sani A 
eh* fui abbia fatto nulla 
par meritar** b. Talvolta 
le animai Ioni proaonlano 
poclil fraina, so pral tutto 
nel combatl imo irti. Ap- 
pra» abile H fatto che la 
valocllA mia buona snello 
tu un PC basico mentre 

tlufUic* t| limitale 
porto ai vari modetii di 
tdwdr tórtore- 


iHM ti iti infipjlK :■ Mn ri «v 
lirnuiw i funwtti in * 

ria Ho-lr andati * v w*mv il RI™ 
•Idfltqm iw, c'è biwe 4 vi 

(urli nule di qunt'Hvenlufi. In 

UU i anturio ( Mi tri » itprfljrvi 
da qunta roftunr* *ùl» una 
buona qrrii-c.a ad una «ri» 

rt"r» all^ trim* « «ili amWerrta- 
jnwrii di*Fta pvlNc»t», 

I ri gtatablhtk è datliamtnle 
itati* v r .«pr attutici troverete 
pDrht! mothrJdtKti p* spingervi 
ultra mi ghKP, u mira tenacia 
palFribb» miete rinatala solo 
iun bilie- \chtrmifr tletldw nd 
arrimarioni di h*qe I hip I io ma * 

qwl (fLirflc vi («miglia una »Me 


Un «nordto -Infcltt» p»r la «orla- 
mi pff i giochi Al imnturi. 
Jmlatia ** to" H tempo ri*!» 
* raggiunger» | UvfIN j clt, ri ha 
abituato don I colrvap. 
COrVilgltjvbitp UlO al fari Jnldud 
bill del co/irrr moire . 
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| I t 
4 l È 



Il guardaroba del piplflrrlloti*. Oqr ■ imituia ha uri (drffkJtitti di 
Iridili® td dltefUirid che lindi a ri-duri- son i cambiti! imcnli 


Pellicola. 


Alessandro Cattelan 



Quella che io considero l'avventura dinamica per ec 
o ce I lenza è Indiana Jones IV, 

m - BR può competere con indy solo per quanto ri- 
guarda la grafica e le animazioni degli sprite, 
sebbene in taluni casi ì trame siano un pò scarsi- 
ni. Lo spessore della trama è inesistente se parago- 
nato al capolavoro delia Sierra, come anche II coinvolgi 
mento del giocatore: per trarre d'impaccio indiana si potevano sacrificare ore di 
tentativi, ma Batman non è altrettanto stimolante, e poi se è nel guai cl pensa il 

k 

computer a salvarlo. 




*f (I •'r-iv.-l ri P 4 M-KIW Wlejij i*pr* 
un* irli» è Informa noni utili, 
dai r «i (eit & d*i i*Qtiti*n m» 
conferii, iriwt* di data Imh are* 

gnfitì- 
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I golf è con buona probabilità, almeno nel nostro paese, io sport 
con il più elevalo rapporto videogame realizzati/ praticanti effettivi. Non 
i simulazioni goifìstiche ne esistono già una considerevole cifra, 
ntimiano anche a prodursene di nuove,,. 



Insamma si vede proprio che il seltorts tira. X patio 
cìnare quest' ultimi simulazione di marze patte, 
bunkera e buche è i] britannico Nick Faldo, vecchia 
conoscenza dei computer golfisti, in quanto il ano 
nome già faceva bolla mostra di su mia decina di .in- 
ni fa su una popolare reime del più aristocratico 
spori del mondo per Spectrum, In questo lasso di 
tempo Lì buon Nick Faldo ha perso un pa di smalto, 
ma la sua ancor grande popolarità pii consente di ve» 
derri nuovamente dedicato 
un gioco sullo sport die lo 
ha rèso (ricco e| famoso. 

La prima domanda che h 
naturale porsi quando esce 
un nuovo gioco di un fi Io- 
ne cosi ampiamente battìi* 
to e; che cosa offre dì nuovo rispetto ai suoi prede 
cessosi r Nel caso del Nicfc Fu Lio s Ouuflpìendtjp Coi; 
non d troviamo dii fronte ad un prodotto che abbia 
in quale una delle sue partì dogli spunti particolar- 
mente originali. Malgrado questo particolare (die al 
primo impatto colpisce negativamente}» d gioco, pro- 
vate anche a lungo, non diventa noioso cosi Ea rapi- 
dità che ci si sarebbe attesi.. Seconda domanda che 
sorge spontanea: dove sta l'inghippo in tutto rii? 

Analizzandolo più approfonditamente il Nrcfc Fal- 
de 'i Champiojtshtp Col / appare in realtà u ri ottima 
miscela di buoni ingredienti, che a prima vista non 


colpiscono molto il giocatore ina che alla lunga di- 
mostrano la loro validità. Cerchiamo di analizzarli 
dettaglia la mente* La grafica, c decisamente piacevo- 
le; all'inizio d viene anche richiesto se preferiamo 
giocare m una scenario primaverile, estivo o inver- 
nale. in realtà cièche cambia è semplicemente il cie- 
lo e ben pochi elementi della flora paesaggistica. 

J campi a disposizione sono a. entrambi inglesi, il 
Rovai Palma delia rivierasca Torquay ed il Ches^ìck 

National di Aberdeen. Si 
può giocare sia soli che in 
compagnia, al massimo 
di altri i golfisti, che po- 
tranno essere gestiti da! 
computer. Una nota parti- 
colare per j fantasiosi no- 
mi die il computer attribuiste ai propri giocatori (a 
parte quello di Nidi Faldo che ma l'altro è - manco a 
dirlo * [‘avversario piu Temibile che a possiamo sce- 
gliere). Qualche esempio? firn Bitdie e Sandy Trap 
tutto un programma! Tra le opzioni iniziali c fiossi- 
bile selezionare un interessante proctite, nel quale ci 
si potrà allenare nelle varie situazioni che st presen- 
teranno nelle sessioni di gioco effettive: uscita dal 
bunfcer, superamente di laghi e sìmili tiro sul 
green, gioco in condizioni di vento particolarmente 
sfavorevoli e enfine il “capìtolo" "fade and draw" do- 
ve ci si allena ati affrontare situazioni di aggirameli* 


// A.KC.C J. è un ottima miscela 
di buoni ingredienti, 
che a prima risia non 
colpiscono molto il giocatore, 
ma che alla lunga dimostrano 
la loro validità 



La * celta ritN-a (nitr* ndcguitfl 
è urto àed rrtOrmfnlr Cruci* li dtl 
fiorii <W golf. • putì- M*«r» r» 
ipmjntd eh* 1* li diMfrr-nT» tu 
un blrdie t*l un pur... 

£|1 «eoo fin* limoni» « ih«tt mi 
g'«tn. imi pr«fl d+ll« lAntc u- 
Ipirita tivet A qufltA punta, 
torrv* m tulli ■ ^raridi tamp-ionV 
ci «ftflt griAdi mm 

i(nbucit« H ipitià In v--' talpa 
-u>ki 




U mntfo pcnoiuwti EtHMici m b*He itili li imMIj HTd> pinmi 




temi «i»ira «ala (h» irtvptp cfi* Irt filli* liirrte hft prlmntfÉ 
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CùrtlpJ intenti 1 Si*ì* firt.iT' m un Èru>rt*#r E ti UHI# tii Wim 


itfp la p*rr*n|ujiii di'. ncrtVEJ gaocAtcxr un pc ic^rto tu 3 ip^n<, 


ti> ostacoli quali alberi monta^neTtc, paletti.,. 

in tutte queste sezioni ci appare il buon Vck m 
teoria a consigli aro su quale sia 1 approccio piu ade- 
guato per questa o quella situazione. Girelliamo di 
abituarci in questa fase al faccione di Ntck 3 -aldo. 
perché ci persegli itera alto stesso modo f 1 1 corso ili 
tutte le nostre partite, apparendo come d'in cauto 
ogni volta che un nostro colpo non s ara staio più uhe 
perfetto, U sue iuglést^ime battute di commeiilo ai 
nostn colpi maldestri (tipo "1 ou seem lo be hw insi u 
rough tinse" piuttosto die "Lri's gne ibis urie 
up n dopo che avremo tentato invano per la 
ventesima volta di imbucare U paliti in una 
stramaledetti buca...) potranno apparir? sim- 
patiche fino a* terzo tentativo per la primi bil- 
icatici primo torneo che affronteremo (che- saia si 
caramente un tragico par 4 per poi impossibile da 
portare a termine nei 10 colpi previsti) dopodiché ci 
appariranno neirordinei $l simpatiche, ma un po' 
monotone: beh neanche tanti simpatiche, uffa che 
scocciatura: apri ancora il becco palla di lardo e tt 
rompo il grugno,,. Purtroppo l'opzione Nic Macao- 
ne non è in alcun modo deselezionabile 1 
NeS corso dd gioco, oltre alla possibilità di cambia' 
re mazza a seconda del tipo di tire) da effettuare pò 


tremo controllare b nostra posizione rispetto a rutto 
il percorso, verificare con esattezza le condizióni de 
terreno dove si e posata la palla e sapere in che sen- 
so soffia il vento. Tutto ciò può essere compiuto 
molto facilmente grazie all' interfaccia utente a ten- 
dine la t era ti che si attivano s empisce meni e spostati’ 
do il mouse (senza bisogno di cliccare!) sulle due fa- 
se? b t e ra I i e s iti e n zia te coi 1 le sentì " in 1 or m a t ioti " e 
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La potami ali in 
daUAnilga 
non Stìngono 
torchiato 
da quo ito 
Drogrnm- 
mn ma 

na romano Ignorati). L ag 
gtornn monto del video & 
cuffie lenlement* veleco, 
non obbligandoci alia ni- 
tato Interminabili a cui 
ci avo va abituato L/nAr. 

Il dettaglio grafico « no- 
to voi* con dalla ombreg- 
giatura del poeteggia 
ntobaat sma preolao. Ini »- 
roteanti, dal punto iti vi* 
ita dalla reali zi n/i ono 
tecnica, I menu laterali 
che mi rivelano piu prati- 
ci di qual alami cote pro- 
vata finora. 

Carino II ftofioro con una 
tHion.i doae di tuoni dlgf- 
lallizatl che garantisco- 
no un Impatto piu roaU- 
etico della ilmulailon*. 


•furul* bine# a u vnprt *• *n « 
nniU^sn# hi dilli wi pirli 2 
impoftintiwmi i l i m n tl: i f#d- 
u i inrumv« "gKKirT U palla", 
ed i d" altro canto- attìnlinhiip 
inVM'ire m iwtttn l* p*lta dot» 
u vuote. Tutto po «unenti nols- 
vd me file lo longevi ti dd gioco 
Ou)1(h< volo lo pi 1,1 mthe p*t 
Mrtier faccia utente- pÉftkcoUr- 
muntt pfillci e pel Ufi io no io 
infarcita di allegri e («nei uett Jtn i 
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'dub sdechoiT. Inoltm ogm giocatore ha delle sue 
caratteristiche di deprezza pernottili che gli conssn- 
tono di usure con unii màggi ori abilità questa a 
quelb mazza. All'inizio di una nuova partita, dopo 
che avremo udezi oliato il nostro "uomo”, cì verrà 
presentata una schermita con le sue "percentuali" 
mazza por mazza, in questo modo porremo decide- 
re delle ió mazze standard le tredici da portare a 
spasso per le ì# buche, am- ho in baso alla nostra abi- 
lità specifica ad usarle. 

Piego Anione Hi 


: 





Come abbiamo già detto di simulazioni golfistìche dalla na- 
scita dei primo videogame ad oggi ne sono uscite 


una enorme quantità. Leader incontrastato della nu- 


trita categoria è il Lrnfrs 386 della Access per Pc. 


Diciamo subito che un paragone tra Unks 38$ e 


Nick falda Ctrampìonship Golf è improponibile, a causa 



» 


delle soluzioni grafi che digitalizzate adottate dal primo piu complèsse da applicare su 
Amiga. Viceversa possiamo tentare un confronto con 11 della Electronic 

Arts. meno sofisticato del cugino Access. Tra PG : e Nick Falde ad avere la meglio, an- 
che se solo al punti è ancora 11 vecchio prodotto EA che perde qualcosa sulla giocabl- 
lltà. ma continua ad essere superiore per quanto riguarda alcune trovate grafiche 
(ricordate l'ispezione aerea in movimento di ciascuna buca?)* e per una maggiore 
rosa di opzioni selezionabili durante il gioco. 


rJ 

■ t/j 
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TEIJ2) 8464%0 r.a. 
FAX (021 89502102 


Commodore 


HASIC COMPUTER SYSTEM 

VIA MONTEGANL11 
20141 MILANO 


VENDITA ANCHE PER 
CORRISPONDENZA 


ESTRATTO D\! CATALOGO HARDWARE! 


AMIGA 600 HD40 E. 849 000 

AMIGA 1200 CON HD80 E 1 290 000 

AMIGA 2000 L. 780.000 

AMIGA 2000 HD120 £.1.650.000 

AMIGA 3000 HD100 £.2.900.000 

AMIGA 4000 HD210 £.3 800.000 


V 41 MI II 



AMIGA 4000 
CON HDllo 
DA 

L3.6oo.ooo 


AMIGA 


CDTV COMPLETO 

MONITOR I084S COL. 
MONITOR VGA 1960. 
MONITOR NEC 3D MUL X 
KJCKSTART 13 A600 
KICKSTART 13 A500PL 


Frf ■ M M M * + ! 


1 090 000 
£. 430 000 
E. 650.000 
l 100.000 
£. 60.000 
£. 80000 


STAMPANTE 
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INCHIOSTRO 
A LZ 40.000 
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PCKSO^Al 3SÓ-&5 
CASe DESKTOP 
CC\\J ROLLOSP££T> 
CMJAVi 2 A£C±S$C> 

y Byte ha m 

HDssMeaAByre 
va a col cmc 

MONTI OK COLOH€ 
i 1 450.000 



AMIGA 1200 
£.780.000 
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DESCRIZIONE 

COMPUTAR 

PREZZO 




















ORDINA DIRETTAMENTE TELEFONANDO AL (02)8464960 FAX (02)89502102 
O SPEDENDO L’ORDINE TRAMITE POSTA LO RICEVI IN 48 ORE ! ! ! 


V PREZZI SONO IVA INCLUSA 
GARANZIA DA UNO A TR1£ ANNI 
LEASING E CONTRATTI DI MANUTENZIONE 
lABORATORIO RIPARAZIONI PER COMMODORE 
SCONTI PER I SIG RIVENDITORI 
RIPARAZIONI PER PC, COMMODORE E FAX 


ORARIO 9,30-12,30 15,30-19,00 LUNEDI' MATTINA CHIUSO 
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I nuovo ambizioso gioco di Gary Grisby ricostruisce la iunga e 
sanguinosa guerra combattuta tra americani e giapponesi suite acque del 
Pacifico durante Filiti mo conflitto. Riesce un progetto di cosi grandi di- 
mensioni a non crollare su sé stesso? 


Jtacffic Wtìr è un grande wargame Strategico opera 
zioniie ambientalo durante b guerra del Pacifico 
negli anni da) L941 al 1945. Un turno dì gioco simu- 
■a una settimana di conflitto, Le unità rappresentano 
singole ri avi da guerra e da trasporto, sottomarini, 
squadriglie d: aerei e battaglioni d; unità militari ter- 
restri. La tradizionale schermata iniziale delle opzio- 
ni offre al giocatore la possibilità di comandare 
1 esercito americano 0 giapponese, di decidere il li- 
vello di difficoltà della partita e di scegliere quale 
potare tra gli scenari e le campagne proposte. I pri- 
mi includono il periodo Mar dei Coralli /'Midway. 
Guada leali al. gli scontri delle Isole Ma nanne e il 
Golfo di I L'yte, mentre le tre campagne simulano la 
prima ruota dd conflitto, la seconda meli 0 Liniera 
guerra. L’aziono d; gioco si svolge in turni, 3 giocato- 
ri inviano ordini alle proprie unità e decidono le po- 
litiche nazionali di produzione minute Al fermine 
■ti questa fase il computer aggiorna la smiazione e 
risolve gli eventuali combattimenti tornii Elicendone 
I esito. Il numero di problemi a cui ogni giocatore 
deve dedicare la propria attenzione durante ogni set- 
timana di gioco è immenso - probabilmente superió- 
re quello che gravava sulle spalle dei veri coman- 
danti durame il conflitto. Tralasciando 1 problemi di 
strategia terrestre/aeronavale. già dì per sé spavento- 



:L Tiri vwna tilll-eigjli dd ‘untifrf «urtg-tt ì «uili «IFI 90 

-*« itntitlJ 9II «tlKihi Iwwlri 
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L'tafwttlO licurtì 4 (*l lurisit «filtri) 1“ nitrii rJip(ii(i«nUno um 
ùtiiélNiMU (ir Irti ìi rii) p*f I giÉpparvesi 

si se elevati alla complessità di un intero teatro di 
battaglia, il programma richiede al giocatore decisio- 
ni sulla politica dì produzione delle unità militari, 
con un livello di precisione che per i battaglioni ter- 
restri arriva alle batterie di artiglieria Allo stesso 
modo è sempre compito del giocatore organizzare e 
condurre il traffico dei rifornimenti, la gestione delle 
materie prime e perfino l'impiego delle spie e dei 
centri di intercettarioTie/decn reazione dei messaggi 
avversari. 

Fortunatamente è prevista l'opzione di dividere il 



Cakult* « li |lu -mfMrìjnlv tuie a+r»4 dall» ^iriiifril ifìd'IIM. Il 
ptfmtM* di qwU M«tl («itruiri in pflili 



Pacific War 
occupa 

1.3Mb tfi 
hard disk. 
ITnUI» 
ctcn* su di- 
sco fisse è Ob- 
bligatofta. Il pfoifcamma 
supporta 1 modi gitfid 
EOA « VQAp « la schede 
•onora AdLib • SoundHìa- 
vt«r <11 sonoro poro è ri- 
dotto atl'asso e La man- 
canza di una schads so- 
nora è indiff uranio j. 

Par faro firara Pacific 
War basta un 2*8- Anche 
sul computar mano po- 
tenti Il programma gira 
abbatterne velocemente; 
aspettatevi parò 840 mi- 
nuti di fato di risoluzione 
per turno (tu un 486DX2 
e SOMhi questo tempo a 
di L minalo). 


Versione PC 


Onere 

C*m SS! 

Siikippjiore Gin Grisbv 

oo 


■ UtmmimtP- 
tu dtVMslirle 

■ n««lbii:H 4 dd 
«$**n#r* «I 
CQfTlpUtSr i# 

Ufliml 41 ea* 
flltt® «we in- 
lurtunM 


* lungo di 
giacirs 

* troppi prò- 

Siimi patti 
rulli del 

gleeiton 


teatro di battaglia in più settori e di lasciare h con- .-gl 
durone di alcuni al computer. |ffl 

Ciò che non convince fmo in fondo è proprio I eie- B 
vaia complessità del programma In gioco di questo * 
tipo, che arriva a definire In status operativo /din- B 
negato del singole aerai, dovrebbe perlomeno per- ( • 
mettere ol giocatore di "fare mente locale", con ce n- ; 

trars-i cioè su alcuni aspetti della guerra e condurli * 
senza eccessive distrazioni. In questo modo invece ja 
si e costretti a saltare in continuatone da un proble- * 
ma all'altro con le poco piacevoli domande del tipo ■ 
"cosa diavolo stava succedendo qui l'ultima volta?" * 
die saltano fuori ogni volta die si passa dallo scher- * 
mo di nasseg nazione dei quartieri generali a quello * 
che mostra la battaglia di Tarala. Come simulalo- * 
ne merita tutto il nostro rispetto e gli appassionati di * 
giochi dì guerra lo troveranno completo ed accurato. * 
Ma basta con riderà re come un turno di gioco-cam- ; 
pagna richieda più di un'ora per essere giocato con ; 
davanti una prospettiva dt oltre duecento settimane ; 
di conflitto, per comprendere come occorra essere B 
yfrarnrfhte affezionati a questo hobby per trarre n ; 
meglio dnlì ultimo “monstre" di Gan Grisby. 


Vincenzo Buretta 
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on vorrei sembrare un profetacelo foriero di sventura, ma 
iga abbia ormai abbondantemente superato la mezza età*,* 


Questa Frase può sembrare un tantino as- 
surda in un paese dove ! mercato del C$4, 

cr odiateti o no, c ancora attivo, però non si 

* 

può fare a meno di nota te torno il livello 
medio dei giochi per Amiga sia ben lievita- 
to, come le migliori torte della nonna. Guar- 
da caso qualcosa di analogo sj era verilìcato 
proprio ai (bei) tempi degli 'anta' del 64, 
quando uscivano solo programmi del cali- 
bro di Morpheus, Strìkr Firn, t’hr Trai ri e via 
dicendo. Sabre Teum per Amiga ricorda 
molto da vicino Ainborw Ranger, ma ovvia- 
mente U Krisalis ha convertito gli anni ds 
differenza tra i due 
giochi in qualità, ed ha 
infuso tutto il prezioso 
distillato nel suo ulti* 
mo titolo. Consiglierei 
a chiunque non ap- 
prezzi neanche mini- 
mamente quei giochi 
con una rilevante componente tattico /strate- 
gica di saltare questa recensione, dato che 
Sabre Team basa il suo impatto sul cocktail- 
bomba di due parti di strategia ed una di 
GdR. Infatti la selezione dei commandos da 
impiegare in una missione ricorda molto, 
per caratteristiche ed dementi, la scelta del 
party in un buon RpG, ma se < iò non ba- 


stasse a convincervi che il gioco non e esat- 
tamente un clone di Mario c'è sempre lo 
schermo di selezione degl armamenti (che 
ricorda molto quello visto in Corporation) a 
Farvi capire che in Sabre Tram farete riposa- 
re il poi li ciane, ma non la cara vecchia pap- 
pa cerebrale. A dire il vero gli elementi tipi- 
ci dei GdR sono presenti anche durame il 
gioco, se consideriamo la presenza dei turni 
di gioco relativi a voi come al computer, 
completamente basati su un sistema di 
punti -azione . Questi "action poinls de- 
crescono per ogru azione compiuta dal vo- 
stro indomito milite 
(sparare, innescare e 
lanciare una granata, 
raccogliere oggetti, 
camminare ecc„| du- 
rante il suo turno di 
gioco, e tornano utili 
alla parte strategica 
quando si verifica la particolàre condizione 
che dà adito alla misteriosa "mossa di op- 
portunità' (il manuale là chiama cosi - bel- 
lo. vero? 

Come ai tempi del C64. quando 1 tradut- 
tori ' la sintassi italiana erano due cose 
completamente avulse). In pratica la 'mossa 
di opportunità" 1 è possibile solo se avete 




avanzato dei punti azione e soprattutto se in 
quel particolare momento del turno del 
computer (da qui, credo, opportunità'’) il 
veterano sotto vs„ controllo e le forze del 
computer sono contemporaneamente allo 
scoperto. 

Quindi per voi deve essere possibile vede- 
re gli infamo ni digitali, e per il computer ri- 
levare la presenza dei vostri soldati, almeno 
per vedere chiaramente in faccia chi è che 
ogni giorno spinge cosi viole n temente i di- 
schetti nel drive. 

Esistono cinque missioni, ma non comin- 
ciale a protestare: non sono per niente facili 
o soprattutto per niente corte. 


Esistono cinque missioni , 
ma non cominciate 
a protestare : non sono per 
niente facili e soprattutto 
per niente corte. 
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Il sistèma di turni garanti sce una longe- 
vità matusatèmmièa il programma ed il li- 
vello di difficolta delle missioni dalla secon- 
da in poi è in grado dì annientare anche 
Vincenzo Bc retta. Per quanto riguarda le 
cinque azioni, eccole tri breve: nella prima 
dovete entrare educatamente e con civile ri- 
spetto in una fortezza in mezzo alla giungla 
e liberare almeno tre ostaggi su cinque - bel- 
la cosa poter discriminare, tipicamente mili- 
tare - per poter considerare completa la mis- 
sione. La seconda uscita vi vede impegnati 
contro dei pacifici terroristi che hanno occu- 
pato !' amba sciata americana a Londra. Sta a 
u>i strappargli il presidio e recupera ri t soH- 
- be ostaggi, probabilmente gli stessi de; 

1 altra missione. Nella terza favoletta 
siete in una base sotterranea e dovete 


sili sparandogli tre volte, Se poi volete 
■ornare a casa per Sanremo vi conviene 
eriche trovare l'uscita dai cunicoli della ba- 
se. Quarta pugna: i terroristi di cui sopra 
hanno dirottato un transatlantico e preso in 
irraggio un po' di sprite. Dovrete offrire i 
vostri focosi cuori d amor patrio alia Krisalis 
e maciullare i poveri terroristi. 

L ultima missione e simile alla terza, con 
macchine lanciamìssili da obliterare e corri- 


P K U y k SU SCHERMO 


ARSENALI INFORIVIATICi 


Se dormite con un Kalashnikov al posto 
del cuscino e pucctate I fucili a pompa 
nel caffellatte, allora nor comprate Sa- 
bre Team: potreste capire a cosa servo- 
no davvero quei pe^r di terra. L.i Krisa- 
lis deve avere dei programmatori atot>- 
bastanza esaltati perche l'attenzione al 
dettaglio per quanto concerne le armi è 
telila pura, la Microprose al confronto è 
una talpa guercia. Tanto per comincio- 
re il sistema di protezione è basato sul 
riconoscimento delle esatte specifiche 
di particolari gingilli, e nella selezione 
delle armi dovrete verificare eh© le mu- 
nizioni che scegliete siano compatibili 
con le armi con cui avete Inghirlandato 
Il manipolo dì soldati... ov vaiolante la 
selezione si avvale di uno spettro enor- 
me di armi, tra bombe a mano, mitra- 
gliente f mitraglie e tricchetracche. Qui 
a K slamo pacifisti convinti ed ora co- 
me ora il solo pensiero di una partita a 
Sabre Team cl spaventa e fa appassire 
le margherite che crescono libere In re- 
dazione 



dai disorientanti, ma non l'ho giocata per- 
che durante il caricamento ho deciso di 
obiettare. 


Ti* rifilo Toniutti 
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Versione Amiga 


N li Fin bulla con- 
ti i Ione o noi 
manuali la- 
ici a Jrrtnn- 
d*F« it M 
. ... gogna di 

1 MS di 

ntaitiorla, quindi pretti 
mb&nio che 11 foco fun- 
zioni tranqu Ili amante an- 
ctie «ut EOO piu tea ««Ito. 
Fon* 1 po 4»^ a 9-0 ri di 
Al 000 a 2S4K avranno 
dal proti! *1711 » far girare 
Sa&re r*am, ma chiunque 
poteett* »n AIOOO a 
284N ha comunque dai 
problemi, Te ente a meni a E) 
fioco è qua»! ré*lb<|«, st- 
«omégila in modo tcorr 
editante alla rtmont ST 
(ai. quateau. vaca anco- 
ra) a neanche Il aonoro i 
ecce zio noie. La caia tri- 
ala è 11 tempo di rlapoata 
che il computar ai rinarra 
ad ogni turno.,, aaive.il- 
fnori programmatori, no- 
no un fisooO,,, 


Versione ST 


Non «ara im- 
portata ma 
noi di ft l'afa- 
diamo villa. 
Se avete un 
ST potete rader- 
vi in Francie a «a Sabre 
Team v( amletica, prende 
telo pure: IO due versioni 
sono formalmente Identi- 
che, Cos^ Identiche che 
so I" ST il applica ne un 
«riti mino riuscirebbe a ce 
rlcare la ventane Amiga. 


le a v i iH f ? condito 
t«< un* fianca ed 


fan«ó 


(«fai 1 di frani* ad un l^face 
Ceni caffi * il programma lai* 
lutici onllo (fa rosi* m fan far i 
41 ’aiiww' di fioco * rota tfd 
lofffMo. l utltfler* |* vara- 
mento nocviiacioF appunta cfa 
I»Md muDvcra riguarda II gap 
m l*meo lÀnahi eh* Wpara E* 
i ùi-xro mpiif: il (cmpuier fi 
mono una vita * meuo * dttlÀ- 
*o co*a laro, inette prf fa p< u pi* 
r ofa HlO((faltt. S* Arate il me 
labohimo (ti uno Zie pOtrle ar> 
eh* faìtarc copra qvasiP parti - 
<d*™, ma nati Olla larga da Sa- 
ura Iran so II veltro iojad ri- 
corrent* * Il ttr» livella di 
*C(i«f Jf. Por chi imqu * *mi uva 
H (tanlej il corvello. fabra Tojcn 
C t'IÀalr. I'abh*i1n> militar* 
fca trasuda da ogni lino* di cedi- 
lo od li programma principile, 
orvffl fi rPMtt» Ài fÀKO W« 
m proprio fpufag atfhttMfihr 
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Deflazioniamo la storia dai miti ridondanti : Sabre Team è 
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- è mai stato) ed anche di Wostages. che è un titolo 

■i 

. Infogrames abbastanza rugoso, ma atmosferico. Nep- 
pure Maydaysquad delia defunta Tynesoft può avvicl- 
nargttsi, anche perchè in prima istanza il gioco era abba- 
stanza penoso, Gii elementi da GdR di cui Sabre Team è zuppo 
lo pongono un pate di gradini piu su di Irbeme Rangt r ed Hùstages, ma quasi quasi mi sbi- 
lancio e dico che Sabre Team è un gioco poco e ligi bile a metro dì paragone perché.,, origi- 
nale, Sembra quasi un boardgame. il feeling é quello, inconfondìbile, dei dadi e del tavo- 
liere, anche se gli elementi casuali con Sabre Team non c'entrano niente. Il classica (e 
raro) concepì implementato solo grazie all'esistenza dei computer. Vi pare poco? 
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5/mìv Quei insieme a King'} (br*i è b saga piti fa 
mosa della famìglia di avventure targa se Sicrra-On- 
line. Da questo punto di vista ogni società ha iì prò- 
pria "salotto buono'; una tinca di prodotti che per 
fama. successo commerciale e innovazione rappre* 
sentano con temporàneamente la punta di diamante 
ed il 'biglietto da visita" della compagnia. La Origin 
ha Ultima la LucasArt.s Isfand è la Sierra, 

appunto, le avventure dì Roger Wileo e della lame 
glia reale di Da venir} 

Il filone di Spore Qursr, per i due o tre ancora 
all'oscuro, è imperniato sullr imprese di. Roger Wil- 


co uri avventuriero de ilo spazio h cui personalità e 
un cocktail dei peggiori aspetti che potete trovare in 
un nerd in uno scansafatiche, in un sognatore e in 
un presuntuoso, Wikr> ha però un 'innata simpatia e 
la rapaci la di attingere a risorse segrete proba bit 
mente ignote a lui stesso. Due qualità che lo hanno 
aiutato a sopravvivere fino a questo momento, 

Fin dm “titoli di testa" si comprende come questa 
ratta U bersaglio dell' umorismo dei “due tizi di An- 
dromeda' li progran ima tori] ssa la sacra saga di St&u 
Trek La musica e i titoli parodieggiano l'ormai leg- 
«erniaria sigla del programma televisivo e le prime 
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sequenze cedono Roger sul potile di una nave da 
battaglia impegnato in un duro combattimento. Ro- 
ger ammiraglio?' 1 

Si tratta naturalmente di una simulazione non au- 
tori zzata messa m piedi dallo stesso Roger nella sala 
delle esercita 2 toni dell'Accademia Stedare^L’av'ven- 
tura inizia con Roger che. sbattuto ni malo modo 
Èuori dalla stanza dal l'ir ito capitanti Qmrk si rende 
conto che l'unico modo a sua disposizione per co- 
mandare un giorno una vera astronave è graduarsi 
alla stessa Accademia; j] problema dì passare l'esa- 
me finale seuzn aprire un libro di testo ò, natural- 
mente, solo secondano, vero? 

Le sequenze a bordo derla stazione spaziale che 
ospita l accademia stono solo la prima parte dell'av- 
ventura Come iti tutte le precedenti puntate delta 
sene, infatti, quakosy di marcio si sta muovendo nel 
parodistico universo di Wfico. L' Ambasciatore 
W aii kir tester, rappresentante di una potenza alleata 
della Federazione, protesta per la presenza illegale 
di "rifiliti bio tossici* nel suo quadrante. Questa gra- 
ve crisi diplomatica nasconde una trama ancora più 
oscura Chi sta rovinando i equilibrio ecologico 
de II' universo 5 E: quali rano i suo; scopi? 

Particolare non secondano, l'ambasciatore non e 
dm che b limosa ' tane ; ulta dell'ologramma dalla 
quale, stando alla profezia di Sppc t Queti fV. un 
giorno avremo un figlio. Uau! Peccalo che d borioso 
e parmcchmato capitano Qmrk abbia messo gli oc- 
tu sulla ragazza prima dt noi, e come può un mise- 
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(ckm luttH le «flfwM» puntata 

# un* tifi ftè iffinulti {ita 
OytJU% Oug a Cuwn StfAiK 

tm QUrtt d*v> it^t mpwvk't « 
di» «Rgump prqfHfit QUlkOìd 

* "UPM* * kntlmt f i^fup-of rt- 

fll elementi i cui i fan uno af 
tanta*» li 5 QV ri«u« bti Manta- 
manta In vnlrimtat (pinti obui 
ttaL Parodiar* Star Tr^k p«tr» 
non aitar» l'Wll piu Oflfinitr 

JittJI LrH...ìi rrui ln 

ÌHHHU jurli fiHtiKHUi □ in I ondo 
t quatta i ha canta HHIco • 
pt» il inlitq ri al E rana, n hiM.r.fi 
parta (tal diverti mante tOPtliiS 
proprie Itll'lttinderiKe ugni 
«d tMilifli ne FI r tua piiia 

luqt* falò m quatto modo i 
(«nibtli Erovarp la corretta s«- 
' "itan* [wiondii dillt!) li rhi- 
mixOTl probi» mi iKMilriti. Con 
iqtalo 


CURVI INHKESM PRtVISIO 
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U lui fina la d-rtannuLi I «nitudtfta M (Ottundo dei iMtatlI 4*11 «(»d«Aii A Qui MMra * 
nvptffMta a luporar* La ditfkiii pr^v*. 
i Krt-tol |j borialo caparne QvlfS 


| MILCO! 1 HHflT IN THE NAME OF THE StVtMTH 

srm cluster. are vou ooin^i in thè eRio«se 
■ I I SIMULATORE 


i-M L*~£ ^ftOFCSSOfi. 


Ufi libito ufi alla 
stazioni (pattale 
l 'mcTociitof* iiallan 
* -CarKo di ragazzi (h« 
vanno in diltotici. 
•neri Ita WikO u k <p 
pana fitte bKHU * 
(«p'in durlrttz il la- 
lì- 


fo-àSpiraiiLe cadetto compeie re con il [presunto) tubilo 
dei belli: 

Spot* Quest V si aitale del] interfaccia utente pr- 
onai standard di tutti i prodotti Sierra, e può essere 
controllato integralmente 

tramite mouse Ciccando H StHSe Oj huntOr ti pi CO (iella 
>u( pulsante destro sa seie- serie, alla “ Guida Galattica per 
zana il comanda Jouli i„ Autostoppisti" HOII VÌ€ttf tradito. 

■c tra quelli a disposa zio ne 
guardare, usare, camminare, parlare, dare ordini 
ali 'equipaggio) mentre con il sinistro lo si attiva 
sull'oggetto, luogo o persona desiderati. 

Il seme of humor tipico della serie, alla 'Guida 
Galattica per Autostoppisti" non viene tradito e du- 
rante il gioco capita di trovarsi spesso in situazioni 
paradossali. Le citazioni si sprecano, t- non solo da 
Smr 7fdb T ina da altri classici della fantascienza co* 
me Guerre Stellari (Darth Pene? e Obi Wan che duel- 
lano per i fatti loro con le spade laser m un an- 
^ìo della stazione! e Alien ila creatura che 
bilza fuori aU 'improvviso attaccandosi alk 
faccia di U'ilcoj. Alcune di queste situazioni 
comiche sono in realtà abbastanza risapute, 
im in Space Que<i vale la vecchia regola tìpica dei 
r..m di Fantozzi e delle torte m taccia: fa sempre ri- 
nere non importa quante volte lo abbiate già visto. 

Z i questo punto di vista 5 /kly Quest dà il meglio se 
: xato in compagnia perche, almeno per quanto mi 
riguarda, ridete da soli ha sempre in se una punta di 
n:jiincoma. 


Gli enigmi ed i rompicapo non sono particolar- 
mente ditlìnlL ma i programmatori dimostrano la fa- 
stidiosa tendenza a sbattere iJ giocatore fuori da. £ lo- 
co dopo ogni mimmo suo errore. Per esempio, se fal- 
lite la prova del test verrete 
cacnan dalla stazione spa- 
ziale senza appello, Uno 
spinto più alla 
btend avrebbe permesso al 
giocatore di ripetere la provi pine più volte fino a 
quando non avesse scoperto come risolvere il proble- 
ma. Personal mente è ima soluzione che preferisco, 
perché evita fastidiosi e, in fondo, superflui ricarica- 
nienti dell'ultima posizione salvata. 

Vincenzo Buretta 
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Versione PC 


£4$ gira ab- 
bastanza 
bwi* in- 
ciao tu un 
348, 40- 

prrttuffò gra- 
zio fllCopiIfMIV 
eh* piume-itti 41 ridurrà II 
li vulla di dolLlgll» dolio 
BDlmodonl. Grafica a ta- 
li oro rientrano itoli' ormai 
abitualo tt andarti dolio 
Sterra. elio poteva lasci n- 
fo a bocca aperta un 
di anni fa ma che 
paro piu tt oota 
Da quoato punto di vieto, 
SQ5 non rapproionto un 
4idniPlcatlvo progrooBP 
tecnologi co. Curioso lo 
"cltaiionl sonoro ", come 
il rumore dei liw che 
colpiscono roatronav* 
copiato dal l'analoga ef- 
fetto di Sfar Troie. TI pro- 
gramma occupa 10Mb dei 
róftifl hard dktk. 


qudlld kif*hia 
(trini ' Ufi * Wiko. (« 11(1 dm (vi 


capitar,* Quirh T Mira ti far# i^h 


Monkey istanti 2 è il termine di paragone per tutte le 
avventure umoristi co/ demenziali e SQ5 non sfugge 

- a questa forca caudina. Diciamo subito che 

- Morite* esce vincitore dal confronto, grazie alla 
maggiore cura riversata dai programmatori nel pro- 
getto e a un sense of futmor tutt ora imbattuto* SQS, se 

confrontato con il gioco delia LucasArts, appare un prodot- 
to professionalmente curata ma più seriale. Per me. mm mm! Monkey istanti numero 
1. Ma se lo spirito del gioco LucasArts vì è piaciuto allora Space Quest rappresen- 
ta senza dubbio un'ottimo secondo acquisto, 
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COMPUTER ONE 

VIA VELA 12/2-4013S BOLOGNA 
T«l* 051/343504 * 051/347736 
051/ 343362 Fax 05 1 / 344906 

C T I I rimarca spasmodica ite! prezzo più basso in rapporto alla qualità 

O i V,/ Ml * * e d servizio 

alla ri ce rea de 1 smiz io acc un to pre e posi ■ verni i 1 u qq V E SIAMO A BOLOGNA 
alla ricerca dèlia disponibilità 

‘11: 1 ^ 0HARI0:DALLE9 ALLE 19:30 CONTINUATO 

alla nictX-j di consti knza qUiil-iU^atu / F '"uitticrsi MMenFUATnui 

alla riarca di novità in assoluto CHIUSO LUNEDI MATTINA 



Hardware e software per Commodore e PC. specializzali in accessorisfìca per Amiga vastissimo assortimento di 
geniock, espansioni, schede grafiche, hard dlsks interni ed esterni, schede accede rettici, prodotti professionali, 
digitalizzatori audio-video importazione diretta e assortimento completo di consoles e carldri gestii! 


OGGI COMPUTER ONE E’ IN GRADO DI OFFRIRTI: 
LA PIU' VASTA GAMMA DI PERSONAL COMPUTERS 


Assemblati mj misura per qualsiasi tipo di esigenza, dui empiite 28 6 20 Mhz ai v eloci 386/33 e 40 Mhz ai sofisticati 486/33 Mhz ai 
\! NOVISSIMI 486/50! I contenitori dal comode i "riunì slirrf per ohi bue vigenze di spazio al dcskmp* rninìtower, towere maxi/tower! 
C i ìi hard disk *7 dal 40 Vfh ai 2 Gb inolia’ qualsiasi tipo di scheda video, monitor* accesso ri. L n esempio? PC 286/20 Mhz, i Mb min, 
calmici da tavolo, drive 3".5 L44 Mb, controller jxm‘ drive ed hard di^k. 2 uscite seri, ili. I paratie là, 1 porta joystick, hard disk da 40 
Ml>, tastiera italiana monitor \ GA. scheda vgti kOCbtólKi testai; e garantito per 3 2 mesi LIT, 1,285,000 !!! 


INOLTRE 


OFFERTA ESPANSIONE AMIGA 
AMIGA 500 E PLUS 

512Kb no clock L 65.000 

512Kb + clock L 78.000 


512Kb esp 2Mb+dock L95.0D0 

i.i, «jiiiiì. ■.!■■■■ ■■■■m.iiiiuaiiBLiaiaaaiaiai.i ■■■■iinip 

1 Mb per A50G plus LI 50.000 

1.5Mb int exp a 4Mb+clock .... L259.000 

2 Mb int. exp a 4Mb+dock L.299 0Q0 

2.5Mb int.exp a 4Mb^clock .... L. 339. 000 
3Mb int.txp a 4Mb+dock ....... L.379,000 

4Mb int. con clock L459.0Ò0 

6Mb ini. con clock NOVITÀ .... L843.0QQ 
8Mb SURRA esterna 

passante L999.000 

AMIGA 2000 e 3000 

2Mb espandibile a sm.. 1,340,000 

4Mb espandibile a 8 Mb L500.000 

8Mb ......... L.799,000 

Moduli SIMM i Mb 70ns L. 83.000 


VX! 30 25 MHZ PER 
A500E200C ,-t 6S0 0C0 


VXL 30 40 f.HZ PER A50D E 2GQD 
CON OOPflOCESSC^E MATEMÀTICO 
68882UT ‘ 399 COG 

ECCEZIONALE EJ^EflOFFEHTA 
Ad Sptttf per A50. e 2000 UT. 259 ODO 


Disponibili coltre L nea compieta stamparli 
EPSON NEC. PANASONIC STAR. OKI, 
MANNESMAN, CANON, KODAK 
accesso ri stica speaaEiwyzzata per Amiga e 
PC grafica professionale, GENLOCK, 
d ig i 1 ai tfzalon . software g ranco pr ofesston ale . 
Richiedete nostro catalogo GRATUITO! 

PREZZI IVA INCLUSA 

VENDITA ANCHE PER 
CORRISPONDENZA 

APERTI DALLE 9 ALLE 19:30 
ORARIO CONTINUATO 




Per%ortiiJ Crtnpuier con 
Mot:, so, Dos & ndo ws mainali 

£. 1 ,285.000 


HARD DISKS 
INTERNI PER ASM A2Q00 - NOVI A * 

S» wn a -*rò ack» ai 25* con cv*dtar AMte da «hém té 
683ÙC 0 HTptìe nji^Èz«ne tu smUCwT 

LASCIA USERÒ IL BUS ESTERNO (A500) 
NON SI UTILIZZA SLOT (A2000) 

£0 Megaibytes ........ Ut 499.000 

40 Megabyies ..... — — Ut. 699 OOÙ 

60 Megabyire..-. Ut 1,199.000 

65 Megabyie* Lit i 499.000 

INTERNI PER AMffltóOOO NOVI A/ADSPEE0 
precedenti ma con ADS^E ED T6Mha g a 
incorporato!! 11 

20 Meg a bytes A DSP E E D Ut. 899.000 

43 Megabyies.ADSPEED U 1099.000 

60 Megabyts&AOBPEED .. Lrt 1,539 000 
65 MegabyietfADSPEED Ul t 799. 000 

INTERNI PER À50Q A2000-PRIMA- 

S tm 4 Hard Osé) CUAMTUV di 15‘ da retato* a) pcs» W 
yw Comyesei r«- s ^ flOQT 

s** pr^+^i ^ wowteJryti irnoarv» 

à">e r>TC nessina sacaL-a 

52 Megaoyies Li, 649 000 

105 Megabytes ... Lit. 1.259 000 

120 Megaoytes .... — Ut i 379.000 

240 Megabytes... Lit. 1.909 000 

INTERNI PER A500A2000 -PRIMA AOSPEED 

Come i c recedent* ma con ADSPEED 16 Mhz 
già incorporato'!! I 

52 Megabyies-'ADSPEED . L-t i 239 000 
105 Megabyte s ADSPEED .... Lit. 1,649.000 

120 Megabyfw/ADSPEED Ut. i 769.000 

£40 Megabyte^AOSPEED Lil. 2 379.000 

ESTERNI PER AMO SCSI 

GVP IMPACT I M05Mh exp BMb Ut 1 500,000 
DATAFLYER 52Ma exp BMù Lit 94 5 000 
DATAR VER 105Mb exp 8Mt> L-1 ’ 229 000 

DATAFLYER i2QMb e*D 8Mb Lit i 465 000 

OCTAGON 508 52M& exp 6Mb Li 99 9 000 
OCTAQON 506 105Mb exp 8Mb Ut 1 .419 000 
OC! AQON 508 120Mb exp 8Mb L«t 1 ,539000 


COME ORDINARE: 


telefono 

051-343,504 


051-343.362 

ti mi MAkt'HI ELENCATI SONO REGISTRATI DALLE KISPLT UVE l ANI- 


ruiovc linea 
051 347.736 
fax 051-344.906 


posta 

COMPUTER ONE 
VIA VELA 12/2 
BOLOGNA 


SPEDIZIONI : 

P'jjjunrnia anucipaJiJ NESSI NA SPI SA 

PìyHmcnuj (x^itissoefna >j LTfAii l.ii ILI ** 1 
1 .«tmtf? •,psgjìrw.n;ii ^Snàp®L>i a t.ii 
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e in una si 


iete in una stazione spaziale in cui una fu^a di gas tossico ha ucciso quasi 
tutti i coloni e dovete salvare i superstiti, facendo molta attenzione alle in- 
quietanti presenze aliene che vi possono attaccare da un momento ali ai- 
tro«., Vi ricorda nulla? 


J uuuuuu 




* ^ P 


?wvv*i 



j r j' Hi A ««tiMKtnti • MFW 0*gl« .th*rtl eh* j*ilfnt#nfl H Itifto 

di frry I pnitlstló frinii* à bJH«rlD con qutHi 

ieri* di iMIrlfiufon 


L'lf»di(*l«* <h# vvJj*(k- In 1 )HW a d« ftr* vi Munita I* qureUM di 
■mio * 1 ' 10 fti» «I rlitl/m All'mltliì duvTttÉ f*r* una (*M* coltra il 

t««j)0 p.rf Jrvv*** #ltr# tomba I# 


Se ce una cosa che franca Totalmente a questo 
^ìoco, e sicuramente Lommalità. l r imposta itone, 
a visuale, persino il respiro digitalizzato, fanno 
tornare in mente molto da wano ìnfcstutwn, pur 
non riuscendo a riprodurne h giocabilità. 

La vostra missione inizia subito in una condi- 
zione assolutamene critica: avete soltanto un n li- 
milo |o poeti pini di ossigeno e dovete esplorare la 
sezione medica Sperando di riuscire a trovare deb 
le troni boi e di ricambio, Gpi tanto un vostro col- 
era vi avverte con una trasmissione radio del pe- 
icoli che vi stanno di fronte, dandovi dei consigli 
su cosa dovete fare r sulla direzione da prendere 



5v*rto «n(T*1it . n lwij klan/J i l u putì prM#flt*r* un* h/m 
:,po p*r(.on*ì« d-*ll UCCrfO J 1*FU 

■ - riumult # teumttn * p(u fum t*FH» 


Fiu 


Lo scopo è quello di controllare tutta la base, 
stanza per stanza, per riuscire a salvare il tracciar 
numero possibile di superstiti svenuti a causa del 
gas. In una stanza della sezione Uffici troverete 
tua specie di contatore Geiger Questo oggetto, in 
realta, si rivelerà essere un elettri ficatorc i simile a 
quelli usati dalla polizia per stordire 1 malviventi), 
ma molto piu potente. Con quest'arma potrei e 
tentare di difenderei disigli improvvisi attacchi dr- 
illi alieni, nascosti qua e la nelle vane stanze, che 
si presentano come delle sagome umane viste 
albi offa rosso, e ohe vi colpi ranno con dei sonori e 
pratici cazzotti in perfetto stile Btid Spencer & Te- 
retate Hill 

La vastità della base è veramente impressionan- 
te; premendo il tasto "B' del telecomando potrete 
richiamare sul visore del vostro casto una mappa 
della zona in cui vi trovate. Non sarà comunque 
troppo diffìcile riuscire s perdersi nel labirinto di 
corridoi o stanze che dovrete forzatamente espio* 
rare P mordendo supererete, piti o meno con sue- 
cesso, varie sezioni della base, dagli Uffici pILHo* 
tei alla zona riservata all Equipaggio, ecc, ect.. i 
corridoi sì faranno sempre più contorti e Se stanze 
sempre piu piene di alieni aggressivi e alterati, I 
tomba It mieliti richiedono una capacita tecnica e 
Lina pi or, rezza di riflessi davvero notevoli , 


SU S C HE R 





KYOTO 


Gemere Azione 
Cjsà ktik Morenti Multimedia 
S viluppatore I nttr no 


CDTV 


i Z i <r .v di / 6 v ro 



■ Oftlm* seno- 

■ Divertii ve- 
1 0 «i(i di *nl> 


* Ltfltiulnw 
xttlW *1 ài 
HO 

< Durane# R 
«#ÓS#rn*"1fl n 

fimpo c curii- 
fiun » KiMTirt 
■- Grafica, Lear 


*1# 

* G=iX*bi litJb 
■Hjimnlo ™ 
notati* 


m» irt iftqw* f*«i in^drta 
tt UH ql «4 gir# 1 U Amiga ui 
Girft# #■>> « IH £1 Vftrtnim, «# 
i Ac«d#*i« l ik ft*iu p# 

k ci pud PUWC HI iotn-Op re# 

kfiaH <C* Mi miliimÉ di rrtìnn i. 


Versione CDTV 



Il gioco jSOrrrwl- 
te di sentire 
i vari Die-»- 
saggi dìgh 
tali zzati in 
otto Ungo* 
di ver», com- 
pro» l' italiano, il norvaga- 
«* lo mò*w o il daoa- 
1 «ioni creano una 
buona Atmosfera, abba- 
stanza adatta airambienta- 
zlon«. Tuttavia la grafica, 
taOOeftt intpr**»anto è op* 
ori monte 0 sóSmà : n#l vi- 
Bore principale {il vero e 
proprio schermo di gioco, 
eh* oKroturto Ò alquanto 
piccolo), la visuale in sog- 
gettiva 3D viene realizzata 
con una decina di sfumatu- 
ra dello stesso colore, che 
variano secondo la sezione 
che state esplorando 
Purtroppo cr sono del gros- 
si problemi di acce ano al 
disco che spezzano t'atino- 
sfera e, oltrelutto. talvolta 
yì mattono nei guai; men- 
tre Il CDTV sta caricando 1 
dati dal Compact, il gioco 
ti ferma (nel senso che 
non potete fare nulla), ma 
Il tempo continua a scorre- 
re, e questo, soprattutto 
all'inizio, può rivelarsi piè 
che un fastidio. 


IWQMtU e* eh J«n * 

impali/ di #)(1RK* dK 

ritma*** i oen-u npi>r- Wttb I* Ma 
4 ** (JutilD p*i dir* cìm, mtcHc 
<(r,<>i«h.,indQ I* rjrittrrittirhr * 

Ir nmn#*taN Ari CDTV, Pnry nm 

* un |iaia pMthDlirmrntt Intc- 

i**uiiili- Certa, riapri In jd .ìllri 
(Udii Ullill per qijintQ iiilanu 
Una uà w* • il mikwm. m* s* 
lo lortlrentltma uri ÉI#rti{rio, 
i on Ulrimj Undcrworld. ti poa- 
tMiW mudar* conto 

d* non « I# nuptdwi* in l'idH 

• I* tu# rianttitlH* eh# IMA 


tun'ifvaw*. e aws*a 


furti* Uw. lorst m 
M ltti ió lille Ufi pò 


CURVA INTERESSE PREVISTO 


§ 

I I 


I , „ 


| t e 

1 E m 



Se avete con voi Lete Un fica lo re potrete tentare 
di rispondere agli attacchi nemici o « • ina cèrta 
efficacia, senza di ess?o la vostra fine è segnata. Ri- 
cordatevi che potere abbassarvi o schivare t colpi 
sferrati da LI' ali e no,, anche se non t? assolutamente 
semplice- riuscirci. 

Yuri Abietti 



in- *4tuni punti Prtf 4 v#r#m*nt* tf n-ri^tF*/*. 

mz, irifhi grazia ai «loro dr* U* mi* 
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[negozio di v endita al ri otturo 
Via Cervino 90/A 
il 100 MODKISA 


CONSEGNE IN TUTTA 


ITALIA IN 24 VL\X 48 ORE 


PERSONAL 
COMPÌ TER DA 

L. 700.000 

IBM CO VIP. MS-DOS 
PERSONAL COMPl TER 
286/386/ 186 


\ 


prezzi eccezionali::! 


2 Seriali -1 Panili Li 


LETTORI CD-ROM INTERNI ED ESTERNI 


euro 


International 


jropeart Champion . L. .,69.000 

abin H chxJ L. ..49.900 

yc ■ J ■ J ■■■ IIJ.il J L lllllll LI p 44 ■ J I. I J I LL IL I . .1^-1 (_r< . _ 69.000 

;ar Trek 25 Anni vers, L, 59.900 

òbtiins, L, ..49,900 

snkey IsJand L .. L. . 89.900 

■onfoey Èsland [| . I 99 900 

yian Dog L 69 000 

ng Quasi* V L .69.900 

Simpsons L 39,900 

Gifing Ronrie . .. L 29.900 
t© Blues 6/otheiE L ,.39.900 

une — — L 69.900 

adhc isiand L 69 900 

L. 69 900 

Yestfing Wwf L 39 900 

nSsof Prey. L .79,900 

ye cf Betonar l 59 900 

incecf Persia..—..,- . L ,39.900 

jper i stns ....... . _ L 79 90*3 

ivilizaton „ L. ,09,900 

•soPier World L ..69.900 

hess Champion L .59 900 

& Lux Strip Poker..— L .59.900 

iscmatioff L .89.900 

okten L, ..19.000 

iìlemigtta L 59.900 

dia na Jones 4 Action , .. L 69. 900 

ciana Jones 4 Advemure 

m cappe in no omaggio L, 89,900 

jrtles L. .25.000 

atìtediess... L. ,,35.000 

ommander Keen L. «r-l 18.500 

ahjpngg,. L, 18.500 

asì &e ■4." “■* ■ h UllH f-p-S .JUO? l L, .69.900 

asttes Data ... L. .39.900 

arpoon fiat ... L 69.900 

a/poon Game,,...,.,. L 39.900 

ad Tv..,,,., L ..35.000 

— , L_ 35. 000 

xrfe telarti L ..59900 

ogei Rabbt L 59,900 

>ro Rwfoatf 

hampicnshp L 69 900 

I Orarti Pnx L 25 000 

awenmonger L ..79900 

tamponi ipol Europe L . 69.900 

emam, - L .69 900 

Jicon 3 L 99 900 

aniac Marron — L. .79.900 

et i ■ . . ... i ..... i. . .......... . . 69 =— 1 

limatici Studio Disney , . .... L 220 000 


*1/#, àtiààima. eutentemettto di 
Cfiat&ì e yedtùMaù, ùt ifalùmo oxi<^ì*unii 


Fu» Metal Pianets 

Sfcdoo 

RedQctober 

Stormovik 

Geisha 


L 25.000 Budokan 

L 25-OOC Dama 

L 25.000 Age 

L 69.900 Di* Trac* -, 

L 69.900 Doublé Dragoo i 


■--* + 4- «MH-I PS B-TÉI11 


L. 25.000 
L 69 900 
L 79 900 
L 20000 


*£+ 2&. & 00 


Cult Ciak 

Esperia Games 92 
Jpp' s Goat Buscare 

worWs at War... 

World Class Sargon 5 




rrnH trrT 


L 35.500 
L 53 900 
L 69 900 
L. 35 .000 


Chess. L. 69.000 

Check Vagar* s 

Air Combat L. 69.900 

Secret Weapons- — __ L 79.900 

The Cai Lewis Chatieng L 69 900 


"T^ùuoic a. /zattere da, jA. 20.000 


Legend of Djtì! L 25.&0Q 

Popuious L 28.000 

Marble Madness.,., L 15.000 

T he M agio Ca nd le 2 . . L. 69. 900 

Quest Glory ,L 89.900 

Pga Tour GoH L 59,900 


Honk Kong Mahjùng L 89.900 

Darklands. L. 1 19.000 

Heroesolthe357TH... L. 69.900 

Le Giovani Marmotte L . 49 .900 

Italia 90 L. 69.900 


7 (Ji*idóutj 3, 1 

dfcitóMoii in £fa tàam <t À. 99. 000 

Stdtuteu. rfdtd . SumdUcutet. Samimutei .SameUmite, 

Stam botiti A pontili do À. 200. 000 Stontpooti dota 

Va <m*u acquati dì A. 150,000 

(diaùm tetti» dei 10 % 


Veniteci i rum ire t IfooEM 
Vm Cervino 90/1 

Tee. 059/2545 14 FA X 059 / 25 23 H 2 

TITTI I (ì lOtl Al 
TRAAAF. IL LI A EDI’ 


■-I M fedCtCfid Eh-irs lrrt»TH rai 


■ •mrna ■«■■■a Li 3vj00w 


9 B#+BT 




Theatre el War 

The Basket Manager 

7 Colofs 

j W'V 1 w i ra ■ ini i a i. . 1 li raaia ■■ m ■ . u i 1111111 1 ■ ■ 

Weiitns ■1 r ■ + fc*i ppi p - pìi -9 ri r ri tt ■ rt 1 piti ìtì r 

Alta Wswfis 

Sea Soft 6 Sun 

Pop Up 

Simui&poiis 
Sky & Die ... 

Astedx 
Star Fleet i „ 

Th* Grate Esoape 
The Supera rs.„ 

Action S&vice ...... 

The Tempie 
Empi/ e ■■,..*, ia u..^i.rai 

Plaioon — 

Skylox 11 — 

MarMe Madrase 
Purp*e Saium Day . 

TheLast Missìon,, 

The Quel. . 

Ntu r o ma noe r , 

Phm Pegasus 

La Quale du T emps 

Mysfical... 

Associa., 

Test Drive IH 

Powerboat USA 


pBrif + ÌTrrriTi' 


■ MM li Fftivkftmi 1 


‘H-HCl-M-H W H A H-M « 


Hard TJova M ì *|“ I U 1 ■ «1 i ■ I P« •■■4 HM' 

Austeri iz 

Star Glider II 

Confaci Europe.. 

Oit Ifnperium + H'fiM M-MJ-ii p-*Si i4i 

Grand Monsler Slam . 

$im City Desk.. 

Ritrova la Storia.. 

Fuor* l'Intruso 

Il Dromedario Jo IH......—.,... 

Il Dromedario Jo IV 

I Dromedario Jo V ...... 

'L I ,* — , ... - .. — 

L'tngtese 2 

Ongtese 3 Chdofd 

Qnzzom «+C++4-M+^4*Pa - I— >1 » ■ M ' 


i B it a I H Bii ■ H* i Bp4 l »4 « il 


L. ..79.900 
L. .35000 
L ..59.900 
L -39.900 
L . 39.900 
L .59.900 
L . 30.000 
L .59.900 
L ,30.000 
L ,,15,000 

! 15000 

L, .15.000 
L .15 000 
L .,15.000 
L ..15 000 
L. ,15.000 
L ..15-000 
L -15 000 
L -15 000 
L .15.000 
L .,15.000 
L ..15.000 
L, .15.000 
L ,.15.000 
L. , 15.000 
L .,35.000 
L ,.45,000 
L ...30.000 
L ,.25.000 
L. .,29.900 
L. ...15.000 
L -15.000 
L ,15.000 
L ...15.000 
L ,.15.000 
L .,15.000 
L , 39.900 
L. ..39.900 
L.. 45.000 
L. 45,000 
L , 45.000 
L, , 45 000 
L .45.000 
L.. 59.000 
L. 45.000 


Pans - Dakar + 10 Game + 

ìntersocind - 

Memorizza 

Pape/on De' Paoeroni... 

1 TRÉ Porcelini.^. * 

Cappuoceno Rosso 

Baca Vaga MM-iii IM49JU19.M1 «4-IM4 »■* ‘H-f* 


— — L -50-000 


L 

L 

L 

L 

L 


,29,000 

45,000 

.,45.000 

.55.000 

.55.000 
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SU SCHERMO 


of thè 




opo più di un anno dall'uscita di Panza Kick Boxing t la 
Loricel ci riprova presentando il suo seguito: Best ofthe Best 



Non bavta aver seguito qualche film di Van Dam- 
ate per sentirsi un esperto di Karaté o Kitk- 
Boxingt Bisogna avere un fìsico più che allenato 
abituato a sopportare sforzi che per una persona 
normale sembrerebbero disumani (vorrei pro- 
prio sapere dii di voi riesce a mettersi nella tipica 
posizione spaccata di Van Damme!.. No, non va- 
ie se siete ballerini!}. Per tutti quelli che non neri- 
trassero in questa categoria di superman dun- 
que, l'unico rimedio esistente è quello di d men- 
arsi con queste spedalità in Afri of thè Best Oc- 
corre innanzitutto precisare che quello di cui 
-damo per parlare non e solamente un arcade in 
cui runico scopo è picchiare l'avversario (tipo 
Sircet FigJitfr tanto per intenderci), ma una vera e 
propria simulazione sportiva di Kick Boxi ng. 
Non mancano i classici cotti battimenti picchia- 
picchia, ma d sono altri elementi fon dame mali, 
appena caricato il gioco, ci sì presenta un ricco 
menu di opzioni che vanno dalla semplice scelta 
dell'atleta ai disputare gli incontri veri e propri. 

Sulla scelta dei Kit k- Boxer* non e*è molto da 
dire: d sono una ventina di atleti, dieci dei quali 
-c iezionabili dal giocatore e dieci che costituisco- 
no 3 campioni da battere. Ogni volta che si esce 
vittoriosi da un incontro 'importante- si ottiene 
d molo in palio e vengono incrementate le capa- 
cita dell'atleta- Cè un'altro modo per raggiunge- 
re quest'ultimo scopo, ed è quello di allenarsi. In 
questo modo è infatti possibile, grazie a degli ap- 
pesiti esercizi, aumentare la prontezza dei rifles- 
si la forza fìsica e la 'Stamina" (ovvero h capa- 
cità di incassare colpi accusando iE minimo din* 
m pratica una sorta di indice della propria co- 



stituzione fìsica i. Le altre opzioni d permettono 
di visualizzare la tabella dei punteggi, controllare 
le caratteristiche di ogni atleta e di salvare li no- 
stra "posizione". Naturalmente non è possibile 
usufruire di questa ultima possibilità durame un 
in con tro- 
ia struttura di gioco è quella a cui siamo abi- 
tuati; i due atleti visti di fianco si combattono fe- 
rocemente allo scopo di infliggete più danno 
possibile al l'avversario. Ogni match ha un nume- 
ro determinato di riprese della durata di un mi- 
nuto. 

Se in quest’arco di tempo nessuno dei due con- 
tendenti ha avuto ragione dell'avversario, iJ vinci- 
tore viene decretato iri base all imparziale giudi- 
zio dell'arbitro. L'energia dei due è rappresentata 
da quattro riflettori, posizionati sulla parte alta 
del iato dello schermo di ciascun giocatore, Man 
mano che un atleta riceve dei colpi le luci si 
spengono. 

è. infìtte, possibile selezionare il tipo di mosse 
con il quale disputare rincontro, grazie ad un 
particolare menu che visualizza tutte quelle pos- 
sibili, Per quanto riguarda iJ confronto tra Beri 0/ 
hu- Beri e il precedente Funziì IGdfc fioxing non ci 
sono molte cose da dire. Dal punto di vista della 
grafica non è cambiato niente ma considerato 
che era già praticamente perfètta non c e da me- 
ravigliarsi. Le uniche aggiunte si rilevano sul pia- 
no delia varietà del gioco in se stesso, É sfato in- 
serito qualche avversario in piu. nuove mosse a 
disposizione e qualche colpo speciale, utilizzabiEe 
solo tre volte durante un incontro (usateli con 
molta saggezza!). L 11 ottima simulazione, un ot- 



Gntrrc Ssfcs Scorta 1, Pwr h urimo 
CifU- teneri 
Svilii piutorr F Litui * 
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dai hltk- 
bo#*m 
- Vanti* di 
■colpi ■ móna 
■I Urtili* 
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Versione Ami fri 


Ottima grafica, 
favola»» ani- 
mnifwil, flui- 
dità IncradF 
bii*. Non 
c'è eh* 

diro. I 

prafraffifitatopl dotta Futu- 
ra fu* ofk> fatto ila* varo 
un ottimo lavoro lei man- 
diHDbbo altro). Peccato 
parò par II «onoro, ma 
non al può carta avara 
tutto dalla vita. 

Par mi anto rifu arda il 
supporto. Il programma rt- 
iiad« ur duo «oli <H«chl 
ad è i natiti tabi)* mu HD. 
quartultima oparaxlona 
non • partècoiarmaintà fa- 
rti* ma. par fortuna, 
naancNa n«e*«*arta. dato 
elio f caricamenti tono 
abbastanza vaiaci. 


* 



Orfinlrt fvil trf HV hit H ttgiiiliì 
di Pifitj Ihft BaHinQ 4 un p*' ** 
i-Ardaln. lo lo dattiilfH piu. uh ig 
g»rium>nla. La nvndHirfir ripa* 
1*1# lono mirrnwim minima 0»* W 
'tbfat piu appropriato Rimiri* 
coi! , Purtroppo questo comporla 
anche dai lati n#§*frri, #f di ■* dc-l 
fatto di* il ftocrt iu ballo o mmo. 
Quell? ih» voglia dire- r ri» dir r 
t|ì» In pofSf IVO ifl pr««l(n(| 
fjnr- no" nraT*r*Wu* pntl»- 
«nmf e Attua vantalo datt'H:**- 
do di « m ia t>loló. r>ile thè- u h- 
tnivh ebbe fi* la ma* due pachi 
pfitlirtMrtl* Mcriiiir. hit questo 
Casa * t annoila * di torcerai qual 
tono 4< a*fr» O » spettar # tht 
mci w prodotto hisiroft quale 


CURVA IKTE RISSE PREVISTO 


lituo picchi ad uro e. soprattutto, un ottimo gioco 
che vale la pena di comprare, 

Fabio Massa 
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Select 


HARD DISK 


HARD DISK PER AMICA 
$00 



OFFERTA LANCIO 
L 550.000 

HARD DISK PER AMICA 





OFFERTA LANCIO 
L 849,000 

MATERIALE DI CONSUMO 

DISCHETTI BI LE 3 VI DO 

50 Piu. L *00 «ri. 
fM Pi L 750 di 

DISCHETTI BULK 3 1/2 HO 

W Pt. L HOe ai 
S» PiLUWal 
Ili PtL TZQQ 

BOX PORTA DISCHI 3 1/2 
W Posti ^ir3a L Um 
50 Pad et» dim L UJM 
MB PWt « etawic L 1«,M 
150 Pad a cbscta L 35 .000 


CONSOLE 

MEGADRJVE ML/SCART 
L. 249.000 

CON SONIC L. 279.1 
GAME GEAR L 249.1 
CON SONIC L. 2K9.000 

SUPEROFFERTA 

SUPER NES CON SUPER 
MARIO WORLD 2 
JOYBVD 

AJJMEMATORFT SCART 
A SOLE 

L. 389.000 

SNES CON UN JOVRAD 

A SOLE 
L 299.000 


He Gambara, 9 ■ 20146 MILANO 

Linea 1 MM Gambara 

Tel. 02 - 4043527 - 4046749 

COMPLTERS AMIGA - PC - STAMPANTI 


sorrwAKF 
PMUftMtH£ 
ACCESSORI PER 
AMIGA ■ PC Al 
PREZZI 
MIGLIOR] 


SUPER NOVITÀ' AMIGA 1200 


4i 

(8020 ■ 32 Ut e clock 
n poot già di 2 Mk di 
• supportare l’Hard Disk. 


a t( 



: taiga 1200 
ed * predisporli 
granché e 


SUPEKOFEEKTE NATALIZIE 
Amiga 1206 TELEFONARE 

Amiga 600 L. 499.000 

Amiga 600 eoo HARD DISK L, 079.000 
Amiga 600 con monitor i 084/s L. 915.000 


SUPEROFFERTA PC 286/20 

1 Mi * Mauri* 1 Dm» J 1/2 L«a Mk 
l Hai* IN* 49 M» ) Multar ■ Catari VGA 
I Fan* Paralkta 2 Porte Serial 
I Marne I i ubere Eatava 

SLPEROFF ERTA PC 386/sx/25 

IMM Munita I Urne 3 1/2 L44 Mk 
I Heid DIA 4* Mk I Meaieor a Caini VGA 
I Porta Partitala 2 Pori» Sedali 

I Mense I (statare Erte. 

L. 1.500.000 


KIT CD I V CON TASTII RA-DRIVE-MOUSE 
ED ENCICLOPEDIA IN OMAGGIO. 

L 1.290.000 


TUTTE LE NOVITÀ* DISPONIBILI Al 
PREZZI MIGLIORI TELEFONA !9 


AMICA 2000 NUOVA VERSIONE 
CON MONITOR 1084/S 
L 1.440.000 


STAMPANTI STAR SERIE IX 
Sur LC 20 B/N L. 350.000 
Star LC 206 colore L 496.000 
Star IX 24-200 B/N L. «50.000 
Star LC 24-200 colore L 750.000 
Star lok Jet 80 col. L «79.000 


PERIFERICHE - ACCESSORI - ESPANSIONI PER AMIGA 500 - 1000 - 2 


DRIVE PER AMIGA ESTERNI ED INTERNI 
Drive esterno per «aliga eoa interruttore L 129.000 

Drive interno per «aliga 54K eco tasto L 119.000 

Drive interno per lUisa 2000 L 129.000 

Drive esterno eoo Aaocatvose L. 169.000 


m 

P 

— 

L ÌL j 

J 





DKilTAUZZArORE AL MO 
STEREO PER AMIGA 



L 99. 


ESPANSIONI DI MEMORIA PER 
AMIGA 

Espansione SI2k 
Espansione IMb per A«00 
Espansione 2Mb eoo clock 
Espansione 4Mb eoo clock 
Espansione 2Mb ESTERNA L 299.000 
Espansione 1Mb per piu L 99.000 
Espansione 2Mb per 2000 L. 330.000 


L. 49.000 
L. 139.000 
L. 280.000 
L 440.000 


ACCESSORI PER AMIGA 500 
Interfaccia 4 Joystick 1. 29.000 
Mouse selector L 29.000 

Mouse chic mècroswÉches L. 49.000 
Interfaccia Midi L 49.060 

Prolunga per modulatore L. 20-000 
Prolunga per drive L. 30.000 

Penna ntlicn con software L. 29.000 
Pistola Gita Sbrt L. 99.000 


MONITOR 

PHHJre 8833 D 
L 430.000 
COMMODORE 1084S 
L.430.000 


NOVITÀ’ 

SCHEDA ACCELERATRJCE PER AMICA 
i taiiepu unii WWiiO » mu min 
dadi d 15 Mke, che il perniai « 


L 299.000 


UCKSTAITT 1 J SU ROM 
L. 59.000 


NOVITÀ’ 

VIDI» STREAJMfS PfS AMIGA 

I 129.000 


GENLOCK PER AMIGA 



NOVITÀ’ INTERFACCI A VIDEO PER 
PC VGA/SCART 


Pkis L. 490 000 



K090 L 299.000 


L 129.000 


TUTTI I PREZZI SONO INCLUSI DI IVA GARANZLA DI UN ANNO SU itTTI I NOSTRI PRODOTTI 
SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA MINIMO SPEDIZIONE Lire 75.000 - SERVIZIO RIPUTAZIONI RAPIDISSIMO 
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MOONSTONE 


titfsupr l*C 

Cera usi 3 vdta m bd cavaliere., Sembra f maio di una 
aeila favola. ma h stoni si editi pi ita sub im? Infatti il 
iotópiso dd mostro condocuero e di riuscire a trovare la 
pietra iuzune e npofluU ai druidi di Statehenge. I r> vaste, 
si sona impadTnart deik qtattro dilavi che cDRcrntànu 
i accesso alla piena e v tome se non bastasse ci sor» itii 
tre prodi ero; die tentano di ostacolare» rrìi impresi 
Questi ultimi possono ««re contrattar dal computer o 
da rivali in carne e ossa. I mostri flette e a] meri te 
custodiscono anche una certi quantità di dtna ru e di 
oggetti mag i dw pn-cmo aiutarci nuWwinwtUe Ogni, 
v'aita che diramiamo da uru Landa tutti t mosto ci viene 
dato un punto esperienza per incrementare a nostri 
scelta una delle nostre tanttemiiche . Cast immane fona 


o Rfcsecniza. G sorto iixfcre due tra odse <r.iv pregamo 
acquistare diversi oggetti oppure giocarci corazza e 
mutande ai dadi nella taverna. Dopo un intrwluzicfte 
inaudibilmente coimoigerite dii puntò di vista sonoro, 
et vhw offerta u pùatibsiiti: di stesse tra un gioco per 
educande e b spìatter più efferate mai vsto su un Home 
Computer {che p*n e oc che porse questo ti»b aria^tarcu 
sopra U media} Set» sinuato tafealm«nw sena ì‘sa:o 
quando ho reto 1 : SaldL una specie dì besasme prresofxo 
su due gambe, afferrare- il rroQpwro cavaliere squoterki 
in p icbi»« msmg»me la test a elmo comprai . mentre 
un ri-voto di sangue ieri traente gli scender :aìfc lecca, 
o quando, dopo ui: presso affondo con U nru spada nei 
petto di un nemico, ho visto usare dalla tenta zamp illi 
di sangue pompati dagli atomi battiti dd cuore. 


NICKY BOOM 


Mkroids. Amiga 

Chi e querio simpatica ragazzotto con le guance i tw.se e 
1 ombelico al vento? ftebabèttente deve essere un lontano 
discendente del mitico Tom Bombiteli] perchè, seconde 
la semplicissima stona disLi nd marniate (da un gioco 
pUrform twn.sipuo certo pretendere chissà che} Nicky 
f: 1 custode dei segreti della fortori in nu vivi- Nrl molo 
del maligna di turno, troviamo una strega che. pel 
costringe reme a rivelare c.u ^fir .sa, ha rapito l ama So 
nonno r i ndria d co dok) m uru segreta. Prevedendo che 
Nido? non sarebbe rimasto a guardare ha trasformato 
rutti gì: abitanti delia foresta in guardiani del suo ostello 
e ha disseminato ù percorso di trabocchetti e ostacoli. 
Qiiando il prode paffutello comm. ia U mere» del nonno 
ha a sua disposizione soltanto dei frutti, ma lungo d 


percorso possono raccogliere diverse armi, ad esempio: 
le Bombe, die servono a far saltare i blocchi di pietra che 
possono nascondere bonus vari le Super Bornie, che 
Jisiruggci.no tutto ciò che c'è nella schemi' . j Tronchi 
cht sono molto utili per riuscire a cctìrutre dei ponti che 
permettono di raggiungere posti altrimenti inaccessibili. 
!l modo migliore per far fuori i guardiani ■- qutiLlo di 
saltarci topta pe rciiè in questa modo si ottengono delle 
caramelle dei valore ostinante tra s toc- e è :qoc puntL 
Possiamo indie trovare din IdeUaqjotti e deci: mtemttÈcn 
chi t 1 constatone) l" acetóso a Etanze bonus. In sostanzi 
o troviamo di fronte ai classico pìaifaitn ber- colorare- e 
con livelli di difficolta m Librar. Anche se nos; aggiunge 
niente di nuovo in questo panorama può rivelarsi ima 
buona scelta per gii appassionati dei genere 


TROLLS 


Fbir kritivare PC 

ecco un aitici pta&rm che □ ‘viene proposto, questa vola. 
iiiHa Fbrr Software Io ima soai»tiu£i noia seraauempo 
ù incredibile bellezza c'è un villaggio tranquillo e sorava 
\d vffhggio cè un artigiar» exxiabzzit; > i idia mBnum i 
ci bellissimi gioattcdi. che. ira le tante cose dimenticate 
a anni sugli scaffali, ha anche un pia uh > Troll di legna 
In una strani notte questo burattino prende viti (Collodi 
cLocetc NdRi e gl: viene affidato l’incarico di ritrovare : 
Baby T rull scomparsi tn uno strano mondo abitalo da 
mature a dir potò originati, Vi covate quindi ùì una si me 
di oomda sui quali si affaccino ddk* pare compii iridar 1 1 
od altrettanti Livelli, e altre porle che introdiicnno ai livelli 
omis. Si può scegliere liberamente 1 ordine di accesso 
*j vari Livelli, ma solo dopo averne superato uno . : puu 


entrare in quello bonus. Ogni livello ha una sua 
ambiattEENSK particolare, ben disegnata e ratizzata am 
spcrenM coiori. Il gioco è il classica p&tferm/rktenu cnr. 
viste am? di esplorare =n fungo e in Urge per alienare 
punti e bonus vari, L'na lancia va SKrurairi£i::h' spezzata 
> r ii sistema di grgnahtzsorg di alami i > mus -eie, quando 
ver gono raccolti, ambiano ù colore dei capeL dei nostro 
TralL Cusi, se t capetit divtntun.o ressi, dopo aver nicratn 
In scudo, per qi Jiiche tempo si e immuni dai aunrarta 
con i mastri; se diventa no verdi, dopo aver preso un 
tàcchtere di bina. slTrdi diventa poco contmdhbjet-sgfTidn 
ubriaco. Irisamnia si salta di un gioco abbastanza originale 
ianiJa? se non rcfaLmente auwvatvo) che può fùr ttasconere 
qualche ma ù relax davanti al computer -grazie alta sua 
noti eccessiva difficoltà 


LEMMINGS 


Psygnosis, Macintosh 

Uno dei giochi più venduti e vincitore b scorso 
-rmo dell" ostar del divertimento elettronico, 
e ora disponibile anche per Macintosh. 
Questa versione ha ìzo livelli Ogm livello e 
un vero rompicapo che dew essere risolto con 
ì aiuto dei Lemmmgs. piccoli animalrtn con 
i tendenza al suicidio. Ogni Lrmming è 
speciali zzato in azioni come scavare, scalare 
fare esplodere bombe ece. 

Tempo fa h .Apple aveva neahzi to un distrTmip 
-por ispirato propnoai Lemmings animati. 
zqu degli impiegati che si suicidavano 
lanciandosi da un burrone seguendo un 
-.pregato capo dotato di Pc. Icmraings gira .su 


tutti i tipi di Mac da bianco e nero = i trolore. 
compresi quei li con ii monitor a ' li gioco 
Si Controlla facilmente con il mouse Inoltre 
C'èuna serie di "scorciatoie da tastiera" upica 
del Mac che consente un contro'ìo p;u 
immediato dei vari lenimings L T animazione 
dei priV&g!a:^ti é fatti multo bene con rQrtfcolan 
molto divertenti!* Cè anche un opzione che 
rende più veloce il gioco sui Mac piu lenti* 
Non c e altro da dire se rw>n che questa v^ersiotie 
r di ottimo live Lto. Unico run pianto viene da: 
fatto die questa versione sia s?s:s realizzata 
cojìÌ in ritardo, Comunque, meglio tardi che 
mai e speriamo che La versione di lj: ►nmings 2 
sia più celere. 
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PROVE SU SC H t b U 



U Hdiiu prnt fef lu*ri I UTthi t UM|H* I* tltiU ( Irt dii tMttpJ l1*1 

primo gioco di Mìcio uilftrglr m t«(* 


trio che la saga dei giochi che hanno per protagonista 
"piu famoso del mondo non avrà mai fine (almeno finché ci 
la Nintendo). Se i successori di Super Mario Ljmd 2 manterranno la 
linarìa qualità di questo prodotto, però, sarà sempre un piacere ac* 
compagna re Mario nelle sue fantastiche avventure... 



Lp lìlu.ìrmm in cui «i viene a Iia.m II n*Hra ero* in iup^ MmIo 
JJnd i tofl® tintuim qu' Mhìs utilm* uv bdU t&mf imhs di 
biipftlti p«i f «I|4« III» Ili Irtgi n ifi dilli Spai r I un* “ 


i 

M <Q> 






1 F-v-s.IT: voi unti ‘(Wi jJcuni <ULJ|. aiTu-di wn«i lnwd«li dalla 
nUlAtiL 6 prM«bilifMis|p idi» I *H«lù d' flip-jj 

v^ineticT . ldewluón*' 1 - d»i da Mentii d*Hi Nsntvndo 
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È diffìcile individuale con esattezza quali sono i 
punti di forza fra i quali va ricercato il motivo 
dell'incredibile ? occluso della serie Mario, ma mi 
sento tranquillamente di escludere dal novero di 
tali fattori la trama, che come a] solito pare fatta 
io» \<ì stampino: la beila principessa Toadstool è 
stata rapila dal cattiverie d] turno, un tipo molto 
somigliarne al nostro eròe in salopetti- benché , ov- 
viamente, sia più brutto e abbia la classica faccia 
da malandrino, Mario, coinè da copione, dovrà 
pertanto avventurarsi alla ricerca di Etcì medaglio- 
ni dorati, custoditi da sei 
mostri finali di altrettanti 
all ondi, per poter entrare 
nel castello dello sciagu- 
rato e dargli la lezione 
che si merita liberando 
infine la sua bella. 

Una novità rispetto ai predecessore (sul Game 
Boy) di Super Marre Land z è che i mondi k tal- 
volta anche i sottoli veli i| noti vanno necessaria- 
mente superati in un preciso ordine ma si posso- 
no affrontare come e quando si vuole. Dopo aver 
superato un primissimo livello introduttivo, infat- 
ti, Mario si trova a vagare per una mappa che rap- 
presenta l'isola su cui è posto i! castello del catti- 


vone. Attraverso questa sezione è quindi possibile 
decidere quale Sara hi nostra prossima mossa, 
scegliendo quale mondo dovremo mettere a soq- 
quadro per pruno. 

Un'altra cosa importante e che nella mappa, m 
aggiunta a tutlo quello di mi ho già parlato, cé 
anche una specie dì collinetta, al l'interno della 
quali- e collocata una curiosa slot-machme. Tutti 
gli ifkioitadùs di Mario [ma anche molti altri, im- 
magino) sapranno dio, nel precedente capitolo 
per Game Boy, ogni cento gettoni raccolti d veni- 
va regalata una vita ex- 
tra: in Super Mario lami 
2 non è più cosi, poiché 
tali gettoni servono ora 
per giocare, appunto, 
con la slot-rnachine a cui 
ho accennato prima. 
Purtroppo il prezzo dt ogni partita con 3 infame 
macchinetta è piuttosto elevato e corrispónde a 
una gamma di valori che spazia tra 30 e 999 get- 
toni | massima quantità che Mano può raccogliere 
nelle sue capienti tasche); ovviamente più elevato 
e il costo di ogni tentativo e più alta si fa la posta 
in gioco, che varia da un bel mente a 99 (!!!) vite. 

I na volta scelto quale mondo esplorare si eri- 


Una novità è che i mondi non 
vanno necessariamente 
superati in un preciso ordine 
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SU SCHERMO 







Mario 


Mino tf* I* ynflT? 


in un mcMida di 




gjBgglE^Sjl 




L'interno rii Calcita di W#rie 


La mcctkijilcj di giace di $Miì rnU Immil- 
lati»- {piattaforme fi flen finire. lernsUrtw e 

prpilriónr l(tui‘flll p»r Hlfttrirq n-it^rdi 

appjf en-nmwink ■n-Kj-rmoprtabi II . 




L 

f — 

! 

1 



!-'i 1 1 1 un 



inwi mu m&hj I» fantMU s#t tf#m forcando il A i 4 g 

lArrild. iTYrtrttAF**) ternari tutuingn di ogru tipo iirirttì «priori di 
>«!«'« COH riwliHuv +a rv-*"tjip 14 iVoini^j rolla 


Ta nella fase "attiva", ovvero nelFaziotie vera e 
propria. A questo punto, ciò che colpisce subito 
sono k dimensioni di Mario, generosamente in 
aumentate per questa sua seconda uscita sul Ga- 
me Boy. La velocità di esecuzione del programma 
. più che buona, anche se. come era logico atten- 
dersi, la definizione dei fondali, m paiiicolar mo- 
do quando si corre (tenendo premuto il tasto B), 
■‘iene un po' meno; ma è un dettaglio. in fundo, 
::-l tutto trascurabile, grazie a lutti i pregi i he Su 
wr .Mario Land 2 propone e che fanno predio por 
in secondo piano quegli aspetti (comunque po- 
^hi) in cui il programma è un po' carente. 

Le difficoltà die il gioco presenta sono legate 
più che alla presenza dei nemici (eccezion fatta 
per quelli di fme mondo, veramente degli ossi du- 


Urta folli iKtaltf If moneta d a ro. Marlfl patri tninre mi £■- 
rtfils 01 W«T(- 0 . qw£ 4 t* parie dal gioca e rTiolfi) ctif+-r,;e *v, o VOXT* 
‘ulti U visiti* pn iit>?f *r? |« buffa pmKvtsu 


ri), alla precisione richiesta in certi pericolosi pas- 
saggi tot urta piattaforma e Ladra 0 al problema 
d i evitare i numerosi ostacoli e trabocchetti vari di 
t ni <■ coste listo quasi inverosimilmente i! percor- 
so verso ht meta finale. In nostro aiuto, comun- 
que. oltre alla già citata slot-madrine, ci sono 1 so- 
liti matto net ni col punto interrogativo [ quali, ve 
presi gè ne rosa mente a testai--, elargiscono laute 
ricompense quali gettoni vite extra o uno dei bo- 
nus che fanno di Mario Bros she one and only, 
I 1 unico e vero Super Mano. Oltre al già rinomato 
lunghetto (onnipresente nella serie} e al fiore spe- 
ciale, che fornisce la possibilità di sparare le uti- 
lissime palle di fuoco, questa volta il nostro eroe 
può contare anche su una carota magica, che fa 
ere cere a Mario degli orecchioni da coniglio uri- 





Groerr Punii unno 
Cjsa Smurato 
\utup htimto 



Dtimu tnhu 

- 0 / «Mt* 

bWU 

UfVJH Ut p4r 

Irti 

■ imi mondi di 
««rii, u j™ urta 
con p<w* u 
e»n«rfitkb 4 . 
tutti d* Mlbr«F 
m hnrj In landa 
l Un, H livella ft 
n-k , Non Mi 
t*a»T 


(Md« p-H 

tropo* 

A UVM 4 i<l| 
pr« Itlan» wn 
tufllCMntC pii 



ticdUnrwt# d» 
Mtifo- 

Vii# moHU fi##, 
tu . 


Versione Gnmeboy 


I miti eom- 
pllmófiti piu 
iJncQri ji 4 

pro^rnm ma- 
lori di Super 
Af.trlo Land 2, 

1 cui va II 

marita H aver gettito l* cu 
potiti dal itami Boy con ra- 
ra u||erra t grande inttlll- 
genia; le dimofitiani dallo 
tchermo (monocromatico,, 

purtroppo} «uno quallp etti 
mhh) . ma giocando quatto 
appetto non disturbi piu di 
tanto: od é un grotto ritti*- 
tato, ritto cha |h aprilo to- 
no di dlmanrionl doeltam an- 
ta grandi. Particolare cura 
ad atl «njiontr. pò*, a ititi 
riporta nella ruliiuihMe 
del fondali* tutti sttlntnli al 
mondo di Cui rappr otonlano 
k> teanario a varamento dal- 
li da vadara. il tonoro # di 
ottimo Itvelto, con tari# ni# 
ut noti a dipana eh# accori- 
pannano Mario nel Córto 
dall tv ventura Ingomma, un 
prodotto tecntoamant# Im- 
poc cabila , 


artwm a Super ària Laotf i ira 
a peanfir Qìh «14 sri» per Imi u- 

pk+ «vH 1 # Il iiidM, qwl rran io 

tri. Ih* td arti## in»wili||nHit( 
wno I Sm %oy p#f gtocam* (ig. 
Uff f «(tn.i'f #uaD «UH 1 !» (MM- 
1-0 r#(H+ria riili Ufflv di Uria. La 
p*i a lupariativa. il Umnrp b#m 
realizzate W 1 * gfocabllKj * rt.iuwro 
buona. fra I nHro # iifflff 

i#« pirlltf, o- tona diipriUbtlL in 
pf*tk#. Infinito pOrtibilka ftì coni, 
nu*rc l'azvrnlur a. iia pur downdn 
uùnfrggar-r rii nuova Inni ■ mastri 
41 Hne miri* La longevità. Inline. 
+ issiruraiA dalla vwtrt* dMLavwn 
luna e dall* rirfkolt* riti# itala h 
mi* n#l trilflki rii «hìd. indubbi* 
rinlr tupnr Min* Lri J e hju un 
r laxihra # ng* «ite rum# a COftSt- 
qli*fvrij liMMnefiif. S40r*t1ut<« u 
«rirte Otkftlllfi -cfifM irta- H «in 
PM «Iti e «O oftMV) prmbicpf KVV 
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lissimì, dopo un salto, per vagare un po’ a mezza- 
ria,. controllando l' attcrraggio, 

Un ultima annotazione va falla per gli schermi 
bonus di fine livello, che sono diventati di due di- 
versi tipi: il primo e ispirato ,ìd un vecchio gioco 
arcade dei primi anni 'Ho, Aftitddr, mentre l'altro 
tonsisle nel prendere, utilizzando un braccio mec- 
canico, i power tip sopra descritti mentre scorrono 
su di un tapis-roubni. 

In conclusione. Super Mona iapid 2 sì rivela un 
ottimo seguito, sicuramente superiore al gta ^lu- 
stre predecessore grazie a una grafica migliorata, 
a una intaccata giocahilità e a un grande fascino 
che accompagna - c accompagnerà, probabilmen- 
te, ancora per molto 
tempo - \ giochi di que- 
sto bullo personaggio in 
salopette che è ormai di- 
ventato ad honorem un 
simbolo, un mito, un co 
stante punte di riferb 
mento del mondo 
dei videogiochi 
S imene B e eh mi 
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e Paperino ritornano, alla grande, sugli schermi del vostro 
e questa volta si sono portati dietro la combriccola Disney al 






Sfc dovessimo contare tatti i giochi pei con sòie 
che hanno visto come protagonisti i mitici per* 
settaggi dei fumetti Walt Disney credo che ri- 
sulterebbe una lista paragonabile- alla sene di 
Ultimai. 

Qui, però, non stiamo parlando di Giochi di 
Ruolo, ma di Giochi di Piattaforme dannata* 
mente simili tra loro in tulio c per nino anche 
nella trama. Mitmie e Papentu k rispettive fi* 
danzate di Topolino e Paperino, sono state ra- 
pite dal cattivissimo Pietro G am badi legno Lo 
scopo è, naturalmente scontato sconfiggere 
quei malandrino e salvare 3e due ragazze. 

La prima differenza, e 
forse 1 unica, che salta 
subito all'occhio è la 
possibilità di giocare in 
due contemporanea* 
mente, controllando i 


sono in grado di volare o respirare sott acqua. 

Un'altro particolare di rilievo è dato dalla pos- 
sibilità dei protagonisti di interagire tra loro; 
questo permette ai giocatori di superare piu 
agevolmente alcuni tratti e di uscire indenni da 
situazioni partito [irniente infide, ad esempio 
aiutandosi a passare sotto un cunicolo o a sali- 
re una piattaforma issandosi con una fune. 
Questo, però, non vuol dire che il gioco risulti 
più tacile, anzi 1 Se sa inoca m due cambiano, in 
peggio, alcune situazioni. Per esempio, non e 
possibile altare su un trampolino senza il 
compagno, oppure sicuri e piattaforme risulta- 
no più alte. Cambia 
perfino il background 
dei livelli: La seconda 
scena giocata da soli, 
infatti, è ambientata in 
una fitta foresta, quam 


La prima differenza è 
la possibilità di giocare in due 
contemporaneamente , 
controllando i due personaggi 






l 

m 

w 

! 

I 

• 

1 



due personaggi che devono altra versate diversi 
mondi, tutti popolati da creature bruttò e infide 
che non vedono l'ora di fare loro la pelle {e le 
penne}. Il topo ed il papero, però, possono con- 
tare su una valida arma: la magia. Grazie a un 
mantello magico sono ira grado di trasformare i 
nemici in creature del tutto innocue, come far- 
falle o fiori. Inoltre, sempre grazie alta magia. 




cvt p - tTOPT p»rTT«-HI 


vi «futa a«,| 1 4 «ufi» dall* 



do -i è in due ci si ritrova, invece, dentro una 
miniera di diamanti. 

Durante il tragitto è possibile raccogliere an- 
che diversi bonus, indispensabili per lo svolgi- 
mento del gioco, che variano dal semplice bo- 
nus ni punti aliavita extra (rappresentata da un 
tipico cappello magico da illusionista), ottenuti 
semplicemente raccogliendo un sacchetto con 
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un punto di domanda disellato sopra. Naturai- 
mente per un gioco di questo tipo non poteva 
mancare il classico nemico di fine livello, e ari- 
eh 'esso cambia a seconda del numero dei gio- 
catori. 

Nel gioco sono stati compresi moltissimi ele- 
menti umoristici rappresentati principalmente 
dallespressione tipicamente Disnevana dei 
personaggi (ad esempio Paperino che noti osila 
ad incavolarsi con voi e a sbraitare a destra e a 
manca se lo lasciate per troppo tempo Fermo 
sullo schermo). 

Pc.t continuare il gioco potrete libare un sisto- 
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GtU ÌhÌ ri i* 
Svihip InìT'rro 



fif if-jrj « 0 ha ■ lt«n* ongl 

uri t»>ilu . fUtllA 

t»p*- 

iMWit* (n 
jf*nL. 

Oktntniifil 
me di rHhf* 

# K> 

pf*|uTTo n*\ 
modo di#É qifr 

Cititi 


Versione Megn Drive 




WorM Of Hi»- 
mton è un gte* 
co IsntJittlca 
o rallunga 
Il 

quando Iti 
vi gì oc fi In dut contorti po- 
ranaamvnta. 

T«cnl«am#nta # Impacci»- 
bile. OH aprite- li mudve 
no par lo schermo Hiti 
r allefitara min i mani e ut e, 
con dalla vplandfde anh 
milioni. Anche II danaro 
è di buona qualità. * con- 
tribuì v£e ad aumentare If 
di morti manto. Certo II gio- 
co non é il maaii imi 
defrorigliialMà. in fondo a 
quasi! identico Mi prece- 
denti Canti# of Hiutio n a 
Qu#cASbaf, ma petunia 
numerosi; lati posili vi ad 
elemarrti umori elici eh* 
lo pongono qualche «ali- 
no piu tu dai titoli citati. 



circa tarlane, mi ilEuiiiMAtr 
pufi Hwn CanudarMO Wfp 4»i 
piu flfiil* *fl* p«H- 

unii* di placar# in du# »nt«m- 
pofiAtamtnlt # agli «hmtftii 
umor IlOO liUitlli. Se hon fnu 
par in e rt i dna fatturi R p* um v 
iu*4<w *lv#bto il piatto 

di mtn*ftr> calda, molta prrliir- 
ti, certa, mà che alla lungi ttu 
f«i (bhf mtlH il piu (nflDiMto 
hunnguviaio d#l mondo. Non e 
farlo II tipo rii gioco eh# vi imo# 
Onera per insti. ma reità tùmuli 
qua un'nt'l imo prcdnlla che *»k 
la pana A pntirdpnn. wgnUiH 
to m iittt dagli appais lunati di 
giochi) di ptatlaforme 
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mn di password (che compaiono ogni volta die 
finito una partita, quando scegliete di conti- 
nuarla);. Il livello di difficoltà è ben calibrato e 
non r da rfìc: »3c- prendere confidenza con i co- 
mandi e con la struttura di gioco. 

In definitiva VP'ordd of Illusiva v un ottimo 
prodotto, che nonostante manchi quasi total- 
mente di originalità, provale sugli altri grazie, 
soprattutto, .dia sua elevata qualità tecnica e 
aH'umorismo. 


Fabio Massa 
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Benvenuti ad un altro appuntamento con ì TNT di Kappa, l'ormai abituale 

* 

angolo curato da Paolo Paglianti dedicato a soluzioni, gabole, trucchi, pas- 
sword. ecc. Vi ricordiamo che il sopracitato (ir) responsabile vi aspetta tutti 
i venerdì dalle 18:00 alle 19:00 per rispondere telefonicamente (il nume- 
ro è 02/3310041}) alle vostre richieste su trucchi e soluzioni. Se avete un 
modem, potete collegarvi alla BBS Ultimo Impero, che ormai da più di un 
anno ospita un'Area Kappa - oltre al solito numero (02/55302337), dispo- 
ne di all re due linee supplementari (02/55303002), 

Se avete finito un'avventura, o avete scoperto un gabola, speditela a TNT- 
K, Via Aosta, z 7 20155 Milano o faxa tela (02/33104726), Vi aspettano glo- 
ria e onori sui prossimi TNT! 



UGH L Aimgi) 


V inci Vito di Milano e Ennio del Krusos 
Club ci hanno spedito i 69 codici del db 
vertentissimo gioco della DM i Perché 
non pubblicarli? 

2) sdbstlaeufer 
3) hennabreggl 
4) pfanneheiss 
5) snidìgombasepp 
6) pfundhackfleisch 
7) dngodderdeig 
8| ^pafnspambe anso spam 
9I semprini 
io) profrjguinby 
il) confess 
12) mittermeier 
e 4) dieschnickiartgsl 
14I e r’itrestmgpeoplr 
!5J msurantesketch 
16} itsthearts 
17] arthurtwosheds 


18) haroldthesheep 
[9] picassionbicyde 

20) spanishinquisition 

21) lui gì verterti 
zi) jimmybussard 

2 3 ) kendea naj rsys te m 
**4) joharmgambólputty 
25) tra iris pitting 
_i>i bicyderepaimian 
27) irvingcsahzberg 
28 \ theendberg 

29) howtofl in ga notte r 

30) thccatsatontherrujt 

31) co nfu scaca il id 

32) distactabee 
mittelschmertz 

34) tnspectortiger 

35) lookoutottheyard 
361 fishtrequisitttte 
37) arthurfiggs 

j8| crunchyfrog 

39) sprirìgsurpnse 

40) waUywiggin 

4 ì ) sixteentoimcight 
4 1 \ ras pbe rxy killer 

43) sco ttofthesa bara 

44) hishopafeastanglia 
43,1 pollytheexpanroi 

46) ewaiimcteagle 

47 ) astotsmanoiiahorse 

48) keithmaniac 

49) notgpodenough 
>0) ^tillnotgoodeuough 

51) nudgenudge 

52) thè wood party 

53) ìhesensibleparty 

54) adoptadaptnimproue 

55) hdlosailor 

56) arthurtree 

5 7) abiockofwood 

58) lìontaming 

59) ronobvious 

60) chamieljump 

61) tunrielingtojava 
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I 6z) mauricezatapatiquc 
63) kenbiggles 
I 64} alibayan 
I 65) kendove 

I 66) fiddk 
I 6^i thefudtedant 
I 6 S) kenshabby 
| 69} albatross 

| APIDVA (Amiga} 

I nserite questi codici, trovati da Romano Cori 
di Roma, nello schermo dei titoli A proposi* 
to r saluti da Tiziano! 

Livello 2: SHOWCREDITSP 
Livello 5: MISSH 0 HEY 8 ET 
Livello 4: H ASTAI AVISTA 
Livello 5: DEPUTYOFLOVE 
Livello 6: SNEAKPREV 1 EW 





CHIP S CHAlLENGE Affida A IT) 

F abrizio Cenni di Faenza ha scoperto 
un' interessante gabola per questo clone 
dell'indimenticabile Bwdcfcr Dajh. Preme* 
te F, quindi inserite "SAGITTARIA SS MARE 
BETTER LOVERS rt per avere dilavi infinite* 
oppure m l TH IN K THE REFOR E E AM,“ jatt< itti 
agli spazi!) per finire un livello senza dover rac- 
cogliere tutti i chip. Enti ne. premendo M C\ po- 
trete saltare da un livello all altro. 

MONTY PYTHON (ST A AMIGA) 

P robabilmente saranno in pochi :id apprezza- 
re lo "spirito" di questo giaco, ma per quei 
pochi abbiamo deciso di pubblicare la gatto- 
la: scrivere semplicemente "SEMPRIM" negli Hi- 
gh'Score per poier iniziare dal liuUoche preferite. 






THE GODFATHER (AMIGA) 

N on riuscite li sopravvivere nella Los An- 
geles dei gangster, del proibizionismo 
e delie pupe? Iniziate una parlila, mot 
tele in pausa e scrivete Pizza Hufc sarete prati- 
ca niente invincibili 



f ht- Godlliithci 

WOLFCHILD (AMIGA) 

E sistono tre diverse gabole per questo gio- 
co. che però si escludono a vicenda* Li 
meno disonesta consistè nello scrivere 
nella schermata dei titoli dT 5 MOT ALL 
VVALKING". che -i consente di continuare do- 
po il fatidico Game Over dall’ultimo livello rag- 
giunto* La più classica è invece quella che vi 
perni ette di ricevere Extended infiniti, digitan- 
do *SOl LPSYCHHDHJCIDET 
infine, quella più interessante: scrivendo 'TH? 
PERFECT KISS avrete energia infinita e ogni 
genere possibile di arma. Meglio di cosi! 


PARA SOL 5 TaR(am*ga/st) 

N Iniziale una partita e scrivete “CYN1X 
avete appena attivalo una mega gaboìa! 
A questo punto potete avere un bel po’ 
di crediti extra (lasfo "C ), saltare il livello (*X"i, 
finire lo stage ( T”), saltare ad un altro stage (ta- 
sti da l a 7) oppure da un livello all'altro (Fi- 
Fio) Si- per caso volete purre fine alla vostra vi- 
ta ludica, premere "D m , 

HORROR ZOMBIES FROM 
THE CRYPT (ir) 

S e sic le bloccai: in questo gioco pieno d'al- 
legria. probabilmente vi serviranno le 
password spediteci da Antonio di Lucca: 
Livello a ■ WQLFMAN 
Livello ) ■ HAMMER 
Livello 4 - LUCO SI 
Livello 5 -NOSFERATU 
Livello 6 ■ CARI le 



Honot nnfrtv bit* Th* ayp! 


PANG (AMIGA 

jpfc lex 2 ante di Domodossola ha scoperto come ga bota re in Pang infatti basta scrivere 
"WHAT A \ 1 CF CHEAT nella schermata iniziale per poter scegliere il livello di parten- 
Wo-w! 
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Amiga 3000 25/50 Lit.2.1 90.000 
Amiga 3000 25/100 Lit.2.390.000 
Amiga 3000 Tower 25/100 Lit.3.490.000 
Amiga 3000 Tower 25/200 Ut. 3790. 000 


AMIGA 1200 

Microprocessore 68020 14MHz 2MB Barn (Chip) 
FDD 860KB * 256.000 Colori {modo HAM) 
Nuovo Kkk Start 3.0 Italiano 
Ut.790.M0 


Amiga 4000 25/40 Lit.3.690.000 
Amiga 4000 25/120 Lrt.3.990.000 
Amiga 4000 25/200 Lit. 4.390. 000 

Amiga 500 Plus Appetizer + Kick 1.3 

L. 590.000 

Compra oggi prima rata tra 90 giorni 
(finanziamento compass) 


Attenzione a tutti I possessori di Amiga 500 Plus o A6O0 
Espansione 1MB Ut. 159.000 In rapalo KlckStirt 1.3 


Continua la permuta de! l'usato 

Commodore 54 con registratore Ut. 50. 000 
Floppy Disk Drive 1541 II Ut 60. OOO 
Amiga 500 1. 3 1MB Ram Ut 230. 000 
Amiga 500 Plus UL25Q. 000 
Amiga 2000 {Rev. 6.2) Ut 250 . OOO 
Amiga 3000 25/50 Ut 1. OOO. 000 
Mtgadrin UtmòOQ 


Ritti 1 a resti tono ÈVA Comprati 


IL CURSORE P.zza Martiri della Libertà 7 Ih - 20026 Nevate Milanese 
Tel.02-3548765-3544283 Fax 02-3544283 - Chiuso il Lunedi mattina 
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Orario continuato 
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tCOMAÌ 354fan SCMIye 4Mb ran* ■ i 39ML HDD / VQA 1Mb 

Artidi 2 25tA cm óòMhr 4Mb w / 1 30Mb HDD / VGA 1Mb Tt*ig 

LINEA MONITOR 

hAornltw rTNtanrcitrcMTitrNcci B/lN 1 4“ 

MonHor i.ojcff» M T 1 024 mZ * 50 0.31 lo^ rocJn 
IA- 1024m/* 8 O 2 B k*w v-cOr* 

Srimpo 

MFC 


1 £00 000 
i aooooo 

1 *00 000 
2500 000 
3100 OCO 

2 900.000 

3 400.000 
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280000 





Hm SCANNER ladp. M 1 u bUv, . oc; 

!*bàmrr: foi 0400/9400 PftOLJNK *4Ì&rftC rt*. prn WinPn* 
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K ** VGA ho PAI CkureKfly 
■rrir f6tH 
bui*: HO 
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Simn I Mi) TQm 
5*mm 4Mfa TOra 
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600000 

650.000 

700 000 

350.000 

590.000 

890000 

990.000 
Halnfanuf* 
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2SOOOO 

I 200tcrd 
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60 000 
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Telefono 

049-8976787 

049-8976508 

049-8976756 

fax. 

049-8976414 

RREZZi iVA INCLUSA 
Garanz/a 24 mas/ 
su tutta la parti RC 
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L i no ri 
Commodo re 

EXSPC«WBtl£ T~L1T7A 

LA OAlWbU 

covtPt/rFifs cowKXKv-f 


^iar tiprAsOC 88 QCO 

i hoE»n*i«É3r46X 130 000 

OMtMfvAw 130000 

,cc i w ìc«3c xr ra lén 

ì:o; 

GffvtósMaiiitìEXE i. 5>t-j 
I E^pnOT51|tp*tóK 50 000 

Esersoe p* *&£* 85 000 

: fidSbPiDprtóK' 95 000 

£ar*2ttfri£«b 280.000 

?2oooo 

: mm KfiH 63030 ma & m Inl^sim 

GVP ton h:i FWbod » A20X mm *Menc™ 

Jg^AihuTH 34 000 

VASTA DhSPÓfMtìlLlìA- 
DI SÒfTWA«r 


PREZZI SPECIALI 
PER ISTITUTI TECNICI E STUDENTI 
ASSISTENZA HOT-LINE 
CONSULENZE E PREVENTIVI GRATUITI 
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Era una piovosa giornata londinese del r888, Mentre sorseggiavo il mio 
classico tè delle 5, giunse alla porta un drammatico biglietto: una ragazza 
era stata assassinata e il capo Ispettore di Yard Lestrade, dimostrando di 
essere il solito incapace, chiedeva il nostro aiuto, Come al solito Holmes 
non si fece pregare e, indossati i pastrani, uscimmo. 



vi 

LU 


: CAPITOLO 1 

DI SIGARI E PROFUMI 

Holmes dopo un rapido esame ritolse la poi* 
ver ina bianca -par;, a attorno alle orrende tenie 
della poveretta, una certa Sarah Orroway, attri- 
cetta dì quart ordine. Ella presentava, olire alle 
numerose ferite procurate, sembra, con una la- 
ma spezzata, anche una postcervoabrasia (abra- 
sione dietro al collo) e una chiara deficienza 
anulare alla mano sinistra fin parole povere le 
era stato tagliato di netto [ anulare) Una cicca 
di comune sigaretta giaceva Si vicino, ed Hol 
mcs non se h fece scappare. Anche un piccolo 
foglio di notes non sfuggi a uri attento esame 
del luogo, cosi come la barra metallica. Il hi’ 
gUettosi rivelò, ira Ladro, molto interessante. 
Scambiammo due c Iliaci i iere con J estvade c il 
hobby e poi entrammo nel retro del Regent) 
Theatjfc* 


botammo, appena entrati, un oggetto lucci’ 
carne sotto l’armadio. Si rivelò una pìccola mol 
la. Dopodiché Holmes diede un’occhiaia ai fio- 
ri, mi parve strane che si interessasse a loro 
finche non vidi che avevano un bigliettino scrit- 
to a mano, con calligrafia femminile,.. Holmes 
renile per se sia un fiore che il biglietto. Anche 
una mezza bottiglia di profumo economico at- 
tirò La sua attenzione e decise di prendere pure 
quella, A quel punto dovetti intervenire per 
somministrare un sedativo alla signorina Shei- 
la, notevolmente “upsetY direi. L'interroga torio 
fu .w sai lungo, ma interessante, quanto quello 
de] padrone dei Regenev Mr Càrrutbers. Quali 
do provammo ad uscire, scoprimmo che h por- 
ta era bloccata. Per fortuna bastò rimettere al 
suo posto la molla che avevamo trovato pe< 
aprire, Ad Holmes non sfuggi, però, la grossa 
macchia di olio mischiata a capelli neri in alto 
proprio sulla porta. Quindi un nomo alto coi 


capelli tinti e neri era stato 3 t. portando dei fiori 
e un profumo,,, un altro indizio! Saliti sulla 
carrozza ci recammo subito a! f apparta mento 
della povera vittima. 

Esaminammo insieme la stanza, ma fu solo 
Holmes i fu- pensò di aprire l'ombrello (io sono 
superstizioso...) e trovò cosi una chiave. Intanto 
fra 1 panni da lavare notai subito una maglia 
da rugby sporca e credo che difficilmente la si’ 
gnor ma praticasse tale sport: la maglia era dì 
qualcun altro... che guarda caso usava lo stesso 
olio sui capelli di quello trovato al teatro. Fa- 
cemmo subito ritorno a Baker Street in tempo 
per la cena. 

Dopo il meritalo pasto Holmes si chiuse in 
laboratorio ed esaminò la polverina bianca met- 
tendoli nella provétta e scaldandola: arsenico, 

Sa letale costanza usata spesso dagli assassini e 
,1 % ulte anche dai medici. Anche i fiori si rivela- 
rono molto interessanti; infatti, esaminandoli 




alla stessa maniera, al microscopio rivelarono 
tracci 1 eli iodio come colorante artificiale, cosa 
non molto comune. Un'altra traccia da seguire. 

La mattina dopo uscimmo presto e convo- 
: ammo quel monello di Wiggms, chiedendoci 
di sguinzagliare i suoi compari alla ricerca del 
negozio die vendeva quei fiori, poi raggiun- 
gemmo l'obitorio. Purtroppo il becchino si di- 
mostrò pedante, al punto di non voleri i conse- 
gnare nessuno degli effetti personali di Sarah. 

L'ispettore Gregson, ti accanto, ci consigliò di 
.hiederc aiuto proprio a Scoti and Vani e noi 
non te lo facemmo ripetere due volte. 

\nehe a ìard d hobby di guardia fu abbastanza 
cortese ma grazie all'aiuto dello stesso Greg- 
•nn, alla line riuscimmo a entrare 11 -ergenti- 
Duncan confermò la sua fama di "duro", e solo 
mi l'aiuto del fìnto cieco che vendeva >. latifni- 
- a glie proprio in quella via, riuscimmo a par ta- 
rliti Lestrade che et consegno un pa*s per 
obitorio (non fraintendiamo,.,). 

Tornati dal becchino, prendemmo la chiave e 
marnino ai Regency Theatre Aperto il porto- 
e entrammo nel camerino; grazie alla chiave 
r ovata noi l’appartamento di Sarah, Holmes 
apri il cassettone della ragazza, trovando pur- 
troppo solo due biglietti per Topeia. \1 r Car- 
uthers si rivelò prezioso, ma il tempo stringe- 
j e corremmo all'Opera House, 

\ posti erano esauriti, ma noi avevamo i no- 
ri biglietti di palco. La maschera d indicò, a 
.risposto dell' indisponente direttore, i nostri po- 
i II nostro arrivo coke impreparata una in 
na signora che ci sedeva accanto, Informarti 
_ ila della disgrazia occorsa a Sarah, scoprim- 
mo che b viti ima era sorella della più famosa 
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Anna Cavrmvay, cantante Urica proprio ni 
quell'opera House, Cogliemmo al volo il nome 
del fidanzato della povera Sarah, James, e gra- 
zie al suo interessamento riuscimmo a riceve- 
re il permesso per per visitare il camerino di 
Anna. Volente o nolente, il direttore ci guidò si- 
no al camerino, estorcendoci la promessa di 
non toccare nulla' impossibile investigare! 
Li’scimmo parecchio contrariati, m.i ad Hol- 
mes. come ii! solito, venne un'idea. Mi disse 
che avrei dovuto distrarre il tipo mentre lui 
controllava la stanza. 

Cosi ritornammo dal direttore e nuovamente 
risalimmo Le scale fino al camerino. Una rapi- 
da occhiata con Holmes m bastò per deviare 
l'attenzione del direttore verso altri luoghi, co- 
siteli e Holmes indisturbat»- potè esaminare la 
stanza a fondo. Quando ce ne andammo, Hol- 
mes nti disse che aveva trovato un mazzo di 
chiavi in un cassetto. 

Nd frattempo, Wiggins e la sua banda aveva- 
no fatto un buon lavoro: scoprirono che quei 
fiori venivano venduti solo a Cove ri t Garden, da 
una certa 1 eslie. Ci scarrozzammo da lei e 
comprammo dei fiori, Holmes le mostrò il bi- 
glietto trovato nel camerino ricevendo alcune 
informazioni supplementari .sull'uomo che sta- 
vamo cercando, intanto mi casco l'occhio nella 
vicina botte; un oggetto luccicante era adagiato 
sul fondo Impossibile recuperarlo senza rove 
sciare l'acqua, direte voi. Ma non per Holmes, 
che preso un cestino di vimini lì vicino, costruì 
un rudimentale gancio e recupero quelli che sì 
rivelarono due gemelli d'ore da polso. 

Ormai erano quasi le cinque e non avevamo 
pranzato. Entrammo nel pub ma na turai m$tl- 


TNT 


te, prima di bere o mangiare qualunque cosa, 
Holmes raccolse una strana penna che era in 
terra. Mostrammo sia la penna che i gemelli al 
barista che. da buon sportivo inglesi', ci disse 
che per avere qualche risposta, dovevamo pri- 
ma batterlo a freccette. Il bravo Holmes, una 
volta campione condominiale, si scaldò batten- 
do facilmente gli altri avventori c poi fece inori 
(in senso sportivo, of coursejf anche il barista 
Venimmo a '■apert cosi alcuni interessanti in- 
dìzi riguardo ad un lipo molto sospetto, 

Uscimmo velocemente eri recammo in far- 
macia. Holmes fu costretto ad acquistare un 
balsamo per h tosse prima di poter parlare con 
il garzone. Quel ragazzo fu veramente sciocca- 
to dalle nostre parole ma l'indagine continua- 
va. e noi ci incamminammo verso la profu me- 
na di Mrs Belle. 

La spaurita serva non volle parlare con noi, 
perché era decisamente impaurita dalla seve- 
rità delta padrona. Mrs, Beile ci consigliò alcu- 
ne buone essenze femminili (nessuna di mio 
gusto, comunque), ma nonostante le avessimo 
descritto dettagliatamente il fan! Gin a e èco uomo, 
non riuscì a ricorda e si se lo avesse mai visto, 

Holmes notò che uno dei profumi mancava 
dal! 'espositori-, <- ne approfittò proprio per chie- 
derlo ed allontanare la matrona tempo neces- 
sario por scambiare due parole con la serva. La 
gentile signorina Fu molto preziosa: si ricordò 
dì un uomo che corrispondeva alla nostra de- 
scrizione (capelli nen impomatati, alto robu 
sto.,.) perché fumava delle strane sigarette le 
Senior Service Adesso avevamo lutti gli ele- 
menti: dovevamo solo recarci al Rughi Field 
per trovali finalmente ciò che cercavamo. 


CAPITOLO 2 


DELL AVIDITÀ UMANA 

A South Kensington L unico disposto a parlare 
fu il mister, Ui descrizione ddfuoinochr Hol- 
mes gli dette i.,. si chiama James, e alto, bruno 
con capelli oleati e fuma delle Senior Servi- 
■C-t . - >■ ii } fu esauriente e un certo James Sandcrs sì 
avvici nò a noi Visto che pera negava, Holmes 
pensò bene di mostrare il profumo trovato nel 
camerino come prova delie nostre parole: non 
potendo ribattere efficacemente, ci accordam- 
mo per un appuntamento al dormitorio del 
College di Eaton. 

Faticammo non poco per convincerlo che 
non eravamo dei truffatori, ma degli investiga- 
tori: purtroppo, non credendo alla notizia delta 
morte della sua Sarah, voleva delle prove. Nella 
stanza mt colpi la presenza di alcune sostanze 
chimiche, ma Holmes non le degnò nemmeno 
di uno sguardo, contese non gli interessassero. 
Il becchino, come al solito, non volle saperne di 
coìlabora re consegna udori il certificato di mor- 
te. così ricorremmo a Mr. Rigby, il giornalaio, 
per avere una copia del Times con la notizia 
del brutale assassinio. 

Purtroppo neanche lui d fu d aiuto, in 
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quanto aveva terminato le copie. Fu sdo grazie 
a Wiggim. LI monello, se trovammo una solu 
zione: aveva lui una copia del giornale con la 
quale tornammo da Sanders a Eaton, Nono- 
stante Fosse sconvolto, ci fece il nome di un 
certo Caruso, un pianista italiano fidanzato di 
Arma Canroway che giocava sempre a biliardo 
m un pub a St. Bernard. Ricordò anche che 
spesso Anna si recava a fare dei picnic in un 
parco dove giocavano dei bambini, ami. un 
bambino in particolare, con cui lei parlava vo- 
lentieri. Visto che era mutile cercare di consola- 
re Lì disgraziato, uscimmo e raggiungemmo il 
negozio di tabacchi. 

Non era proprio un ambiente consono a due 
genti emen, ma visto che la testa di alce sui imi, 
ro corrispondeva a quella di cui ci aveva parlato 
lì publican. accantonammo ogni indugio e en- 
trammo. Holmes i liiese del padrone, ma la 
sfortuna ci perseguitava: era andato a caccia in 
Africa. Visto che chiaramente non ci era possi- 
bile raggiungerlo, Holmes chiese gentilmente 
di poter operare autonomamente. Spoetò delle 
casse vuote sin sotto la testa e poi dopo averle 
“scalate", prese la testa e lesse l'indirizzo 
dell'imbalsamatore autore dd lavoro. Ringra- 
ziammo e corremmo all Oxford Tajódermv 
Shop, 

Anche Mr, BìacScu exxh il principati 9 , era a-., 
sente. Lassi sten te Lars non ^ i fu molto d aiuto. 
Ad un tratto un bisturi colpi l'immaginazione 
isolo quella, per il momento . ) di Holmes 
sembrava proprio il bisturi dell' omicidio e tra 
V altro f arsenico trovato intorno alle ferite era 
una sostanza comunemente usala m questo ge- 
nere di lavoro, interrogammo di nuovo Lr«rs e 
d Consulta m m u a lungo. 1 1 1 1 a n t r j si un > fiacca 
panni lì vicino, notai un grembiule da lavoro 
insanguinato. Il mio pensiero corse ài cani da 
fiuto., al nostro Tob> . e all’aiuto che ci poteva 
dare. Prendemmo il cencio e ci spostammo al 
canile. 

li vecchio Sherman dormiva come ri solito: 
noti fece problemi a consegnarci il guinzaglio e 
Toby che. senza smentirsi, ci guidò sicuro lino 
ai Dock 5. Holmes intuì che qualcosa staro acca- 
dendo oltre la pòrta, ma la finestra era troppo 



sporca per vedere cosa. Sposto il barile sotto la 
finestra del piano superiore e prese il secchio. 
Allontanò il barile di nuovo e raccolse da terra 
il cencio caduto, Caio il secchio nel Tamigi e, 
inumidito ti panno nell'acqua, diede una rapi- 
da pulita alla finestra A quel punto era chiaro 
die dovevamo intervenire: Holmes prese il 
martello da dietro la porta del ripostiglio e co- 
ni nido a picchiare violentemente sulla porta 
Pochi colpi e la struttura cedette: irrompem- 
mo nella stanza giusto in tempo per vedere i 
due uomini fuggire. Holmes fu piu svelto di 
me e agguantò uno dei due, facendolo rovinare 
addosso a un carico ii barili, mentre io inciam- 


pai e il secondo malvivente ebbe facile vìa di fu- 
ga Avevamo comunque in mano l'assassino di 
Sarah Carroway, V imbalsamatore Blackwood! 

Desiderosi di in le frugarlo, ci retammo al di- 
stretto di polizia di Bow Street, ma lì secondi- 
no. tanto per cambiare, non ci poteva far entra- 
re senza permesso. Il nostro amico &gt Dun- 
catì, ci consegnò uri pass firmato da [pstrade, e 
cosi finalmente parlammo con quel vile assas- 
sino. 1 particolàri che vennero rivelati mt scon- 
volsero alquanto, e anche Holmes, nonostante 
h sua flemma londinese, non rimase impassi- 
bile: fucino aveva massacrato la giovane inutil- 
mente! Primo perche aveva sbagliato persona e 
poi perche non avrebbe dovuto ucciderla, ma 
preso da]! ' eccitazione aveva finito con il pugna- 
larla a ripetizione. Mi trattenni dal colpirlo, ma 
gii augurai di penzolare presto da una forca, 

CAPITOLO 3 

DI animali e bestie umane 

Àncora sconvolti da quanto ascoltato, andam- 
mo al St. Bernard pub, per bete il classico cor- 
diale, Uno dei giocatori volle essere pagato per 
darci le in forni azioni che volevamo, ma il tizio 
vestito di giallo die sembrava sapere molte co- 
se si rifiutava di parlare. Holmes scambiò due 
parole con il barista e poi tornò all'attacco del 
bullette. Quando minacciò di rivelare alla mo- 
glie la tresca con la bionda, il ragazzo parlo cosi 
tanto, che dovemmo fuggire prima di essere 
sommersi dalie prole 1 Adesso sapevamo an- 
che dove abitava Caruso. 

L italiano fu molto grufile coti noi e rispose 
alle nostre domande riguardo Anna e il miste- 
rioso bambino del parco, che sembrava amare 
le trottole. Holmes, come al solito, diede una 
rapida sbirciata 4 ii appartamento e poi mi fece 
segno che sapeva abbastanza e che potevamo 
uscire. 

Grazie alle indicazioni di Caruso, fu molto fa- 
cile arrivare ri f apparta mento di Anna Car- 
ro way. come sapevamo, però, la cameriera era 
un po' dura d'orecchio e nonostante i nostri ri- 
petuti scampanellìi e colpi sulla porta dovem- 
mo iar ricorso alla chiave trovata nel camerino 
dell'Opera, Entrammo come due ladri, facendo 
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attenzione a ciò chea circondava. Raccolsi su* 
bito due biglietti da visita che erano ne I]' in gres - 
so. sopra un vassoio: uno apparteneva all’avvo- 
cato di Anna. 

Salimmo te scale ed entrammo nella camera 
da letto dove la cameriera stava pulendo quasi 
maniacalmente Visto che oltre a non capere 
nulla di Anna, et impedita anche di investiga* 
re. Holmes pensò bene dì spedirla di sotto 
mandandomi a insudiciare la casa con la terra 
presa da un vaso. Una volta sparito il disturbo, 
cominciammo ] esplorazione della stanza: una 
statua, mas spostata. Fu la chiave del mistero. 
Sotto la base, trovammo infatti un diario auto- 
grafato. in cui Anna Carroway parlava di miste 
no se minacce alla sua vita e a quella di suo fi* 
srlio, e di un misterioso ciondolo contenente 
prove importantissime. Adesso l'unico che po- 
teva dirci qualcosa di nuovo era Bladcwood se 
non lo avevano già appesa... 

A Bow Street ci fecero passare senza probi e* 
mi, grazie al pass, e 1 interroga torio di 
Biadi: wood riguardo il ciondolo e la lettera con- 
tenuta in esso fu proficuo. Egli a mando da un 
certo Jaìmesou, Banco dei Pegni, dove con va- 
ie minacce estorcemmo al gestore i nomi dì 
un'agenzia investigatila, tale Moorehead & 
Cardneu e di un certo Robert Hunt, interessati 
entrambi ai fantomatico ciondolo di Anna. Non 
i restò < he recarci dal due detective 
La segretaria, ci disse che i due erano fuor 
per lavoro, \ lolmcs lascio il suo biglietto da vi- 
rta e chiese dove poteva trovare Gardner sco- 
primmo che era diretto alto Zoo, Un occhiala 
* 

alla foto di Gardncr ci avrebbe permesso di n- 

onoscerio. 

Il hobby di guardia allo zoo fece scattare in 
oi la classica molla: er a successo qualcosa. In- 
! itti egli u conivi mò che l’ispettore Gregson 
ra dentro con Uh t aso di omicidio da risolvere 
Entrammo subito e. proprio davanti allammi- 
■ ^trazione trovammo sia il cadavere che 
Cregson Dopo un rapido esame del corpo. 
Holmes concluse che l'uomo, che era proprio il 
detective Card ner, era stato ucciso sicuramente 
ntano da quel posto e che presentava strane 
:>rite. Filtrammo nell u Ilici o per parlare con il 


direttore: scoprimmo che il custode delle galv 
bie, un certo Kingsley, era stato l'ultimo a la* 
si uuv lo zoo la sera precedente. Comi folgori 
lo, Holmes mi guidò verso la gabbia dei leoni. 
Aveva ragione cornea! strilo. Un oggetto lucci- 
canto era semisepolto nella sabbia e nel fango 
della gabbia. Impossìbile recuperarlo senza la- 
re l’orrenda fine di Gardner. Corremmo quindi 
da Kingslev. 

Il buon uomo fu abbastanza vago, e sembra- 
va nascondere qualcosa o qualcuno. Holmes 
noto gli stivali sporchi di fango e sangue, e an- 
che la foto che lo ritraeva con il leone. Di nuovo 
interrogato, il poverino crollò: non aveva com- 



messo delitti ma, per difendere il leone, aveva 
spostato il cadavere di Grcgson dalla gabbia fi- 
no al punto dove era staro ri trovato. In cambio 
della nostra benevolenza, Multò di collaborare 
con la giustizia, permettendo a Holmes di 
scendere nella gabbia a recuperare l'oggetto 
luccicarne. Era f orologio di Gardner, che rao 
chiuderà un foglietto con sopra seguali dei nu- 
meri, 

Tornammo dai detective, anzi, dal detective, e 
Holmes chiede di vedere ingentemente \*oq- 
rehead. Non era ancora tornato. Risolammo al- 
la povera segretaria che Gardm-r era morto, e 
Holmes, pur di enfiare ndl'ufikiu scaraventò 
la vecchia macchina da scrivere nel vetro. Fn- 
tramenò e trovammo un biglietto m cui Moo- 
rehead veniva attirato in. una probabile trappola 
alla stazione. Corre rumo alla stazione, ma pur- 
troppo non riuscimmo ad arrivare in tempo 
Hunt aveva appena spinto Moorehead sotto le 
ruote del treno. Lo arrestammo, ma i l maledet- 
to sembrava avere buone argomentazioni per 
sfuggire non solo aita forca, iti a pure alla gale- 


CAPITOLO 4; 

DELLA FINE ■ 

Fornati a Baker Street coi vii urna \A iggins 

a venderci la sua trottola, quindi ci dirigemmo 
al distretto di Bow Street per parlare con Hunt, 
che come ci aspettavamo, ss dimostrò abbastan- 
za reticente. Decidemmo quindi di visitare l'av- 
vocato di Anna, un certo Farti ngton. come ri- 
sii bava dai bigliettino trovato proprio a casa di 
lei. Fummo così incaricali ufficialmente di ri- 
trovare h ragazza. 

A questo punto Holmes capi dove era nasco- 
sto il ciondolo, "chiave" di lutte te moni e di 
tutta la stona: nella cassa forte dei detective. Or- 
inai sicuri di aver trovato il denominatore co- 
mune di tutta quella strana storia, ci recammo 
b e consolata nuovamente la segreta! i.a p en- 
trammo nell’ufficio. Riuscii io stesso a trovare 
un piccolo foglio di block notes sotto al divano, 
ma Holmes, dopo averlo esaminalo attenta- 
mente. mi disse che era senza importanza, 

La libreria, invece, si rivelò molto più in- 
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teressante; il ripiano in basso era fasullo, e na- 
scondeva hi cast- a Ione che stavamo cercando. 
Basto aprir la con la Lómbi nazione trovata 
nei! orologio dd primo detective e r finalmente, 
il dondolo era in mano nostra! 

Holmr> noto subito che era troppo leggero 
per essere di avorio massiccio e. facendo scatta 
re un meccanismo, lo apri. Leggemmo tuttodì 
un fiato quel foglio e finalmente capimmo 
quello che era successo; Anna aveva avuto un 
tìglio illegittimo da Lord BrumwelL il quale de- 
cite di tenersi il figlio e di scacciare Anna. Ma 
Anna aveva le prove del “misfatto - e Lord 
BnmjwdJ aveva cercalo di recuperarle serven- 
dosi di quei lostht individui. Andammo al par* 
co e cercammo di .mirare l'attenzione di qual- 
che bambino* uno m particolare, in età scoiare 
{elementare, Watson !| sempre solo, colpi la no- 
stra attenzione. 

Mostrandogli la trottola, riuscimmo a parlar- 
gli Quando più tardi andò via. ss dimenticò il 
berrettino stilla recinzione. Holmes Io raccolse, 
senza dare troppo nell occhio, e da IL etichetta 
risalimmo ai negozio che lo aveva venduto. 

Entrammo cosi anche nel negozio di attrez 
z.ature equestri a Eddingtort: i! padrone era dav- 
vero una persona antipatica e indisponente 1 ; 
Holmes decise che a mali estremi bisognava ri- 
correre ii estremi rimedi, e soffiò nei corni, cer- 
cando di disturbare i raffinati clienti. Quindi si 
accorse che uno degli stemmi appesi era finto! 
Il negoziante ebbe cosi paura che rivelassimo ii 
segreto in giro .che ci disse subito quello che 
volevamo sapere. 

infine arrivammo alla villa di Lord Brumwdl 
a West End II maggiordomo ci chiese il bigliet- 
to da visita, ma ci k<e anche capire che Lord 
Bnmiwell non riceveva. Appena entrati notai 
subito i odore nere delle sigarette che fumava 
Robert Hunt. Lady Bruniteli ci ricevette poco 
dopo e ci accompagnò dal marito appena sapu- 
to quale era il motivo della visita. Senza molli 
proamltoli. I lolmes passò subito al sodo, tanto 
che dopo pochi minuti eravamo al cospetto di 
Lord Bruni well uv persona? Lo accusammo 
dei suoi delitti e, anche se inizialmente ne- 
gava. crollò sotto le nostre accuse. 


Dopo averci fornito l'indirizzo di Robert 
Munii ci chiese di attenderlo prima di portarlo 
via. Ci facemmo incastrare facilmente: erava- 
mo chiudi nel salone. Come uscirne ? Notai \v 
due spade gemelle al muro; una .si mosse e fe- 
ce scattare qualcosa sulla cornice d* 1 grande 
quadro, che Holmes apri facilmente. \elb cas- 
sa Ione (aperta) nascosta dietro, trovammo la 
chiave; e nonostante d piccolo intoppo fummo 
fuori di nuovo in breve tempo. Mentre stavamo 
avviandoci a casa di Hunt. le urla di Lady 
Brumwdl che inseguiva il marito ci fecero sob- 
balzare; Lord Smmwell stava per gettarsi da] 
ponte con una pietra at collo. Holmes non d 
penso due volte e vestito di rutto punto si gettò 
in acqua nel vano tentativo dt stivarlo, 

Non ci restò cosi altro da fare che asciugarci e 
andare da Hunt Ad una prima ispezione, ci 
colpi solo un piccolo libro con uno strano se 
gnàla bri.}, fi diano era interessante: sembrava, 
tra l altro. che la maga di Coverti Garden fosse 
in qualche modo coinvolta, fi baule aveva un 
chiaro doppiofondo: ìa spranga di ferro ci aiutò 
a rimuoverlo e a trovare dei documenti appar- 
tenenti a Hunt... verv interestìng! Prendemmo 
il segnalibro (una ricevuta dei Banco dd Pegni) 
e. dopo un lapido consulto su cosa fare, uscinv 
mo. Tornammo da Uimeson che, temendoci, 
ci consegnò l'oggetto corrispondente alla rice- 
vuta senza battere ciglio; era un vecchio mazzo 
di tarocchi, a cui era legata una chiave. 

Bene, avevamo una 
chiave, quindi bastava 
trovare la porta. A Co- 
verti Garden, da Mada- 
me Rose non trovam- 
mo né la porta, nòia 
maga, ma un cassetto 
chiuso. Aperto il casset- 
to, trovammo un'altra 
chiave. Poi, chissà per- 
ché. Holmes mosse 
una delle due grosse 
candele che illuminava- 
no la stanza (quella di 
sinistrai e apparve uno 
scotti parto segreto, Hol- 


mes usò subito la chiave appena trovata é lo 
apri, raccogliendo il contenuto: Anna era na- 
scosta al molo di Savos Street e probàbilmente 
era sn pericolo, quindi dovevamo sbrigarci. Pre- 
sa b carrozza, galoppammo fino La: U situazio- 
ni- era drammatica. Anna era seduta sopra un 
barilotto di polvere nera e la fiamma ds ima 
candela stava arrivando lentamente alla miccia. 

Inoltre, aprendo ìd porta, avremmo accelerato 
fin nesco dell'ordigno Decisi di optare per 
un azione di forza: usammo nuovamente la 
barra di ferro sulla porta e la scardinammo. 
Holmes ed io entrammo di corsa nel magazzi- 
no e. mentre lui liberava la donna, io i ercavo di 
disinnescare la miccia... senza riuscirci! Infarti 
solo all'ultimo secondo, quando oramai pensa- 
vo di morire, mi gettai in una botola ed ebbi 
salva la vita. Ed erano salvi am In Holmes e 
Anna, per fortuna. 

Ci riunimmo tutti, figlio compreso, dall'avvo- 
cato dt Anna, che si congratulò con noi per l'ot- 
timo lavoro. Ladv Bruir weii intanto era morta 
di crepacuore, lasciando probabilmente tutto al 
bambino e ad Anna che non a^eva intenzione, 
giustamente, di smettere di cantare, 

Dal Diano di Lord Mauritius ( iucca j c di Danilo 

Spatafora (Roma} 
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IL VILLAGGIO 


Le avventure del nostro 
sfortunato Principe inizia- 
no su urta solitaria spiag- 
gia: spostando t asse tro- 
verete una scatola in cui 
è racchiusa una moneta; 
raccogliete poi l'anello 
che luccica sulla sinistra. 
Dirigetevi Quindi al Ca- 
stello: per entrare dovre- 
te mostrare l'anello alle 
guardie, che vi condur- 
ranno al Tinte ma di fronte 
a Lord Daventry. che. do- 
po la tiritera di rito, vi 
butta di nuovo fuori. An- 
cate al villaggio, entrate in libreria, prendete II libro sul tavolino vicino alla 
Mrta + esaminate la parte di libreria a destra dei camino e raccogliete it fo- 
ì‘fo caduto. Scambiate quattro chiacchiere con il libraio, quindi esaminate il 
oro sul tavolo. Scoprirete che $1 tratta di un libro magica, che potrete rice- 
ere soltanto in cambio di un volume raro. Entrate nel negozio accanto, par- 
ate con II negoziante, e prendete uno (ma solo unol) degli oggetti disposti 
yf tavolo. Consegnategli la moneta, e scegliete II carillon* Raggiungete 11 
molo, dove troverete un ragazzo che nuota, Non entrate ir acqua! Bussate 
a porta della nave. e. parlando con il marinalo, scoprirete che si possono 
•^traversare 1 mari di King Quest 6 con una mappa magica che si trova nel 
- awa Shop. Prima di uscire chiedetegli la zampa di coniglio, quindi correte al 
iwn Sbop, dove, in cambio del vostro anello potrete avere la mappa incan- 
ta, Dopo un piccolo cambio di scena, raccogliete la mentina contenuta nel 
j setto e andate fino alla spiaggia Infatti la mappa funziona solo se siete vT 
:>ni al flutti marini. 





TXT 

Siamo arrivati al sesto episodio delle fantastiche av- 
venture della Sierra. Questa volta, nei panni del princi- 
pe Alexander, dovrete attraversare l'oceano per affron- 
tare un perfido Visir e conquistare lamore della bellis- 
sima Cassima* Per aiutarvi in questo nobile intento. 
Cristiano Bigi ieri e 1 suoi amici di Mortara, Annama- 
ria e Marcello frontini di Sesto Fiorentino e Roger & 
Ector di Piacenza ci hanno spedito la soluzione! 




A MAGICA 



Utilizzatela per andare 
sull'Isola della Montagna 
Sacra. Raccogliete la piu- 
ma e 13 flore, e ritornate, 
sempre utilizzando la 
mappa, all'Isola della Co- 
rona. Dirigetevi verso il 
villaggio e potrete spiare 
Il negoziante del Pawn 
Shop mentre nasconde 
qualcosa nel vaso. Dando 
un'occhiata nel recipien- 
te. troverete una bottiglia 
di inchiostro invisibile. 

Raggiungete l'Isola deile 
Meraviglie (per fortuna 
non bisogna pagare il bigi ietto!) e prendete, quando e abbastanza vicina, la 
striscia che galleggia nell'acqua, scoprendo che è una frase (incompleta); 
date un'occhiata a sinistra e troverete un'ostrica, a cui dovrete leggere il IL 
fcwo preso nella libreria. Appena l'ostrica sbadiglia, sgraffignate la perla che 
ha fn “bocca *. Iniziate quindi a percorrere 11 sentiero, dove Incontrerete i 5 
guardiani dell'isola, che rappresentalo I 5 sensi; per poterli superare dovrete 
dare U fiore al primo, far ascoltare it carillon al secondo, dare la mentina al 
terzo, consegnare la zampa di coniglio al quarto e utilizzare l'inchiostro InvV 
sibilo con l'ultimo. Tornate sull'Isola della Corona, e attirate il piccolo volati- 
le con il carillon nella schermata con it grande albero, quindi dategli N foglio 
con la poesia, che recapiterà prontamente ad ornata Catflima. Dirigetevi ver- 
so Il Pawn Sbop e scambiate la perla con It vostro anello, quindi dategli II ca- 
ritlon in cambio dei flauto. Ritornate sull Isola delle Meraviglie e seguite H 
sentiero (quello in aito}, quindi andate a sinistra e arriverete In un giardino: 
prendete il pomodoro marcio (e I unico che non ride} e le lattughe ghiacciate 
[sono di fianco ai pomodori}, quindi suonate II flauto e potrete prendere II 
buco sul muro, Aprite li cancello ed entrate. Appena cercherete di percor- 
rere il sentiero, sarete fermati dal due cavalli, prendete quindi il mantello 
rosso lasciato cadere da una delle due regine e tornate sulla spiaggia. 
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Viaggiate quindi fino all’Isola della Montagna Sa 
era. Dovrete superare cinque enigmi, utilizando, 
oltre alla vostra fantasia, anche il manuale incluso 
nella conclone originale. Arrivati in cima, Incori 
trerete una tfpa piuttosto anziana che vi invita ad 
assaggiare I lamponi. Non datele retta, e prosegui- 
te Invece verso nord; arriverete di fronte a due uo- 
mini alati che vi porteranno di fronte ai regnanti 
del popolo alato, il Re e la Regina vi "chiederan- 
no" di liberare la figlia imprigionata nei labirinto 
dei Minotauro Per cavarvefa nei due piani del tabi* 
finto, seguite le indicazioni segnate sulle mappe. 


Selezionate come destinazione l'Isola delta Bestia. 
Dirigetevi verso nord e. per superare li lago bollente, 
gettate in acqua la lattuga ghiacciata, prendete la 
lampada appesa al ramo e proseguite verso nord, 

Non seguite ie indicazioni del giardiniere (se non vo* 
lete finire come uno spiedo), ma prendete invece il 
mattone vicino alla pianta. Tornate per l’ennesima 
volta all 'isola delle Meraviglie e andate verso ovest. 
Arriverete In una locazione piena di libri: cuccando 
su una pila di libri, dovrebbe saltare fuori un bruco 
dei libri, che e disposto a cedervi un libra raro solo 
se troverete un compagno Interessante eoe cui 
parlare. Ritornate all'Isola delta Bestia, dove troverò' 
te un secondo bruco appeso ad un ramo: dategli le 
lettere trovate prima nell acqua, e portitelo con voi 
sull'isola delie Meraviglie, dove l altro bruco vi ce- 
derà il libro raro promessovi. Tornate all'-lsola della 
Corona, andate dal libraio, pariate con II giullare di 
corte o Infine scambiate il libra raro con quello magi- 
co. Dategli subito un’occhiata, in modo da scoprire 
quali sono gli Incantesimi che potrete lanciare e gii 
ingredienti necessari. Fate quindi un bei vi aggetto 
verso I isola delie Meraviglie e ragglugete l'albero 
con la faccia di cane: prendete la bottiglia di latte, e 
ritornate nei giardino. Consegnate la bottìglia alla 

in miniatura e raccogliete delia lampada te la- 
crime delle altra piante, quindi prendete la tazzina da 
thè che si trova sulla sedia, Ritornata nello schermo 
dell -libero e cercate dì prendere con la tazzina un 
po' di melma dalla palude: sarete subito fermati da 
un ramo Infisso in mezzo alla palude. Parlate quindi 
con il tronco e regalategli li pomodoro marcio. Dopo 
la battaglia a colpi di fango, prendete con La tazzina 
la melma finita sul tronco. Tornate quindi sull'Isola 
delle Corona e, raggiunto come al solito II Paura 
Shop, scambiate il flauto con la lanterna 


Dopo aver liberato Lady Celeste dalle bestiali ma- 
ni del Minotauro, come regale premio, potrete visi- 
ta re tura coio, che vi consiglia a sua volta di visi- 
tare I Druidi dell'Isola delle Nebbie, e vi dona una 
ampolla di Acqua Sacra. Tornati sulla spiaggia no* 
te rete che e comparsa una nuova Isola sulla map- 
pa Viaggiate subito verso di essai Andate quindi 
verso ovest, prendete un pezzo di carbone dai fuo- 
co e II falcetto. 

Ritornate sull'isola delle Meraviglie e. nel giardi- 
no* prendete la bottiglietta che si trova sul tavolo. 
Viaggiate quindi verso l'isola della Bestia, arrivate 
fino all arciera di pietra, indossate lo scudo per 
proteggerai e fi tira versate il cancello. Raccogliete 
una resa dalla sièpe e utilizzate il falcetto per 
aprirvi la strada in mezzo alla si epe- barriera. Pas- 
sato II cespuglio, potrete incontrare la Bestia, che 
vi parlerà dòli' Incantesimo di cui è vittima: dovre- 
te trovare una vergine disposta ad amarla nono- 
stante If suo terribile aspetto per trasformarla di 
nuovo in un umano, per di più principe. Prima di la- 
sciarvi andare, la Bestia vi donerà un anello. Tor- 
nate sull Isola della Corona, andate nello schermo 
dopo 11 villaggio (quello con la grande casa e il 
giardino pieno di roso) e in con tre rete una ragazza 
che sta lavorando nel giardino. Regalatele la rasa 
per convincerla a parlare con voi, quindi datele 
l ancilo della bestia e vi seguirà’ sull'Isola della 
Bestia, dove in un attimo la bella ragazza infran- 
gerà l'Incantesimo o li principe ritornerà al suo 
aspetto originario, regalandovi un prezioso spèc- 
chio. 


MAGICO 


MAGIC PAINT SPELI 
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AL NIGHT MARE 


m 



IL RITORNO 
A ‘ 


Viaggiate di nuovo verso risola delle Nebbie, tornate 
sul luogo del sacrifìcio è aprite If Udrò degli incantesi- 
mi per creare If Cnarmlng Creature of thè Night. Po- 
nete if teschio sulla brace, in modo da renderlo incan 
descente, quindi allungete l'uovo e II capello. Tei- 
nate sull'Isola delta Montagna 5acra r «, appena sca- 
fata la scogliera. Incontrerete il NIGHT MARE. Lancia- 
te il Charmi tng Creature of thè Night per domarlo, e 
potrete raggiungere gli Inferi, lina volta arrivati note- 
rete due anime dannate che continuano a girare In 
tondo' facendo molta attenzione a non toccare nes- 
suno zombi o spirito, parlando con la coppia, scoprire 
xe di essere al cospetto del genitori di Gas si ma. mor- 
ti per mano del visir. Alla fine del discorso, vi conse- 
gneranno un biglietto (di sola andata,,.) per entrare 
nell'Inferno'. Andate verso destra. « Incontrerete uno 
spirito che. avendo perso suo figlio nella terra dei vi- 
vi, vi chiede di ritrovarlo e di dargli un fazzoletto. 



Preparatevi quindi a lanciare II vostro primo incan- 
tesimo: prendete la fiala di acqua sacra e versate- 
a nella lampada piena di lacrime: quindi riempite 
no al bordo la lampada con l'acqua della fontana, 
iprite it libro degli incantesimi alla pagina del 
Make fìain Speli e lanciatelo. Tornate ora sull'Fso- 
a dello Nebbie, e non spaventatevi se appéna arri- 
all venite catturatll Seguirà una sezione animata 
/rtomatfcs, in cui il protagonista se la caverà bo- 
ssi mo da solo (pensavate di Unire arrosto, ve' 
-2?). infatti Alexander utilizza II vestito della ra 
-giardiniera per spegnere il fuoco (prendendo 
capello dal vestito), quindi viene salvato dalla 
impari a in cui é pronto l'Incantesimo Make Raln 
Speli. Dopo questo caldo Intermezzo, scambiando 
auro chiacchiere con H Capo del Druidi scopri- 
ate che per entrare nel regno del morti dovrete 
iv aitare un Night Mare.,, Tornate quindi nell* Io- 
eterne con la scacchiera dell'Isola delle Meravh 
ì e. e date il pezzo di carbone alla regina bianca 
' ricevere in cambio un uovo, Andate ai Pawn 

- ~op dell'Isola della Corona, dove Incontrerete an 
: «a il genio travestito (che vi pedina daH'inUlo 

poco). Bevetevi il liquido contenuto nella hot 

- fletta e cadrete In morte apparente, il genio 
correrà a riferire l'accaduto (annotatevi la forma e 

colore della lampada in cui il genio si Infila), Do- 
jo essere rinvenuti, uscite dal negozio e scambia- 
4 la lampada con il mercante, prendendone un 1 ai- 
*a simile a quella del genio. 
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IL SIGNORE 
DEGLI INFERI 



Andate al Pawn Shop e scambiate la lanterna con il 
pennello, quindi tornate al castello e andate a de- 
stra. aprite II libro degli incantesimi e leggete II Ma- 
gic Paint Sp«ll< Mettete la penna nera nella tazzina 
piena di acqua dello Stige, utilizzate il pennello e di- 
segnerete una porta sull» parete Aprite 11 libro ma- 
gico, lanciate l'incantesimo e la porta diventerà' 
reale. Una volta entrati vi ritroverete in un corridoio: 
superate la porta centrale a destra, dove Incontro- 
rete io spirito di un bambino. Dategli II fazzoletto 
della madre e scoprirete come aprire un passaggio 
segreto. Uscite, andate In basso a destra ed entra- 
te nell'unica porta che vedete. Date a Jollo la iam 
pedo acquistata dal mercante. In modo che il giulla- 
re la sostituisca con quella del genio. Uscite dalla 
stanza, andate In alto a sinistra e, tirando i> braccio 
dell' armatura, aprirete il passaggio segreto. 


Proseguendo, armerete davanti all'entrata degli inferi: 
prima di tutto utilizzate lo idiofono fatto di ossa e vedre- 
te ballare le guardie infernali. Prendete la chiave persa 
da una di queste durante il bollo, date il biglietto alla 
seconda guarda e entrate neg. adissi infernali Esami 
nate H corpo del guerriero morto e prendete il guanto 
corazzato, quindi proseguite lungo 11 santièrino e arrive- 
rete davanti a Caronte. Utilizzate la tazzina per racco- 
gliere un po dì acqua dalie Stige e date te due monete 
antiche ai traghettatore per saure sulla barca. Rutta ta 
crociera troverete una porta: cercate di aprirla, e la ve- 
drete trasformarsi In un demone, che vi pone II solito in 
dcvlnelfo; la risposta è “Love Arriverete al cospetto 
dal Ra dei Morti: lanciategli una sfida tifandoli addosso 
li guanto di ferro, e per farlo piangere, utilizzate lo spec- 
chio sul suo viso. 



Secondo 1 1 i vcl io 
ifef M uGì rinto 
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LA FALSA CERIMONIA 
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» Dopo due o tre rampe dii «cale, arrive- 
rote In cima alla torre, e «coprirete di 
| Wm essere in compagnia, oltre che del Vi- 
sir. del genio e della vera Cassimi, 
Per fortuna arriverà Jolto a darvi la lampada con 
cui potrete Intrappolare il genio. Ora tocca alla vo- 
stra bravura con la spada (non preoccupatevi, e 
tutto automatico...). Prendete la spada decorativa 
e iniziate a menare fendenti contro II Visir. Dopo 
un po di tempo il nostro eroe inizierà a sentire la 
stanchezza, ma un audace Intervento della princi- 
pessa che pianto II pugnale tra le scapole del Visir 
vi salverò la vita. Datò II colpo di grazia all odiato 
nemico e sara tempo di vedere i ’iitoli di coda 1 '! 



dga 


ita 



Rifate il percorso di prima al contrarlo, a ritornere- 
te di nuovo vicino all'armatura. Andate nel corri- 
doio con le tre porte, quello in cui siete arrivati 
passando per la porta magica» Per aprire la porta 
a sinistra, dovrete pronunciare la parola magica 
"Alizebu”, Scoprirete di essere arrivati nella stan 
za del tesoro, togliete la coperta dal tavolo e esa- 
minate ogni oggetto che trovate. In modo che 
Alexander capisca II piano del Visir. Appena usci- 
ti, sentirete una tetra musichetta nuziale, quindi 
correte In basso a destra ed aprite la porta sopre 
alle scale (non ci dovrebbero essere guardie}. Ver 
rete fermati dal canguardia: mostrategli la lettera 
che prova che II visìr e un gr «^birbante si alleerà 
con voi. Entrate nella camera nuziale, interrompe- 
te la cerimonia parlando a Cassi ma. e noterete 
che “Jet" non ha II solito sguardo da principessa 
sveglia. Interverranno infatti 1 genitori della princi- 
pessa che scopriranno II trucco dot visir, che. ve- 
dendosi nel guai, scapperà. Dovrete seguirlo subi- 
to. altrimenti il genio inizierà a friggere gente a 
destra e a manca con i suoi magici poteri. 


Ir* tiluuMI Ititi* ri* «0 V). 

Un pila (1 *fcv<* rw-J i*wj*e uni 
Wl * pfoerhi pfPWfkri irtnnilt, 
kflpUvMmo Uri ijjirlnt.ni-* hj qujl 
Filli luphf'tl» * tinnir* i'ìn- 
$* I giardino tuU'liold 
dilli Sttl ij, ■jptot.i ■* Il «ItE). É de- 
Vtr* iF m^nactldFd »*£!*'* di pi»- 
tri II A detii* pnin- 4mmlnre 
hflltrita d*1 miiimmù Ibettil 
invipfl-rtn IIHHimI] 


Air n ter no del passaggio guardate attraverso II bu- 
co nel muro, e vedrete alcune guardie intente a di- 
scutere sulle magie del Visir, Annotatevi la prima 
parte della parola magica, AH . quindi salite le 
scale e. guardando di nuovo nel buco, troverete la 
stanza di Cas&lnrta* Dopo aver allegramente dialo- 
gato con La vostra futura sposa, consegnatele il 
pugnala. Percorrete il corridoio 0 sinistra, quindi 
andate di nuovo a sinistra, e, osservando attraver- 
so un Altro buco nel muro, scoprirete l| Visir inten- 
to a scrivere una lettera che spiega molte cose 
sui suoi sporchi obiettivi. Proseguite quindi fino af- 
ta fine del corridoio, e, ciccando in fondo a sini- 
stra. aprirete un altro passaggio. Aprite li baule 
con la chiame, e. cercando ali Interno, troverete 
dei documenti che provano la nefandezza del Visir, 
Aprite la scatola a sinistra e esaminate II foglio, 
su cui troverete scritta la parola ZEBÙ . 


IL DUELLO 
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B&B computer 


srl 


Via Cadoiini 6 
21013 GALLARATE (VA) 

Tel 0331.771164 Fax. 0331 .775348 



Amiga eoo + Joystick Telefonare 

Amiga 600 HD + Joysltck Telefonare 

Amiga 2000 + Joystick .„ Telefonare 

CD-ROM A 5 70 per Amiga 500 Telefonare 

Monitor 1Q84S per Amiga Telefonare 

ST'NS AZIONA I ¥ UFKEKTA 

K IBM compuibik 3S6i*15 UHz T I lardi Disk 40 MB, RAM 2 MB 
Disk Driv* 3.5" 1.44 MB* VGA . Doppi* semla e PiraJIet. 

Monitor 1 4“ colore Super- VGA 1024*968 0.2S 
Scheda Muùcik ITiundcr Board 30G4 fi cutnp Wild Blurtvr 
I islicfa hiijsj, Gami Card, M otite, 2 Game Omaggio 
MS-DOS 5 0 italiano + Wincfovs-> 5. I 


Il tuo Negozio di fiducia dove trovi PROFESSIONALITÀ’ CORTESIA e 


Telefonare 


mi ^iécku a impulci 


C64 


Soft WW# a Stock In OFFERTA 

AMIGA 


MS-DOS 


Rhrmlltora ÀuiorDjJito 

Computer ATI IKK A 
Computer COMMODORE 
Computer TOS 1 1 1 B A 
Stampini f ST \R 
Stampami OKI System 
Aoceteori CI I produci! 
Soll^ire LEADER. 
Solcane CTQ 

Vendita Assistenza 

Installazione) 

Vaslo assortimelo di 

stamparli i 

STAR, OKU IP, 
COMMODORE 


Millo miglia L 19.000 
3D Soccer L. 14.000 
Atomi* L 14.000 
Dylan Oog L 14.000 


7 Color L 23,000 
Earth of Di L. 39 000 
Blue Angel L. 19.000 
Space Q, IV L. 49.000 


7 Colora L. 29.000 
AH 73 Tflun. L 29.000 
Karpoon L. 29,000 
Earth of CK L 50.000 


Ed inoltre moltissime 


altre novità 

Vendita anche per corrispondenza 
Telefonateci! Telefonateci! 


simpatia 



Titolo AMIGA DOS 

Arma telata 3 49.000 49.000 
Fi5 III .... 109 900 

FI Gran Pri* 79.900 109.900 


Space 0, IV „„ 99.900 

3D Wortd Ten. 69.900 79.900 
The Humana 59.900 59.900 
Street Rgfiter 1149.900 49 900 
WWF2 49.900 49.900 

Wlng Comm, 79 900 
BartleToads 49.900 49.900 


Best 111 69.900 

WizKid 39.900 


Red Zone §9.900 

Ince 109.900 

Sherl&ch Holmes 100.000 

EMr» Il 79.900 89,900 


Air Supporr 69,900 
Lotus 59.900 

Strikn Commander Telefonare 


The Manager 79 900 79.900 
indiana L IV Tei . 99.900 

Falcon 3 Mts. *..* 69.900 
Alone In thè Dark «... 109.900 
Wean 79.900 89.900 


Godi fi ns 2 69.900 79.900 

Comanche Chwkill Telefonare 




L. 280.000 



altoparlanti 
IN OMAGGIO ! 


IVA e trasporto inclusi 


Caratteristiche 


• Sor* patitola A<tUd. So..." Blaaw Pro ir. 
COVO* SpflftCh Ih ng t- Orr^-v Sour <3 

a &nt«fvHa*ow swoo mjpri FU 

• f?-pn?d,iì-orff e ditai* aud-c 

• HagjEFrai-otVtf 41..V . -’-.iQg*C4 tìlQrtfl-B 
« C.SjflFfl -0 voi >r :"3 na/Aia -i É i 

• Co^^oilc so^a'* Or* wrijgg 

• p tu tHn*r.iC5 

• iieriHccia MB 

• - ""'accii C P flOW -alS. oc: 3:n • r 

• Aprssfciicarcinj incnrporarc 

• Octm c aulamarco 
4u 'fVJf^so mcrcfTgin& 
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AMERICAN' S 



GAMES 


ANCORA NOVITÀ ‘ PER ATARI ST !!! 


DA OGGI ANCHE PER VOI SONO 
DISPONIBILI QUESTI FANTASTICI GIOCHI : 


LE I HAI. WEAPON— BILLARD AMERIC'AIN— D_DAY 
DKEAM TEAM COBUINS II--GLJY SI J V 


SENSIBLI. SOCCER 92/93— STREET EIGHTER fi 
IVDY 4 AC TION-GRAND l’RIX MICROPROSE 


SH4DOW WOR LDS—WWE ll-T R ANSAR l*KA 


HARDWARE 

COMPI E I E COI OR SOM IKA.diuiuli/^iorc in u-mpo nak 
POWER S( CNNKIt hjiid sotlwirr 2?fc cr<KÌ + «ifl»arc ocr 

VASTO ASStìMmtNTO CAUIliLLL 
t,\Mf BOV-I.VNX AUSI Ut S^STI \t 
GAMI GKAR- ATARI \J 7tUM 2W- 
MhGADUIS f>NINTfMMI M PfRNf S 

Vi:% IUTA INGIWISSO/MIM ICt tV\SKINh ORDINI IN 74 OHE 

VJA SAC C HI 26 10128 TORINO 01 V / 548^20 

VIA TRAFORO >4 10053 HI SSOL FINO 01 227*47233 
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aaayeah!!! 


"l soliti filosofi hanno detto che i piccoli giocano per 

entrare nel mondo e i grandi per uscirne, lo vedo però 

m 

che a palla e a ru barn azzo non si entra né si esce. Si 

B 

gioca e basta. L’unica differenza è questa: di bambini 
che non giocano ce ne sono pochi, di adulti, invece, ne 
trovi a strafottere” 

(Giampaolo Dossena, scrittore e opinionista) 


I lettori di Kappa non sono una massa acefalìca di 
otaku tecno-ludens che sopravvivono in un brodaglia di 
mediocrità esistenziali. No, non tutti almeno. In un pe- 
riodo in cui pensare è diventato un lusso, c’è ancora 
chi ha il coraggio di manifestare il proprio insight. È 
dannatamente gratificante leggere una lettera densa di 
significati, gli americani direbbero che “fa una giorna- 
ta”. E in questo numero gli spunti di riflessione non 
mancano, spero che anche voi, come me, possiate tro- 
vare le considerazioni che seguono interessanti e sti- 
molanti. Non posso quindi che invitare tutti a una repli- 
ca. Detto questo, mi affretto a concludere questa breve 
introduzione rammentandovi il canonico indirizzo: 

K-BOX (Studio Vit) 

Via Aosta 2, 20155 Milano 
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LASCIATECI GIOCARE IN PACI! 

Carissima redazione di K. 
mi chiamo Francesco, ho vent'umi, da sei uso ì] 
computar studio Scienze Biologiche a Milano, e 
sono un grande appassionato di musica. Qualche 
anno fa vi ho scritto per “difendere'" fl popola w 
d eoi udito (Trippe spesso e ingiustamente visto co- 
me alienato. Questi volta vorrei parlare del rap- 
porto ira realtà virtuale (parola abitatissima) e il 
grande pubblico. 

Sotto circa tre anni che rie sento parlare su riviste 
special [zzare c un idea me lo sono fatta Uno stu- 
dente di medicina può operare un paziente affetto 
da qualsiasi patologia senza spargimento di san- 
gue, un architetta ha la capacità di costruire palaz- 
zi "virtuali", con !a possibilità di farli visitare ai fu- 
turi dienti, un biochimico può trasformarsi in 
molecola ed effettuare un meraviglioso viaggio tra 
gli atomi che ci compongono, indagando sulla 
funzione degli enzimi, macrofagi, Vus e farmaci, 
Possiamo improvvisarci insetti, sonde spaziali, pe- 
sti. alpinisti, pecore e carote: runico limite sem- 
bra essere la nostra fantasia. 

Purtroppo da qualche mese a questa parte queste 
informazioni sono state fomite in pasto ai mass- 
media e da allora vivo profonde crisi mistiche. Da 
quanto sono riuscito ;l leggere e a vedere alla tv 
(prima di cambiare canale inorridito) ho capito 
che h Realtà Virtuale di cui si parla sono i classici 
videogiochi proposti però al grande pubblico con 
li differenza che il monitor è un visore stereosco- 
pico e il joystick e il famoso guanto. Ambienti tri- 
d ime ristori jJì alla DnUtro alla Libimi Uttderworid 
con qualche oggetto da spostare e da ritrovare cosi 
come sì è lascialo dopo che si e fatto un giro per la 
stanza {ovviamente simulata).,. Chiamano in cau- 
sa opinionisti, filosofi e giornalisti vari, che di 
computer non ne capiscono un tubo. Articoli in 
terza pagina sul Cornei!? o nello spaziò Cultura 
della Repubblica per non parlare poi dei vari Pa- 
norama. Espresso eie. Dopo un ‘introduzione al* 
quanto ironica (“Faremo l’amore con Kim Basin 
ger attraverso il video") si passa ad una rassegna 
di incredìbili commenti sulla RV come l'incapa- 
cità di distinguere fa realtà vera da quella artificia- 
le o rassodinone, [alienazione, la macchina che 
prende il sopravvento stili' uomo e lo comanda a 
sua discrezione ed altre cose alla Biade jhtniu r o 
alla Tenni a a taf. I mass -medi a sono mezzi di co- 
municazione e quindi essenziali per il cittadino 
medio che vuole essere informato: quando però 
dii divulga la notizia non ha 1 adeguata conoscen- 
za e scrive un articolo su cose magari sentite 
dall'amico che ha la passione per l’informatica, i 
mas* 'inedia diventano delle mine vaganti, non so- 
lo perché forniscono notizie non vere, ma anche 
perche condizionano il cittadino che già non vede 
di buon occhio i\ computer anche grazie ai quoti- 
diani autorevoli (ricordate le divertentissime di- 
squisizioni sui virus informatici r) 

Sono veramente stufò di sentire detta palle enormi 
sulla RY e ancora di più di quegli pseudo filoso fi 
f sofisti", NdMBF), i quali, grazie alla proprietà di 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


httpV/www.oIdgamesita lia.net/ 


linguaggio, riescono sempre ad essere credibili al 
grande pubblico. 

Io ritengo che prima di far conoscere la RV a tutti 
i cosiddetti non addetti al lavori, bisogna abituare 
là gente all'idea del computer come elettrodome- 
stico c non come un tiranno che può schiavizzare 
h gente: dopo bisogna proporre i sòliti Isoliti per 
noi incalliti video maniaci) videogiochi che proba- 
vilmente avranno un notevole impatto. 

Con il grande pubblico e doveróso fare dei passi 
piccolissimi ed e necessaria un inizialimzione al 
mondo informatico, Prendiamo, ad esempio, il 
GDTv della Commodore: il relativo insuccesso è 
dovuto d tatto chi -otto il cabinet nero si cela un 
computer e appena La gente sente questa parola >1 
inibisce e diventa diffidente. Molto probabilmen- 
te e stato acquistato da persone die avevano già 
rotto il ghiaccio con il computer o che comunque 
-inno una mentalità aperta. D'altra parte* per es- 
informati sul mondo informatico bisogna 
>ggere riviste spedalizzate, ma queste vengono 
mprate solo da chi già possiede il computer e 
'"-òli da chi vorrebbe farsi una cultura poliedrica, 

. _ n eludendo, mi auguro che i commenti sulla 
: v restino fenomeni isolati doluti alia novità e al 
:‘:oi di poter viver? un’esperienza in un’altra 
"rìlt .ri vocabolo che forse implica troppi cotteci- 
propedeutici alla paura e alla diffidenza. Se si 
-- chiamata Esperienza Alternativa forse sa* 
: ’-mo già tutti .1 navigare nell'atmosfera di Ve- 
*e e a camminare nei labirinti del nostro corri- 
: iter e della nostra mente, 
ruralmente parlando... 


Francesca Mai 


_ ancor dì? soifunziaimimlc con guanto hai esporto: la 
* di art irei i. dossier e inchieste chi t media a 
■ propinate negli ultimi tempi som? s fari confa* 
zkmcni con la mansueta approssimazione che «tratte- 
/uona porte da pezzi tecnici, o presunti tale, 
; mi capita di leggere. La prevedìbile necessità di 
la portata di qualsiasi cosa che finisca nelle 
. . v jj njpprter ramparti i a nove Colonne ìi porta a 

- - r art : 'aggètto dèlta notizia stessa. Il risultate di 
--J rimile ed amorale condotta giornaUstica infarcì * 
-i a prensioni mtenzióita/mrttte catasira^cJte. e dì 
- r nell 'influenzabile neofita (ovvero l uomo 

2n-J*- ossia il 95% dei fruitori) il classico allur- 
m. ingivfei/traio e fomentalo in nome dd dio 
, l informazióne è malate t i ‘assolute leggere z- 
:■»: a quale quotatami e testate “awtormih " a/ 
- -il., 1 :-:, il rema della realtà virtuale (ma anche e te* 
■■ sui yiiiYngiedii, Scoperti " recentemente dai 
: u on a h e pre da di ridicoli ai ta crii ì ? nora ■ 
/ non può thè di.samtere. Anzi, no, ormai 
• .. .1 fa pii i caso, Sr la quantità di casfrowrte 
zTttse a propósto dei videogame sono Ja sémplice me* 
" -pC’Z.on» V Ji quelle c he normalmente condi- 
sezmo * >c£iZie ‘ . generale. di ceno non si può sta- 


— i;- \ àut . taira ctoni sncroiti olla tua 


lèttera: dapprima la Commodore lui Innevato il 
CDJ\ dcsaiiendoló come una macchina portentosa 
chi oltrepassa il concetto stesso dì interattività, un 
ibrido tra cd player e video registratore, destinate tt ri 
yoluztertarf mi contempo il nostro mode di vivere, 
Ebbene, m sèguito ad bvuknk' insuccesso e con una 
magistrale virate alfe gradì, fa compagnia sta tu ni 
tenne Itii fitto il possibile per dargli la maschera e re 
sfinirgli riderti M rubate, che è quella di un compì* 
ter (Amigli, prr non essere teenùfobkij con un CD 
ROM di colore nero e dì aspetto solenne, affettandosi 
ad affianca rio da tutta una serre di pezzi (tastiera 
monte, joystick) per fare prenci ‘almeno' 1 sui tei nolo 
veri. Marketing, mon amour 
Secondo, non ritengo elee àifjérenzt terniinotagiiJte 
(Realtà Virtuale/ Bperiertra Alte matita; avrebbero 
cambiato la si tu azióne. ripto/f/e. Realtà Virtuale t 
una /òrmuta piuttosto suggestiva di per sé, soprattut- 
to se sì tiene conte che unii .ielle principali accezioni 
dd termine inglése Virtual " fé del i-orri.spomiejur ter- 
mme italiano ) , è "potenziale*. Quindi passiamo p&r- 
lare di Realtà Potenziale, di una realtà "che potrebbe 
essere ". t'J che sottintende T'atonativo" da te propo- 
sta. 


POSTA BREVI* 

- Reazioni da intifada aJE altrettanto esplosiva lei- 
torà del caustico Magistrani. pubblicata due pun- 
tate fa. "I È tuo cinismo e pressa poco rivoltante", è 
il commento meno lapidario di Federico Agony 
fpe Luca Sterzo (Bs) prosegue sullo stesso tono, 
definendolo "un polemico gratuito e destabiliz- 
zante"; “Prima di parlare fai silènzio" conclude 
un inviperito Luca Bruzzone. Alessio Saltano e 
Marco Rossi, direttamente chiamati in causa dal 
^opraatato MM, ritengono 0 secondo più dd pri- 
mo. che il sottoscritto, rinnegando il passato epv 
itola re. parteggi per i nuovi dissacratori che mi- 
nano la stabilità della rubrica. No wa\\ gente non 
tifo proprio per nessuno: tigni opinione e degna 
di rispetto, ma se parliamo di condivisici ne, U sto- 
ria è luridi ra, Duo asserì azioni: da una pa rte il 
buon Michele ha raggiunto il proprio obiettivo, 
ovvero imballare alla meno peggi*:? un paio di pro- 
vocazioni surgelate da barattare- con un bel po' di 
pubblicità gratuita che sembra non guasti mai 
ma, dall'altra si è dimostrato dnm miticamente 
pmo di argomentazioni dal momento che non 
ha replicalo in modo costruttivo. Anzi, tino ad ora 
non ha proprio replicato. Grave? Non per me. che 
dichiaro comiusa una pagina di microstoria dd 
K-Box, 

- Morite la pubblicai la TOP ELEVEN di Mant? 
d 'Altera (rio nona), autore, rm l'altro di ima serie di 
osservazioni t di suggerimenti per la rivista che non 
mancheremo di mettere ir, pratica jj 1 pia presto 
(idem con paiate per quanto riguarda Maurizio Bo- 
ve}. 

ìj Bitmap Bros (Godi, S^eàbali i. //) 

2 ) Geofi Cmmmùnd (Fi GL Stunt Cor Rocce} 

Jj Ran Gilbert ( Motatry Istarta 1-t! 




4; Archer Mdcan fJAl'hih s ff’hirfiviW Sutsobf ) 

j} Vfagwìte Fiddsi Lotus f. IL Uh 

6) Sid Meicr (Raiiroad Tycoon. Gvilizattcm) 

7J Peter Motyneux (Populouì l. IL Pmxrmonger) 

9 ) S&tsibk Sofi ( Sensi hk 5 \\ceh 
9) Software 2000 (Vie Manager) 

10J Chris Sarrti (Robacad j 
iij Team 17 (Project X, Assaltili 

COSTI QUEL CHE COSTI 

Caro MBF, 

Ho seguito con notevole interesse quanto si va di- 
battendo nella Posti de K e tra tinti gli ai gementi 
di notevole spessore, sono rimasto favorevolmen- 
te impressionato dalla dilagante posizione a favo- 
re dell' originale che va progress iva mente manife- 
standosi nel campo video ludico Non nego di es- 
sere senza macchia e non sarò certamente io Ym- 
qu Nitore che porta al rogo il pirata di turno, tan- 
tomeno il salvatore deir°oiiesto M che puntual- 
mente si reca dal "sacro" distributare di so fri va re 
per acquistare, con i sudati risparmi, il capolavoro 
da posare, m bella mostra sullo staffale sopra al 
computer ma. il dubbio che si è andato sistemati- 
camente evidenziandosi ne! mio piccolo, e rac- 
chiuso ndla magica parola sopra citata: origina 

le". 

Vedi, Matteo, quando nel dicembre del 1991 il 
mìo Amiga cedette il passo al PC il primo ciocci 
che caricai fu Red Bawn, ovviamente originale, 
poi, il mio entusiasmo andò scemando nel mo- 
mento stesso in cui accanto ad esso comparirono 
AtettJfey {stand 2, Star Trct zjjft Aittttycrsa^ FjIcuh 
3.0 e Ultima V /ri Tutti ottimi prodotti, sènza om- 
bra di dubbio... nanne due, e precisa mente i pri- 
mi (MowJté]? 2, Star Trek zph A,), non tanto per il 
fatto che siano brutti" quanto per la loro longe- 
vità non certo toccante 1 massimi livelli di subli- 
mazione divina (posto che esista c sia comprensi- 
bile a noi umani). Insomma, il divertimento non 
si è fatto certamente attendere ma. mi son pure 
chiesto, "178,000 per quindici giorni di gioco va- 
levano la pena di essere apese?". 

Ed oggi, a distanza dì mesi dal loro acquisto, pos- 
so tranquillamente rispondere con un ' no! H sec- 
co'. tutti sappiamo quanto un'avventura sia limita- 
ta nel tempo proprio per i! fatto che è tale ed allo- 
ra, rivolgendomi a te. M,iUeo, da appassionato ad 
appassionato a mondi virtuali risparmiare setti- 
mane intere per concentrare poche ore di diverti 
mento in pochi giorni ne vale veramente la pena? 
Le novanta novemila sono “saggi a mente" ben am- 
ministrate in questo “investimento '? 

So quanto una cosa possa essere relativa, ina ì co- 
stì /benefìci sono perfettamente compensati da 
giochi di questo tipo? 

Ti chiedo un Tuo parere personale perché del fan- 
tomatico club di cui parli nc ! numero 44 è bello 
esserne partecipi proprio perché tra di noi ci si ri- 
sponde anche ad interrogativi come il suddetta. 

Tuo, Alberti) Campii (TV) 



httpV/www.oIdgamesita lia.net/ 


httpr//www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


Oii^ntr 5 può u^isrc i! diirrtimenlo? Domanda legitti* 
ma i iu non r -+ J - J ungili re i kc una rifpo&t ntizssa- 
rumente fi prezzo dei giochi è uno da prò* 

. ■■ *.-■ Jj« rniad .tri mffVitid in lÉtifiu 

vr T ur;..".' dtn-tf .StrasrMr Soccer t.i viene venduto a 
|u^3' *:■ rariu ì'.'t: pik'nìrr in /MgbiJrrrra, per irjii ili- 
r : ■= ■ -jomc pra costo poche Sterline 

fu ... Europa imitei), 

Là .■•--.■ da thut\ considerazioni, few-ngnd 
: \ r»;f:rrrr à\c u di* orso e lunga e complesse* ma è 
er-pcrrutiti urai iinrinztiw pfelraiiHim 1 . 

I vuk'op.jdit a aifiraknù HjvUUnzràlmtrttz m due gran- 
ai da una p<jpit* a sarte quitti che /sunno 

kna fwt ìlrntiitraJf, tòr iranno 'finiti T rtìmpli'ial!, ri- 
solti fu .vrnEUff ir: pr,tw> r spara -tfiigg., pkchi&dlt ro 
ii avommenio, piatforw. una buoni parte dei umula- 
ic?n di volo. tnoi.'j purzii giirw?, ìkdrcdtm giochi che 
potè tìzi ahntnh posum • essere giocati tiU'infimti' (si- 
mutazioni sportivi- iiwu' Kfcfc OjJ o NCAA Baviera- 
hall, pwgraruwi ra.i ?r*3grrrah i ernie Football Manager 
■li Tilt: Wdmigt'ti : 0 ^ ki di Kiniugia o m/uììvi come 
Batìk CTttjS cj .Sinì City etefi 
MtJii io gita Mi tjjupor^ natiti aJiVr seconda categoria, 
ed in paiUroki'È pariti sportivi. trovano perfetta rea- 
Uzzazkme pmtké nella sfide tra due gwam^ri wma- 
fsì: il gnu-ta di imge .tiu J: un tiiofo .come Senjiibie 
Soccer c evidentemente altissime pen _ fte permette irt/i- 
>ici c sfide f iitirrnu nabli: tornei simulati ira video* 
piu): r e j in ammari;.' -:,i degnamente A prezzo dei po- 
co stessa. 

Per quanto figurata ie d sventure, il disama im f tvr 
cambia rodù'dlmi'Httv hanno un e molto 

diffidi mefite saranno rigktìttA £ rià # im problema 
di una Mftgnwttó pcn he Ftsscnza dd poco i ifurita f 
dì essere potuto t non di "fare beila figura su uno 
scaffale''. . i riempirsi J: polare. ALuru programmato* 
ri per avviare al /rrobienui in^imiw Jtnalr dmrri o 
i3umen!a*io srm ibi /molte il grado di di^irtilcà. ma 
questi sona a mpìkemente dei piilhathh. il cui effètto 
porta ad un va natile profMrigflnvnio ri poca, senza 
però diminart rmtvitiitalr 'Game Over’: Quindi il 
rapporto che si instaura tra il videoplaytr i un asse fi- 
nirà è moka rimi/t a fucilo die si viene a L'r^art; ira 
un leiforee un remi luteo; Sfr r phen King park addirit- 
tura di ’Yfk^itmr* J\c si Vómhute con una preventi- 
vata rottura. P poy.umo spingerti aurora più m là 
con le meUifùre (cd è ■empie il f?non Stn>e ri ir a apre. 
iti i r u?l, soltoìineondo U rimilitadmi fra si videogiwìi- 
re una sventura e l atta se^uttU: in entrambi ì cosi 
5 e colì; di tirrKiifr oJ lenti jnr il piti m fretta posiduir 
perche m qar. momerao (che cùmsponde olia sdazio- 
ni\ nel vaso del i ieteogame} J piacenti mommo, d al 
fra parte y, urea anelte di a/io afa noria il più possibile 
perché i agognalo momento significa anche ìa FINE 
del p»aa«/gioto * fesso* t fimtr un gioco ri ricorda 
anche ti capila le inwislrto. Ora. ipraie sta la giusta 
stmima pcrrJNu i. hv giórno di d:i«rrtù$pHtG non le io so 
aire; rf dii T e//i mento non e misaraltik e non io si pud 
utilizzare alme parametro fKr fissare il prezzo di un 
gioco, Penu'udrnenh giih hi come Suprtm&ey, o VfjY- 
iernuni j.j r» pitofiitiJl Manager i. sdo per citare 
i primi che mi vengono in meme. sono tolsi 
<mali he »rf li munii di rinunce, il rko^tnir. 
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$ 0 ffÈitK $0 nrik ma lettera, è però ~ma k spettacolari 

antnfii^ di oggi, ti di inetto pi4 di quelle dd pa ti- 
to? Barili di megabyte ii grafica, sounàtrack da firn e 
interfacce snnpn più h epenext giustificano prezzi \n 
costante aumento?*, F austo se b ciuedevii un mese 
fa Marco Vaila ri ne» t . o»nc leggerete tra una pagina. 
anche Samhruna Cada, ma prima facciamo un 
lireaì: epistolare con... 

90 TARI AM, TU CNSAf 

Caffi redazione di Kappa 

sono uno dei tanti che ogni mese aspetta impa- 
zienti* il nuovo numero ddh vostra magnifica rivi- 
sta tfie e. oggettivamente parlando, b migliore 
pubblicarne videohidicà italiana. 3 complimenti 
non sono uno squallido tentativo di elemosinare 
la pubblicazione (e comunque il contenuto della 
missiva e di critica net confronti di MBF), ma un 
dato di fatto. 

Dopo questa necessaria precisazione, passo ad 
esporre il tema della l riera, ovvero la contestazio- 
ne dell addetto alla rubrica Posta nei confronti dei 
Tramets. oLveródi quelle facilitazioni che, ormai 
tutti l pirati inseriscono nei loro giochi crackati. 
come traspare da di’ erse risposte date jì lettori, 
l ultima delle quali pparsa sul numero d: gen- 
naio. Probabilmente MBF. dal momento chr criti- 
ci i podi! piralai s; ritiene autorizzalo anche a 


criticare tutto ciò che i pirati realizzano. Forse 
MBF si dimentica che molti pirati sono diventati 
validi programmatori, dimostrando di non sapere 
che a Team il hanno piratato giochi lino all'alno 
ieri. 

Inoltre mi chiedo che senso possa avere criticare i 
trainar (giusta risposti! dei pirati al livello di diflì- 
coStà di motti giochi che b diventalo ridicolamente 
Mccessìvòf quando la rivista per la quale scrive, e 
cioè Kappa, dedica pagine e pagine ogni mese a 
gabale e trucchi vari die non sono altro dje trai- 
ner tintamente decatizzati Su Carne Power sór 
dirittura pubblicate > codki debgiochi utilizzabili 
Con trainer hardware come f Action Repbv... 

F non solo, con quale faccia tosta d parli di “av- 
venture in fin ite" se poi pubblicale la soluzione de» 
giochi sullo stesso numero in cui appare la recen- 
sione del gioco? Se non e una contraddizione que- 
sta, io non saprei cosa altro aggiungere. 1: il primo 
Còntradditorio sei proprio tu, M BF 

Sfe fino Paradisi (Roma} 

Ufl+i, a mmo durai Dunque, jrdntz: 

a) Conosco i precedenti dei Team : ", e nen Irà nidi 
criticala a prescindere k capacità tecniche dei pirati . 

tra l 'nitro, dai derno invnfdibiit che htìn- 
no reso ietehte 1 Amiga non mi tm dei pnegrammi "ufi 


CYBERSPACE 

- Mensile di resistenza virtualmente umana 
Futuro, 

Il mammuth barriva, lontano. Ma lui era Ir, cuore del vento, ombra nella notte. La lan- 
cia che stringeva nella destra risplendeva di una pallida iridescenza. Vicino, Si, era 
vicino, sentiva ii mammuth accanto a se, nella notte, cuore del vento gelido. Eppure 
non avvertiva la mano nera della paura. Lui era li, ed inspiegabilmente era altrove. 
Lontano. - Non pensare, non devo abbandonarmi al fiume vuoto che scorre sotto dì 
me -, Le sue mani avvinghiate alla lancia, convulse. La notte sussurra nel vuoto il 
suo canto. Paura. Essere risucchiati dalle acque oscure, oltre sé stessi. Cuore del 
vento. Il barrito gli esplode accanto, nel buio. L'ombra oscura lo sovrasta. 

Domande. 

Il braccio si leva nell'occhio della notte assieme al fulgore della lancia. Ogni musco- 
lo è teso. Pronto a scattare. Orai No, non ora! Aveva capito, aveva lasciato che il 
suo corpo scivolasse, lentamente, nel fiume. Riemerso. 

Interferenza. 

Nella caverna l ana è calda, nera, vuota, fi gelo del vuoto penetra il cuore. 

Casa, 

Dov è il mammuth? 

Dov e la lancia? 

Nulla, 

li nulla lo circonda. Un lampo: tutto e rifluito, come acqua, nella sua mente, nel suo 
cuore. Tutto era rifluito nella macchina della realtà. 

Futuro. 

E chi sogna piu? 

Futuro. 

Il sogno é una macchina. 

Crediamo ancora di essere gli sperimentatori della prima realtà virtuale? 

U T/ Ohmsford. 
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* Jiriaò' scappali perla pimpante mA’fhiiw Gommo* 
1 dare. Ai Cùntrano mi dispiace ^ht ‘Mietiti program- 
: malori perdano li loto tempo a ^proteggere giocar di 
» altri coilegfri. anziohl deliziare {ulti gii utenti con 
I creazioni originate Conurrufut' la tua accusa in que* 
l sio contesta è wjisiieametttt provocatoria r poco perii- 
I neicte. 

: I?) Cemtetàò \ iwmcr perche? prendiamo te giuntes- 

: dd gioca stessa che toim tic con il rispettare k 

1 sue regole /Hwizmga rute$/J, Che senso ho finire ì^h 
: gioco tarando? Ada fari - in delia òrwiira per^#ieir„ 
: Jn oh re non mi sono «un pronunciate né su diro: rwo- 

* de. ni su gabdc cascr&ct {-he poi case ire ce *iórc sono 
" mai state), quindi mi domando con quale, , ri torio rw 

* mi passa dare deì amtmddiUono. anche atìa luce dei 
1 [aito che no pi curo ne ia sezioni' TipS'n TnVi di K. ne 
l gii Help di Game Power... 

1 c}.,. Ma se proprio suoi saprtio gii arsii trucchi e co- 
1 diti ;vtri per ottenere vite, energie o hVdJi bonus non 
1 mi hanno moi multate /wrtìcotemicnto: li ho sempre 
l considerati un adulterazione al gioco stesso, dei tutto 
: accessoria al vìdeopèaytr puro, leale e che non fi spi iti- 
; ria mcti nemmeno con la iramcntarm, eh., probabiU 
I men te esiste solo nei m tei sogn i ta rdfr&dakscr ne tali . È 
I come giocare a stracchi; che senso avrebbe perméttere 
l ad un altere, per esempio* di muoversi anche in onz- 
1 zontak e verticale come una torre, oppure di concede- 
l re itile pedine un ,r no coglitori spritcs* con gii altri 
; pezzi? 

1 d) in ogni caso, l evidente che le mie opinioni, per de- 
l finizione, sono soggettive e non dogmi assoluti, quindi 
l non vedo il moti ito di inalberarsi in questo modo, Pro- 
I vi un'attrazione fatale per i ira l'iter 7 Bella li, fui come 
I t-W... Quello cHé pensa Monco Bit tanfi e quello che 
! pensano migliaia di lettori thè comprano K c Game 
1 Power sopra ri uno per io sezione trucchi non dece ne- 
I cessa no menid eoi mdde re... 

I ej l cori Game Geme, Action Replay ete. sono un'm- 
I vertztime geniale delle sofiware house. Pefmetìonó m- 
: r. : di completare il gioco né modo più rapido possi- 

1 irle, cosi da spingere iWquirewie a comprarne urt’aJ- 
I tm. Accorciare la durato di un gioco significa ouo r* 
( : cmrm resistenza... Ma non a lamenta cvmo poco fa 
j ' dì una carenza di JongntW dei .nieoguvm 7 Per ta se- 

I l rk fatiamoti dei mate... 

I f) Questo non mi risaliti affatto. L'accusa i a mora 

I I uno l’dta gratuita e provocatoria, il che t confermato 

dot fatto che tu non abbia fomite un solo eson- 
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CONVERSIONE TOTALE 

Caro MBF, 

potresti intitolare questa lettera 'HA LASCIATO 
1 1 fOYSTICK PER IL ROSARIO", e sarebbe un -ti- 
tolo abbastanza rispondente a quello che ti raccon- 
terò, 

Sono un ragazzo di 22 anni, uno di quelli che a 
nove anni si fermavi davanti -alle vetrine dei pochi 
negozi di computer ad ammirare i derno dei gio- 
chi che giravano sui Vie 20. Ad undici anni ho 
comprato uno Spedirmi 16 K (che considero jìico 
u una grande macchina) e poi via via ho seguito 
ta strada di molti di voi con il C64 ed ora con 
l'Amiga. 

Negli ultimi tempi qui nella mia citta ero uno dei 
pirati più conosciuti avevo tutte le ultime novità e 
molti contatti in tetei Italia ed oltre, cosi da garan- 
tire ai miei "dienti' fiochi più nuovi Inutile dire 
che pur avendo duer ila programmi e passa mi ri- 
duce'. 0 a giocare a ri> Interczpior e a Epe 0] Tftc 
Behohkr (mitico, mi ha fatto fare le quattro di nòt- 
te. questuiate). 

fi rendevi conto che, alla fine tanto novità non 
erano, e che in fondo un videogioco non e come 
un film ó come un tb*co che puoi rivedere e risen- 
tire centinaia di volte senza annoiarti, alla fine di- 
venta per forza di co> ripetitivo e via alla ricerca 
del videogioco definitivo che non arriva mai. 

In tutti questi anni ■ videogiochi sono stati tutto 
nella mia vita, hu la soffitta piena di ZZAPf e di 
VI DEQG IOGHI. quando ero triste mi consolavo 
con una partita a Zak Me Krakèn. e quando ero 
contento un giro a Suptraro non faceva male. 1 
miei veri amici erari: gii sprite dei pìatform e mi 
dispiaceva di non avere veramente i calli alle mani 
per aver manovrato una “silver sword r . 

Stavo mate tra i miei "amia’ in carne ed ossa e, 
quando ero con loro, dato che a parlargli di quan- 
do ero statò catturati dalle formiche di h Carne,., o 
quando avevo completato SVt'JT, non mi avrebbe- 
ro capito, mi consolavo sperando che la pizza fi 
i usse presto per andare a vedere che cosa c era nel 
pjcco da 50 Bidk appena arrivati dagli Skidinm di 
Milano. 

Questa è una vera vira da alienato e leggendo la ro- 
lati va discussione che e stata affrontai,’ sulle vo- 
stre pagine tempo f= non ho mai volute ammette 
re di essere uno di questi, ma nonostante dò mi 
rendevo conto che k mai vita era vuota, una volta 
spento il monitor restavo solo con i miei occhi 


stanchi e voglia di dormire» dormire molto, maga- 
ri fino alla morte che ho speuto molte volte che 
venisse, 

Nonostante lutto ho sempre avuto una viscerale 
passione per la musica e tempo fa mi sono accor- 
te! entrando per caso in un gruppo canoro parroc- 
. hi ale. di avere anche tttt? bella voce 
Una sera prima di fare le prove di canto mi sono 
accorto che stando In chiesa da solo (tutte te luci 
erano spente) provavo un senso di pace* mi senti- 
vq leggero, ed una energia partiva dal tabernacolo, 
ma non diedi importanza a questa sensazione, 
pensando che fot; se pura suggestione, Preciso che 
oro ateo e ben guardingo verso quelli che si prò 
fessavano "rdigicrsiU vedendoli come degli alluci- 
nati da trattare con distacco, 

Sono passati i mesi in questa condizione, renden- 
domi conte che la mia vita era inutile, desideran- 
do la morte, sentendomi impotente davanti alle 
cose che im accadevano e drogandomi; davanti il 
monitor Di ragazze non se ne parlava perchè la ti- 
midezza mi proibiva pure di avririnarie per chie- 
derle che ora fosse,,. 

Una settimana fa sono tornato in un incontro di 
tre giorni con dei giovani attivisti di alcune parroc- 
chie di Napoli Èro andato solo per tare una gita e 
divertirmi, ma in quei giorni è avvenuto^ malgra- 
do la mia resistenza, un profondo cambiamento 
m me, Parlando coti toro ho ascoltato storie di ex 
tossicodipendenti* di ragazzi abbandonati con i 
genitori, di potenziali suicidi e di persone che, co- 
me me, non sapevano chi essere. Nei loro occhi 
ho letto una IucPì nella loro voce una forza ed una 
voglia di fate che 10, nella mia apatia, avevo di- 
menticalo esistere e mi sono chieste da dove traes- 
sero tale energia da maggior parte di loro facevano 
del volontariato o erano attivi nell’ambito della lo- 
ro parrocchia). Ero invidioso della loro FORZA in- 
teriore e del: fatto che riuscì ssero a donare AMO- 
RE (parola p*r me incompresa fino ad allora) a de- 
gli sconosciuti senza pretendere nulla m cambio, 
sorridendo sempre, a tutti ed a tetto qualunque 
cosa succedesse Ma lasciandomi guidare da loro 
ho riscoperto anch'io Sa mìa interiorità e ho trova- 
to il coraggio ds due basta alla vita che con ducevo 
e che parole come SPERANZA e AMORE avevano 
un loro valore c non erano solo parole da omelia, 

V Amiga iti tutto queste ha fatto una brutta fine, 
ho chiuso con la pirateria per onestà verso le 
software house, quando i miei dienti hanno sapu- 
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Db Line sri 


V.le Rimembranze, 26/c 
21024 Biandronno (VA) 

Uservato al rivenditori 

j SI MCOICAWO AGENTI PER ZONE UBERE ) 


Tel.0332.767270ra 
Fax.0332. 767244 

VOXonFAX aSSe.TBTaBO 

LA TECNOLOGIA NEL COMMERCIO] 

■ ■■ 

infarmazioru varranno invite automaticamente al vi 

apparecchio fax. DOCUMENTI DISPONIBILI: 

Intor— alleai aiti «rvltl «fftrt* ai 1 rlttatittH, 
Llitla* w«nfl*tt flTin4lt#t*> Odfftt ap afflali • 


VOXsnPAXl DaJ telefono dd voatro fax chiamate lo 
0332,767360. Vi mpooeòeni' VOXoaFAX che Vi fornirà’ in 
automatico 24/24h infomiiL&orii sui ns. prodotti. Tutte queste 


élijialMItti* #1 mafuiloa («mmiiQp 2 ora.) * 
Imwa^al 4*1 vandati. 

Richiefat* il «die* dt B r i ni ctntn*r«x> ìo 0332/767270' o urnuk- un 
fai «so i dmì <Mli v«tn anvm' «Ilo 0332.767244. 


Ob line, insieme a: 

2 Company USA 

1 Company di Taiwan 

2 Company Già 


ftjllljl 


esi 


2 Company di Hong Kong 
E’ PRONTA LAVORARE 
CON VOI 


-IMPORTAZIONE E DISTRIBUZIONE DI 
CONSOLES-VIDEOGAMES-A CCESSORI 
-CONSEGNE 1/2 corriere in tutta Italia. 
-SERVIZIO NOVITÀ' 1/2 fax settimanale 
-ASSISTENZA TECNICA 
-CONSULENZA NELL'ACQUISTO 
-NESSUN VINCOLO DI QUANTITÀ' 

TUTTI I GIOCHI SONO ORIGINALI 


4 

- J 


CONTATTATECI 





Commendar* Painr 



Tnlle le Bitinte un vitti per: 


yMMIGA 


PC COMPATIBILI 


'ÌHL& 


GAME GEAR 


(Miniando) 

GAMEBOY 

Vendita per corrispondenza 
in tutta Italia 


C.so Alfieri 26 - 14100 ASTI 

Aloidi) 436853 


©0T1O hop 1 * by data office s.a.s, 

V ia Roma, 5/7 - 80041) S. Sebastiano al Vesuvio (SA) 
TeL 081/5743260 Pbx - Fax 081/5743260 

03 ROM per A mi^a 500 620.000 

Commodore 64 Ne*r * 2 jomlirk * imusiiiw 240jQO§ 

CD TV eoo tVetcome disk in Itotùmn 1,069.1100 

Amiga 1100 - 6H02H 2 MB Rm 749 000 

Amiss 4000 6804Ò 25 Mhx ■ 6 MB Barn liU 213 MB Urto l.Tft Vili 4.199*0« 

\mi SH 3100 - «830 - 25 Mhi - 2 MS - Hard Llkk 50 Mbylr 2.6W.WW 

Amiga 600 - Hard Disk 40 Min te - (Comi! Forfore Italia < 079..OO0 

Mp)i 1130 Stampante « It-ommodisre 1 Lilia) 295.000 

Mps 1170 Stamparne striò d'mi'bmvlru - (i 'oiiunódvre Italia i 260*000 

Mj» 1 550 Stampa nte Cotóre- (Conmiodòrt Unita) 395.000 

Stampante Hewlett Packard 5IWI (' < oline 
300 dpi Stidupa a Colori con imi gelili 
termico (l'inchiostro su carta norrmite 

L. 1. 099.000 

Stampante CITIZEN SWIFT 24 
Con kit cotare piu Software omaggio 
24 AGHI 

L. 699 000 

Se hai pntiilenii 0 ixtfnpalihilùii 
«frati pool fM'iitiHx ne rimhirH fwi R> 

wnsikuk 

che tt prrnivU-c un doppio hk-kxtaral Iuù tfjijfji 
C 8S.m ni* hkk 2,0 
£. 6&jÒ0f ftiJi Àk'l |wl 

/bvponi/ujftf kim S ISRT i>rr i KV.Oikt 

DATEL 

Involatili t r r si lieti con 'itilo et 

'«iftvrwe t, 35 fl , .noo 

] libimi i? zìi tu re £. 2 IH 1.000 

Tac 2 Jeytìict profwitioiinl* 

S ni le topo* J<»> Vtkk con mlcrwmgili U.WW 

Sincro t vpi i-w 

SiOtttfcl per Arnica l*C A taxi JSJU 

tirivi- tiferai l’Hnmnw 1. *0,000 

ArtRict Rcpla» Ut I Cu.fNMI 

l l'Mbvie per *600 l.'O otto 

Techno-sound. dtgitiilivnton Audki 'ts ihKp 

VhSéOò IV .1 7'*, «Hi 

V(i\i£«i (SVH5Ì) I.L^mkk) 

.MkroETU ^.HKI 

n*5l* 24 Friniti f/aicirr rn Irrtlipe rrdJr Tb'j.itfKi 

Novità Mìt 

Action Repldv jhtScbj 

SteuMdrtve t. I20.MÌ 
Urli e Poacr l 'ompurlnp cor 
( iipiflior* Harrtiviirf 
incorporMto ( 160.000 

DISCHETTI 
MFJ SUBISHI 

lOWO 

J «Il 33 h 1*50 

GVP Paint - L uteo Autorizzato in NAPOLI 
Gvp Impact II A 500 85 Mbyte L044„(MM) 

Gvp bSiUO + 1 Mbyte rum 22 bil 1.4§0.(MH1 

Gvp ASSO HO 120 Mhue + 
miM 40 Mhz per A500 2 449.000 

T 

Uispunibili Dischi 
BULK e MARCATI 
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'o che non avrei piu venduto loro videogiochi 
hanno fatto delle facce... ma non mi è costato, co- 
me credevo, fatica a spezzare questo cartolo vizio- 
so che si era venuto «a creare in quanto mi rende- 
vo conto che i videogiocbi ora rrn annoiavano ed 
anche perché ho scoperto che c’è qualcosa di ben 
più importante che trastullarci a filaste re gli abe- 
rri: <i può aiutare usu persona che soffre, 

Mi rendo conto che nel tuo [tra I altro, interessan- 
tissimo} angolo della Posta una lettera come que- 
sta può trovare posto solo per essere sbcffeggtaU 
{"Ah, ah, abbiamo trovato un altro modo per 
sconfiggere h pirateria chiudiamoli in conven- 
to^ - “Contro i pirati usate l 'acquasanta"). ma so- 
no fiducioso nella tua comprensione e spero che 
tu abbia compreso queste mie parole. 

Non credo ancora in Dio, mt ho la speranza di 
cambiare le cose e tanto amore dentro da donare 
agli altri, 

Mario Sani Art (Ischia) 

PS 

Comunque ogni tanto una partite ad Ultima Ru- 
ne $ of Virine non fa male farla e per questo ho vi- 
cino a me un fido Cameboy ma cosa piu impu- 
tante, team a me c è Rosami;* che mi vuole tane 
e che io sento di amare senza parola,,. 


: Pwbótaarte 0 non puàbtaoria ? Som stato romba ttu- 
I to a lungo da due sentimenti centraste ri ri; do una 

* porte la veglia di divagare ì commuti di una lettera 
I che r fio e mi sarei aspettalo di ricevere c che, aggettiva- 
: mente, vale la pena J, csscv Ietta; dall'altra fa ewiù- 
I éerazione chi fané irebbe state taglio non inserirlo 
j nd K*Box per non banalizzarne la /maùtó per la 

* quale è nata seri Ita (far pensare) "usandola “ ietterai» 
I mente tome moi ri settima noli scandalistici farebbero, 
1 Alla fine ito optato per U pubblicazione, preferendo 
: però di non commentare f 'esperienza d\ vita (che pa- 
; renì;J c ii Mario (niente battuti su idrauhd è piai- 
l informe, ot, ok), augurandomi che sia j incera come 
1 t raspa re da il ■. i appo s.s u m a ut m issira . 

! Pensateci su, 

; IL VI DE OG IOCO t MORTO 

J Caro Matteo, 

! facdo parte della maggioranza silenziosa abituate 
l a commentare interiormente le pagi ne della Po- 
J ste, senza peraltro parteciparvi attivamente, per 
: questa ragione spero che vorrai percolare even* 
: tuah dispersioni ed incertezze. in effetti sono 
J combattalo tra la volontà di esprimere la mia opi- 
I mone in merito a unte le tematiche toccate finora 
; I e là necessita di concentrare i mìei “sforzi su un 
I t ambito meno vasto. 

I : Ok. mi rendo conto di Cadere su un argomento 
I già dibattuto, ma forse qualcuno dopo aver letto 
I » quanto ho dì dire, porrebbe trovarsi d'accordo 
con 

vfl Premetto che nel corco di questi anni di pa rt 
^L| passo con la mia crescita e maturazione, ho 
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cambiato, o forse è meglio dire, accumulato, più 
sistemi a partire dallonnai dimenticalo Alan 
VC 5 . passando per : vari tnb? Hi visio/u Colecoxi- 
sion Commodore 64 fino a giungere agli attuali 
Amiga e PC. 

Giorni fa riflettendo sui ~hel tempi andati, mi 
sona reso conto che oggi come oggi, su macchi- 
rie largamente più potenti, al di là del! impatto 
grafico e sonoro, m termini di giocatali te pura 
non sono stati fatti dei passi in avanti concreti, 
rna. forse, è avvenuto il contrario. 

La maggior dis potabilità di memoria e di bitteg- 
gis> si è tradotte, in altre parole, in un accresciuto 
aspetto spettacolare del prodotto a cui non ha faT 
to riscontro un adeguato sviluppo a livello di con- 
cepì. se non in rari e apprezza bili casi (vedi On- 
gin* Lucas Arte, Sierra. Dyiiamtx, Microprose etc.) 
(Non sembrano cosi pochi NdR), 

Non oso iumiaginare quello che avrebbe potuto 

. 

fare gente della penultima generazione come Rob 
Hubbard (lavora per J 'Electronics Arte e ha com- 
posto la colonna sonora di numerosi giochi per 
Megadrive della serie EASK ndMEF}, David Cra* 
tic (ha recentemente realizzato un tennis animato 
in modo fantasticò ma poco giocatale per Super 
NES, David Crane's Amozing Tennis. 73% Game 
Power 0,13). David Lebiin o quel capellone fissato 
con i cammelli e i ruminanti in genere di Jefi 
Mintei (continua a coltivare la sua passione per i 
cammelli realizzando giochi PD per vari formati 
NdR) se solo avessero potuto approfittare delle at- 
tuali polenzialita. 

Tanto per fare un esempio, potrei citare giochi co- 
me Brucr he o The Ai 2/5 usciti un secolo fa per 
Commodore 64 che m termini di giocata! iti) ed 
originalità, non hanno nulla da invidiare ai ben 
più recenti WondeKùnd, peraltro di ottona fa mira, 
tanto per restare in ambito Magne tic Sciòlte , o 
Street HghrtT, 

Ormai, della gran pane della produzione videoJu- 
dica è costituita da bastardissimi doni, che, stupi- 
damente, sono preferiti dalla maggior parte ti: noi 
ai rispettivi "capasti pi rr per il solo fatto che sono 
più recenti. 

Naturalmente non voglio affermare che è sbaglia- 
to giocare a Fi CF piuttosto che a Revs. ci man- 
cherebbe! 

Mi chiedo, però, quanti neo acquirenti di un Ami- 
ga abbiano preso in considerazione- la possibilità 
di divertirsi con capolavori quali Wì*g& Ir Carne 
fio m thè Destri Dungeon Master o Pira: ri (uno dei 
giochi più sottovalute ri in assoluto). 

Lo stesso Srrtsóbù Svcu m pur essendo meglio rea- 
lizzato rispetto a KV- Off 2. non è altrettanto coin- 
volge ni e per chi. come me. ha imparato ad ap- 
prezzare piano piar, il zioco della Anco (veda gjà 
levarci vivaci contestazioni e risate da parte dei 
novizi,. .). Perche : Perche tutto sommato é un rio- 
ne, ha sfruttato un concepì ormai consolidato e 
digerito e quindi non ha nulla o quasi da offrire, 
cosi men tre con Kkf. Off mi sono cimentato per 
anni (e non e urt esagerazkmej- Senrifrie dopo tre 
settimane mi aveva già rotto. 


Giungo atì una considerazione finale: non è 
l'avanzare dell'età die allontana il tedeogiocatpre 
dal suo bobbv preferito, ma è la ripetiti vite delle 
situazioni folta he che ne determina il progressivo 


disinteressamene 


Per concludere lancio uno spunto di riflessione; è 
possibile che nessuno abbia mai pensato ài im- 
plementare ìa vita di un personaggio anziché so- 
lo alami dei “-udì aspetti? Per èssere più chiaro: 
se vogliamo dare un'idea della vita di un pilota, 
anziché tenere conto dei soli a > petti agonistici, 
perchè non gestirne anche gli aspetti umani, 
all estcrno del circuito? Che ne so, non vi piace- 
rebbe curarne i rapporti con te. scuderia, con la 
stampa, con gli organizzatori, con gl: altri piloti, 
ma anche con la moglie te figli etc? Perché tri ra- 
so di incìdente ritroviamo puntualmente ii prota- 
gonista alla griglia di partenza do] circuito succes- 
sivo v Non è possibile che ne esca ferito? E gli 
esempi possono ovviamente essere infiniti. Può 
sembrare una proposta stupida c irrealizzabile, 
ma pensateci tane, potreste cambiare idea. 

I videogiocht. a lungo j ridare, stufano perché non 
hanno nulla di nuovo da offrire 


Sumtauna Cado (Cimsrite Balsamo - Mi - ) 


PS 

A tutta la redazione: dove posso acquistare Ita 
Loti Treajures of Infocarne Nonostante gh sforzi 
compiuti non sono riuscito a trova ilo. Aiutatemi 
(non possiamo fare pubblicità, ma ti consiglio di 
provare con uno dei numerosi inserzionisti che 
trovi su K. ndMBF), 


B videogwcù muore quando si ripete.,. Hmmm. tesi 
interessa nfr a iurta se ùkune tue wszmiztófti mi la- 
sciano un po' interdetto: Smsiita Setter è infine re a 
kkA Off 2 perché ìutio sommato r un clone'',,* Beh, 
da questo punto di vista tutte le vini 1 dazio? u sportive 
sono dm domi 

Seguendo il tuo ragion amento si potata allora so- 
stenere che lo stesso Kick Off 2 è ut 1 rione di World 
Cup driui TéHian,., Tecnicamente parlaitdo. Sensi 
Offerisce per nielli ajpcrii (a parte il con frodo della 
fiera, tome direbbe il buon Pizzul}, dal gioco della 
Anco e dal peniti' dì vr.sld dri concepì non si può par- 
lare di mnoiMzioni perfine le >wlT regole caiasfiriic 
non sono mai stìstauxiaimcnto variate... (In ogni oa- 
so a Natele abbiamo organizzate un torneo a Sensi 
e puf giocandoci da maggio, tutti erano entusiasti 
come se fòsse U prima partita). Per quanto npta^da 
te cta ; geni siri te "penali a ma gcncrazio- 

ne* avrebbero avuto (anzi, che taniio) programman- 
do le nuove jmatfJiine. U Ho già risposto con un paio 
di note. 

La parte restante della lettera, conljW spunti di ri- 
flessione piuttosto intemsantt che "passo" diretta- 
mente oU’uditQriQ^. Su yaf 


MBF 
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Master Pix snc 

Via San Michele 3 - Busto Arsizio (VA) 

Tel e Fax 0331-620430 

Vendita anche per corrispondenza 

Tutte le ultime novità 

! IARDWARE E SOFTWARE PER 


Amiga MS-DOS 


SuperNintendo NEO-GEO LYNX 



eBoy 


Tutti i marchi sopra citati sono registrati dai rispettivi produttori 


GAMMA OFFICE SYSTEM 

VIA SORMANI 67 CUSANO MI LANINO 
DISTRIBUTORE HARD & SOFT 
PRODOTTI Commodore & PC Compatibili MS-Dos 
SOFT CENTER VIDEOGIOCHi & PROGRAMMI 


AMIGA 600 £.580.000 KIT GCS{10 GIOCHI) AMIGA 600 HO 30 MB KIT SOFTWARE GOS £.970.000 


AMIGA 1200 2 Mb Kit SofGOS £.850.000 AMIGA 3000 25 MHz FDD HD 50 2 MB Ram £.2.750.000 
AMIGA 4000 25 MHz 6 Mb Ram HD 40 £.3.500.000 AMIGA 4000 25 MHz 6 Mb HD 213 £.4.250.000 
PCS OLIVETTI 286S VIDEO COLORI F0D 3" 1/2 HD 40 MB dos & programmi/giochi £.1.400.000 
PC 386/25 MHz SX Commodore FDD3"1/2 HD 40 SVGA 2 Mb Ram Video Colorì £.1.790.000 
PC 486/33 MHZ DX Commodore FDD 3"1/2 HD 120 Mb 4 Mb Ram SVGA Video Colori £ 2.950.000 
PC 486/50 MHz DX2 FDD 3'‘1/2 HD 120 4 Mb Ram SVGA Video Colorì £. 3.537.000 


NOVITÀ 1 FLOPPYOTTICO 3" 1/2 *21 Mb’Di Capacità formattata £.712.000 comp. interfaccia 
STAMPANTE PHILIPS NMS 1433 9 AGHI 300 CPS £. 390.000 - NMS 1453 24 AGHI 240 CPS £.590.000 


Commodore 1230 9 aghi per Pc/amiga/c&4 £.385.000 - 1550 colori 9 aghi pc/amiga/c64 £. 489.000 
OLIVETTI JET PRINTER JP 1 50 W £.540.000 FUJITSU DL 900 P 24 aghi £.618.000 DL 1 1 00 £.750.000 
Fujitsu DL 11 00 -colori 24 aghi £.850.000-TEXAS INSTRUMENS MICROLASER PLUS BASE £.1.750.000 
TANTI ALTRI ACCESSORI PER COMPUTER DAI DISK) ALLA CARTA PER FOTOCOPIE ED ALTRI 
VENITE A VISITARCI E POTRETE AVER IL MNOSTRO CATALOGO CON PREZZI ■*”*** A PRESTO”™* 


http-y/w ww.oidgamesitalia.net/ 














http://www.oldgamesitalia.net/ 




RHO 

Via Corridoni, 3S 


SOFTWARE - HARDWARE 
AMIGA , PC MS-DOS , C 64 

VIDEOGIOCHI SELEZIONATI PER GENERE, 
GRAFICA, GIOCAR ILITÀ. 

ARRIVI SETTIMANALI SOFTWARE DALLE 
MAGGIORI CASE DI DISTRIBUZIONE 

VENDITE RATEALI 
PERSONALIZZATE 


RHO 

Via Corridori, 35 
Tri. 02335 . 04.091 
Fu 02335 . 04.093 



BITUME 




I, IME GCVK 

ME*. VDIilV F+SO.NH 
!.. ilfeO.lHHl 


ISSORTI MENTO 
E I*RE\0T«I0NI NOVITÀ 
GMIFIM» - GAME (ìLUt - 
MEO UHtll E - 

SI PER \ INTENDO - NEO GEO 

|h ruiiifMlihjii r uni itimi* ire 


ni arnica 

mi 1/7.1 su 1 1 111; 11 iti w 



KL\SII 

Via S nlilif ri t 1 2 
I M 1 i ‘I T ** r i n *> 

Tri. IH t M :* Hi 2 a 9 
L « ^ 0 1 I / Hi 1 0 2 8'/ 



IO H YR» > l*.M>ITA* 

V SU t V/LO VI..* VìMMi I I Ì./U 1 OMO 

S I MIN S MI Itili SUO. 

Vieni a trova ita e* nei. rio int eresse. 

( Nn INO imi V/JnM 0.1 EEOMUIE) 


C> v .*> 








COMPUTER 

U nisystem 

- GARANZIA 2 ANNI - 


Computer Shop 
Sem pione 
Via Capeceiatro. 3" 
20148 Milano 
IVI. /Fax 02-404834? 


386 SX - 33 


Mkrup rnccssort; SO 

tt.ifiì I MB [espandibile 3 VIH.j 

mD Vl 2 -1,0 MB. 

Hard Disk 105 MB 

ParallcL. game e n, l *cmli 
5d»daViiro(lfllf3^Ttó) 
^toailor Super Vii A I V 
Moust 

L 1.790.000 


POSSIBILITÀ 


386 DX - 40 1 

486 SLC - 25 

con coprocessorc Mal 


486 DX - 33 

1 486 DX - 66 





MlmipnK>CB*orc 

Miti - >pmccv- ‘"l-SìnìvÀ 


MfcnTftfTKiv-oiT ho+hu 

MkftiprOCt^Hrtt 80+ Ufi 

tuli 2 MB. i espandibile H MB, | 

Ratti 4 MB, I ■ > {.ibridi bflt 32 MB. 1 


Barn 4 MB. {espandibile M MB.) 

K.m 4 MB, t L'Spiimdjhik 32 MB, 1 

FDD y i 2 1 m m 

imi Hi I.hMB. 


FDD V i l I h MB 

1 DI? y 1 2 -1,44 MB. 

Hard Oèk 103 MB 

H ard Disk 105 MB 


Haiti Disk m MB 

ILird Disk 10? MB 

ftraJld*. piim c n. 2 ferirti 

Paralk'kL tamc t- n. 2 seriali 


Parallela, i^unc r n.2 «ertiti 

Parallela. ^nm t n.2 '■cri, ili 

Vhedft Video Y&MKUÙ"H> 

Sthnli TU» VGA { 1024S - 68 1 


Schedi Vìdeo VGA 1 l02+x"'Wll 

Schedi \"kkiT VGA ( 10241^1 

Monitor Mipcr VGA UT 

Monitor Super VGA li" 


Master Super VGA 14* 

Monitor Super MÌA U" 

Moum- 

Moasc 


Mimar 

Mpuk 

L 1.990.000 

L 2.250.000 


L 2.450.000 

1 — ■ ' i 

L 3.290.000 


ALTRE CONFIGURAZIONI - VENDITA PER CORRISPONDENZA 


Prezzi IVA inclusa - Pagamenti dilazionati - assistenza tecnica - Noleggio 


Stampanti: Epson - Oki • Star 
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VENDITA 

.=*C0 ASOO 1Mb . :-vsb> « xb 

ut = L 450,000. 

V — f : :e 32 '935696 70 Cooo : e 1 9, 30 


•'‘iOO Computer MSX 2 X 3235 »:iips 
3nve ncorporato, ^OCtl lÉC 
c: ::: .!■ - loystick + cartuccia g eco "Star 
; ••::•' - tf'sc netto originate Simulazione voto 
4 mms. Tutto a L 200.000 

prcr© tei, 0564/20893. 

■T’iDO A500 1.3 + manuali * mousi 1 * 
Èiirsone 512K ♦ dischi eli sistema + iay- 
s ■ - tèschi vari a L. 520,000 non trattabili. 
S: _ zona Milano, Tonno, Genova. Piacenza 
ordì via Pneta. 3 ■ 27050 Bralio fPv) 
1 233/500107 


z< 


r è * g+och + 1 joystick + corso programma 
OTe sasic in 20 cassette * manuali m 
tutto come nuovo L 250,000 non trattata 
Paolo te*. 02 7382438 

VENDO A 500 vi. 3 - monitor Pr M 8833 
a colon 4 espansione 51 2K Commodore a L 
750000 

Lea Azzali v-a Don Min» ni, I - 25039 Ve- 
scovato (Cri te!. 0372/81487. 


Causa passa 


* 


iasione! SVENDO, causa cambio si- 
A5QO verdone 1 .3 con espansione 
■i di 1 MB 4 disk drive esterno (>i mo- 
. . piccolo e veloci che ci s*a sul mer- 
la 3,2, 2 joystick. 1 mouse con retete 
-rizetmo. un super copiatore hardware 
; Expert. ben 208 giochi e prggrarrv 
■ _ : n perfette condirà* I gioco» sono i 

- - a rwbM per Amiga. I uno a L. 
~- LO Vendo solo in zona Milano. 

■«e tei, 02/4035605. 

pef ASOO cori 3mega di merror a 

■ a L 15. ODO *i /ratto of thè Demon (5 fa 
;er C64.-128 r cassetta a L 5.000 
V* :¥i Satinar, The Uitehabtes 
c oro tei. 030/7701301 

A5O0 ottime condtziart - inoculato 

- “vstjc I- + mouse a L 500,000. 

: -i. 0322/843769 dalle ere 13.00 

re 22.00. 

per PC i seguenti jideogiochi erigi 
r Dog 1000 Miglia, Obilus, Nero 
i vrall, Gote, Tilt. 

■- 049/5744441. 

_ J. causa cambio computer, 064 

- registratore +■ giochi Tutte in ottimo 
:n rjoch mesi di vita al. 200,000 
: te 0471/940836. 

! prezzo stracciato Monitor 10843 
.r:e 1230 m garanzia. 

-- :o tei. 085/9462020, 

trucchi per i giochi su A500. 

- - .: Pnto via Francesco D'Alessio, 12 
: : eterno 31-00148 Roma. 


jsa passaggio a sistema superiore 
SVENDO per M5O0S seguert z-jcn or 
gnau per IBM e conroatibil' sia su dischi da 
3,5 che su quelli da 5,14 (compresi nel prez- 
zo) a L 7.000 cad, Alcuni nomi: Indy 5G0. 
Pr-.nce ot Persia, Tetris. The Amaz;ng Spider 
Man, ecc. 

Nicola Cirillo via Piè di Legnare - 19015 Le- 
vante (Spi, 

Causa inutilizzo computer VENDO per 

MS-DOS i seguenti programmi originatimi 
per IBM e compatibili sta su dischi da 3.5 eh? 
su quelli da 5.14 a L 100,000 l'uno. Aicum 
programmi: Lotus 1,2 e 3, V-deo Scrittura 4, 
Windows, Lieo Geo, Spiga e diversi program- 
mi dt grafica conte HPG, etc. 

Carmeia Allìen v.a Case Sparse Bidareio ■ 
19015 Levante (Spi. 


VENDO ASOO perfetto stato, con ] di 
RAM * interfacce vane * decade è g*och; tra 
i mgiwri usc ti De r Amiga. Prezzo ecceziona- 
le. Annuncio vi 
ha. 

Francesco tei 0432/731 171 


.s co so z oe r fnjii Venezia G j- 


PC Philips NWS TC iDO c ompa* r . 

: / ttOKìj aisfc 3.5' 2 SKJt m espanse- 

_ :r 84 tasti screda voeo CGA. mora- 

- ~ corredo manuale MS DOS. 

; sse, Tutor. Ottimo stato a L 900,000. 
- y&t so-c se .rtteressat 

:e l/l, 5311687 


C64 + marcasti Commodore - 
jtc-re - qv stick * offre 50 giochi - 
‘ SC' + monitor Ptiilips CM £833 a 
:c-:aa uSC*T3J a L 64C.QÒD. 


--T -j 



C64 occhio mode (o - regnato 


VENDO per A50Q t€ a 501 or®- 
nato Corrinodofe pu RAM, Nuovissima* 

Faix) 0761/64 7725 ore pasto 

VÉNDO ì seguenti giochi per Amiga 

[1 MB} Secret of thè Sto Biades, ti.M.S. il. 
Spirti ot E «alto ur B^each 2. Eye of thè 
Befeitóer, Full Metal Ranet (51 2K). 

Marco De Ross via Licinio Calvo, 26 - 00136 
Roma tei 06/3451480. 

VENDO A5QO + espansione a 1MB + Slam- 
pan le MPS 15501’ ♦< 2 joystick + giochi 4 ca- 
vo se art, il 'atto in perfette condizioni ancora 
sotto garanzia a prezzo ca concordarsi, 
Fiorenzo tei. 011/5625692 

SVENDO computer 128D cor FD157I in- 
corporato, FD 1541, monitor a ccion 1701 e 
stampante MPS1200; soto per acquisi \n 
blocco regalo tutta la mia dotazione di 
software C 54/128 di circa un migliaio di prò- 
zramm Solo se interessati 
Aìessanoro tei. C2/38I02375 (sera}. 

Per IBM compatibili VENDO data disk Po- 
Dutoiis re Prom.sed ì^qì a L 15,000 e 
Batte Corrmsrvd a L 3C.OOO. Tutt ong^,. 
manuali m ita anc. sa 3,5 che 5/14, qoaisiasi 
scheda grafica. Prezz trattabili, Tutfliaha. 
AmuriùO sempre vakdc 
Alessio te ; 0575/8488010 ore cash 

VENDO per A500 Batman tre e T^ 
Nev, Zeie-d 5tos e F A 18 Irterceptor n 
blocco a L, 60,000 (paga:: L. 115.000) o sin- 
gOiar-nentt 3 meta rezzo, Higprosunertte 
originali, con i rispettivi cfeaNnoce. Max se- 
rietà e precisione 

Antonio te 0423 469342 ore pesto 
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Mag iette stampate a colori : ole 

tì&segn f tìg- cL giornee ec:, L. 30 XC * 
spese postai Pàgàmento ai ncevimento deF 
lamrce 

Leori co ;e 055 9705211 e Stefano tei 
055 931047 tyt past 

Attenzione!!! VENDO vasta gamma di gio- 
chi ASOO, 

Luigi t* 0536/806304 ore past 

VENDO ASOO paone cenci zi or- 1 snno cr 
ca). con 2 joystick, modulatore tv, giochi. 
Prezzo: L 550.000. 

Nino tei. 086 1-597 10/5087 Li 

VENDO gioco originale per ASOO Wrestie 
Marna a sole L 12,000 Inoltre regalo 5 di- 
schi ancora vuoti. Max serietà. 

Danto tei 0934/27367 

Causa inutilizzo VENDO A2QQ0 ultimo 
modeito ccn Fatte? Agnus 8372A, 1MB d> 
Chip RAM, monitor stereo Philips a colori, fa 
gitalizzatore audio profes^om, mouse, joy- 
$kk, programmi e g Ocn pnginah, 2 drive in- 
tern L L.50O.0X. 

Nurtzto tei. 02/27300295. 

VENDO espansione di memoria 5 1 2K 

senza oro. ! o£io, per Amiga, nuova e poco 
usata e L 35.000 Inoltre vendo tutto i mi^Éo- 
n tiol per Anvga (es: FI Grand P* x. Lotta 2 
Anctte- T World e tantissima itti. An^rc o 
sempre tìiiido 

Ciaue : So^a va Sr Bartolomeo, 23 - 
86021 Bo^arro fCto tei. 0874 7 78200 ore 
asse 

VENDO stampante per PC ottniss t< ■ 
fare: 1_Q 350u DT, sermriuova. 24 aghi, 100 
direrse contrazioni à sbit con stampa grafi- 
ca, toascihamenfc carta a frizione Prezzo di- 
sartrie! 

Daviee tei. 02./646B933 ore serali 


cooncomffeier, tast<e'a musicate. * 550 fa 
sopì» di giochi e utiftes - te Jtime novità-, li 
omiggto 2 joyskk, mouse, schermo antorv 
fiesso, portamouse e presa scart. L 
1„5X.000 non trattatoli. 

Demts tei 0429.709477 ore pasti. 

VENDO molti programmi originali per 
Amiga, e riunì pe f MSDOS, a prezzi motte 
favorevoli; ac esempio Fa.con. Railraad Ty- 
coon, Powermonger, Harpoon, ed alto; Scri- 
vere per elenco compito. 

Bruno Solamtto via lornatore, 8 1 8035 Dot- 
ceacquallmL 

VENDO ASOO (1.3) + mouse + espans i 
lutto compreso di manuali e cavi di collega- 
mento » 50 giochi che sceglierà su m lista 
d> 150 titoli Rutti del 1990-91-92) a l, 
550, 000 (senza giochi, con i giochi ca tratta- 
re}. 

Andrea tei 0385/48424 (dopo le orE 
14,00). 

VENDO Amstrad PC compatìbile 1640, 1 

floppy dà 5.14, 640K di RAM, scheda grafica 
EGA (750x350), monitor 14 pollice a colon, 
tasterà estesa, mouse, scheda sonora 
Sound Biastor + software DOS 3.2. casse, 
microfono, portadisch 50 posto, un cenfenaio 
tra giochi e programmi, copn computer rivi- 
ste TGM ii tutte,, perfettamente fur-rec^snte. 
e soie L 1.2250,000 anche trattai 
Lorenzo tei 049/502152 ore pass 

Causa inutilizzo VENDO cartuccia Acbun 

Replay per A5O0 a sete L 80.300 7enoa 
iWtte drive per C64a >PeL 50,000 
N-co Magosso rè Osse e 10 - 45026 lt r fa 
narafRoIte 0425/63061 

VENDO espansione memoria 2MB per 

Ufi 00 autcconfigurante esp-andèiié a 8MB, 
petto Golden fmage completa di manuale e 
irraggia (agosto 91, a L 250, X t f att.ab- 

II 


VENDO giochi originali per Amiga a L 

L 0.000 cad. .Alcuni fittili: Bad Dunes vs. Dra- 
go” Nrii Batman; Bmc Gommando, Bub 
ble Bctopr; Chase H Q.. The New /eiand 
Story; Vigilante; Pac74arna, Xenon 2, ed altri 
Sala zana Milano, 

Armando Lugli v a degl- Umiliati, 42-20138 
Milano J ei. 02/501 4 1 1 ore pasti. 


Gianluca Bona tei. 0131/345654 (ora di 
pranzo o sera tardi), 


VENGO por C64 su cassetta: K enarri Ar- 


cade Coltection (compilation ci LO giochi), Su- 
per SKi, Salamander, Defender of thè Crown, 
Forgotten Worfds, Space Hartier, FI Mane- 


VENDO o scambio giochi per PC. ;oalun 
que formato. Alcuni totou: Monkey Islano ! e 
2, '^ng Commander 4 Eye ot thè Behcto % 
Civ ■ zat on, e moli atti. Solo zona Roma 
^d f r.: 06-4505006 


ger e Winter Games. Naturai mente -oiiginafi, 
usati pochissimo, a meta prezzo. Agfi acqui- 
renti di due o p l giochi una cassetta in rega- 
lo. 

Antonio tei. 0423/469342 ore pasto 


VENDO giochi per A5DQ ca p ve:r a 

«nuovi a L 1.0CX>, pisco escluso, 
tornii soq Mosca tei. 0577 220568 ore 
nasT- 


B 


VENDO monitor per A500 Philips CM 

8833 li colon stereo a l 300,000. Achon 
Replay 2 per ASOO a L 100.000- 
Riccardo ?e : - 02/3269520 


Occasiont! VEND^jjmrerosi giochi ■ 

le Amifrad 3 


il on- 


VENDIAMO a prezzi stracciati giochi e 
Drcg pe- IBM e cc^mpatob Aicum ce 


r cstt tftol iene Maràev IsFs^c 2, ia r rv 5, 
w , Starnar. Poitoe Onesto 3. K ng Quest 5. 


Space "jest 4 Solo zpr^a 
06/9587650 - 06/^587307 off pasti. 


gin a Hi per C64. MSX. Alari 

prezzi molto contraenti. Provale a telefonar- 
mi lasciando m segreteria tetetea «i vostro 
e nume f o te eteri cc verste nc hz?r& 

suPto 1 

Rosy te). 039/742662. 


Causa inutilizzo VÉNDO A 500 I 3 n.uo, 
essacene c: memor a, dr-;e esterr-:, sche 
da sìttcs EGA-VGA, monitor a eden e mono- 
Eromatco Philips 8833, mouse, portadischi, 


VENDO ASOO espanso 1 mega n perfette 
contefl * manuaJ' naS, joystick + mou- 
se, un centonato fa giochi +■ adattare te a 
L. 45O.0OO trattabili^ WKW 


Vincenzo te- 045/7731629 are pasti 
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VENDO C64 Tastiera + trasformatore + ca- 
vo computer-televisore + registratore + car 
tuc&w calibra testine + duplicatore g*ocht + 
44 cassette (giochi) marmale d< istruitoci + 
3 tòri per animazioni e linguaggio bss^c . con 
13 giochi in orme- a L 300,0® trattabili 
Anna te 06/7662939 dalie ore 10,00 a* e 
ore 1300 

VENDO C64 + c sfc cove 1541 + registrato 
m * ntrotor fosfori verdi + 3 joystick + car- 
tocca turtio reset * cavò eoriegamercro tv + 
morsami ròciv orjginalt tra cu: Last Nti^a U 
Rema, Turbo Out Sun, bne of Fife, Barba- 
nari Bomber e moltÈSSmi aftn. Inoltre vendo 
r-ir-M base e per C64. t rviste dei vendi- 
tisssmo T, Tutto perfettamente funzionante 
a l 6S0.OOO trattata. Ma* Dc^cti 

irto» tei 0587/54921 ore pasti 

yCUDO per Amiga i itguenti atochi: tasi 

N ss i t Internataci soccer Chafi 
lenge (L 25,300). Turrican 11 fi. 20,000), 
m 20 mi wrestle Mania (I 70.0001 e 

altri. Tutti oriseli perfattaniente funzionanti, 
Gianluca tei 0331/686454 dopo le are 
IMO, 


CIRCO giochi in confezione originale 
per PC compatibile 386. sia 3,5 che 

S,R 

Massimi li ano An salotti via de Gioito 29 - 
40129 Bologna. 

CERCO disperatamente Monkey Isto^d 2 
e Le Oiucks R evenga per A500. 

Fapio Gasar via Tonno 24- Modera tei 
059/372958. 

CERCO A500 plus e non, ad un prezzo 
ragionevole anche se non in perfette 
condizioni, ma naturalmente funzionan- 
te!! alche gioco come: Gokter Àie, 
Gnoiis'n'&osts, ecc, Rispondete preste Non 
mi Sto p tet Si r che se mass ma senetE 
Francesco Pollisi c.so Matteotti, 111 - 
95014 Giare (CAM 095/939665, 

Per A20Q0 CERCO hardware, sodare, 
manuali, demo, animazioni, anche su vi* 
deotape VHS/SVHS. Annuncio sempre 
valido. 

Giorgio Piazza via Veccia 2! -20052 Monza 

(Mi) lei, 039/836456 ore pasto 


Per Amiga, originali e in perfette condi- 
zioni, VENDO: Hunter L. 25.000 ! costa L 

49.000) , Merchant Colony in italiano l 
22,000 a . 49.000), Cisco Meati 31,000 
(L. 29.000). Hudsop Hatvk L. 15.000 (L. 

29.000) , Chuck fiock L 16.000 IL 39,000), 
Un Scuadron L. 8,000 IL 29.000) e infine il 
grande Papulous li (italiano) per L. 35,000. 
Possibilità di scambiare con Utopia e Megalo- 
mania. 

Luca Montresor via Omanetto, 24 - 37139 

Verona tei. 045/8902850 


CERCO 

CERCO urgentemente giochi per Amiga: 

Monkey Pianti 2, WWF i'V r esttmg 6, iN ie 
Rocketeer Paperboy 2 £tora 1 e 2. Uny 
5, Gotte. Smani, Shadow Lanés, Kmg's 



laro tei, 0432/572100. 


CERCO per À500 Plus i seguenti giochi: 

GotJ'i/niSj Monkey Island 0, Locm, K rg s Que- 
st V (italiano). Sono disposto a starnare 
con Populous H h riarsamente ori gin ite. 
Possiate" te zona Calabria e Campania, 
Marco tei. 0965/595815 giorni dispari calie 
ore 17.00 alle ore 20,00. 


CERCO un qualsiasi tipo di hard disk 
usato per A50O a prezzo economico, 

Giovanni tei 055/5/7105. 

CERCO programmi di tutti i generi per 
PC -IBM, Spedire le proprie liste, 

Massimo Cardinale corso Garibaldi, 13 
10078 Venana {Io). 


CERCO disperatamente drive esterno 

{circa L. 90,000) e tastiera (circa L. 60,000} 
pe' A5GQ, Trovarmi è facile, telefonare costa 
poco. 

Federico TeL 059/306965. 

CERCO disperatamente FI Manager per 
A5Q0, So scambio anche cor giochi come 
FI Grand Prwt, Rodocod, Robocop HI, litonkey 
l si and 2, Wirestfe Mania, eco. 

Riccardo Idrico vie de; Fa sano, 49 pai. L 
95C4C 5. G, Saiermo (Ctì telefono e fax l i 
095/396239. 

CERCO per Amiga programmi di grafica 
solo originai (tipo teglie, Reai 3D> eccj e 
completi di tutte (confezione, manuali} perfet- 
tamente hitaonanti. 

Romane Umn . £ della Leccia. 37-57128 
Livorno 

CERCO (disperatamente) per Amiga, ~e- 

roes of tre Lànce e Sfiati# Lènte, sono te 
scosto a scambiar!* cor Robocod (James 
Round H? t Donile fragori ili e fraRW's La-j L 
Fede? -co Ànigom via Ur garetti. 55 - 24065 
Seriale fBg) tei 035/301639. 

SCAMBIO 

SCAMBIO giochi per IBM e compatibili. 

Alcuni titoli: Monkey telante Baby io, The 
Blues Brothers, Speed Ball 1 e II Robsr Hood, 
Gobliiins, Larry 1, 2, 3, e altri. Jn tutta Italia. 
No lucro. Si danno anche semplici aiut per 
avventure, Disponibili anche codici, soluzioni 
e trucchi di alcun giochi. 

Pasquale tei 080/483340. 


CERCO, per Amiga, giochi di ruolo della 
serie AD1D, m particolare Quelli editi da SSI 
detta saga Forgotten ReaJms iPoof of Radan- 
ce, Curie of thè Azure Sound s, Secret of thè 
Silver Btaòesji rigorosamente ongmalu 
Roberto tdftBl/360213. 

CERCO pef Amiga i seguenti giochi solo 
se originali: Ba f dte Ta ; e ì, He-mcc i r Future 
Wars a orezzo ragionevole. Cerco motto dri- 
ve esterno in buone coseni. Annuncio vai* 
do or province Verceii e Novara. 

Andrea -e 0163/450601. 


SCAMBIO programmi per Amiga, zona 
Monza. 

Luca tei. 039/730042 ore pasto 

SCAMBIO programmi (giochi e vìi ties), 
manuali e informazioni per Arrapa preferii 
mente zona Roma. No lucro. Massima se- 
nera Vendo «oltre lo scambio) numer 1-24 
di The Games lochine. Annunci sempre 
Wo 

Riccardo Losche largo Ugo Bartotome:. o 
00136 Roma lei. OS/37&397 d^e ore 
20.00 alte ore 21,30. 


CERCO giocatori :>r troppo esperti c SCAMBIO soluzioni e trucchi per Arroga. 

Dungeon S Dragona (Basic Sei) per formare Antonio Itosela via E. de Nicola. 3 ■ 74023 
un gruppo con me, non c'è km te ù età Grcttagke (là) te! 099/669012. 
a Bai m ~ 


(lo ho 15 arnii, Possi stente zora Petto 
Torres, 

Manuel tei. 079,61 084 1 ore pasti 


SCAMBIO soluzioni e trucchi di ogni ge- 
nere per Amiga eC 64 . 
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Andrea Cometa via P delle Ginestre - 74023 
GrnttapJie (Tal tei. 099/867695 

CONTATTI 

Amiga Club Piacenza. Tonico noli a pro- 
vincia, ce^ta nuovi seti m tutto il nord blta 
e h offre ì m glior software a condizioni ec 
cezionak. Serietà e quahìa de? servizio sono 
te nostre parole d'ordine CONTATTACI e 
non te ne pentirai! Provare non costa nulla: 
Risposta assicurata a tutti. 

5GL va RomamosiT 57 - 29010 Trcwm> 
(Pt)tei.0523/S97isa 

Cerco CONTATTI cefi possessori Amiga 
per scambio programmi, zone Imperia 
e Torino 

Stefano Battaglia via San Donato, 43/bis - 
10100 Tonno / via delie Vain, 26 ■ 18100 

Imperia 

Cerchiamo giocatori di O. & D. nella zo- 
na Roma Prati e dintorni. Se siete inte- 
ressata formare un gruppo, semel ed 
Roberto Tomassmi GuNo Cesare, 1 7t 
- 00192 Roma 

Claudio Antonio Forgione viale Giulio Cesa 
re, 183 00192 Roma. 


presto! Aulì su Amos. Soundlracker, Red 
Sertor Scala 500, S F U C. K Disco Rìi> 
pec Amos Uodate. Audiomaster, ecc. Allora 
cose aspetti? Contattaci e vi assicuro che 

non rimarrete delusi 1 

Fabro lelluzzi via beneoeno Funi, il - 

Cerco CONTATTI per scambio giochi e 
utitoes A 500 Zona Valsesi e dintorni. 

Cariota 0163/22191, . | 

Commander Club cerca nuovi soci Ami- 
ga c Attiri, iticrkitiiii |rtitucU in lutto 

Giuseppe D'Amia via Mulino a Vento, 11 - 
71010 PeschalFgJ 

Michèle Laterza via Pr Monterò. 25 - 

20098 San Gtufeano m tei. 02^43633. 

Udite, udite!!! L Airogamania cerca mio* 

vi CONTATTI in tutta Italia, per scambi 
vendite di giochi e sotóxv. Dreniamo di 

giochi come: E/e of thè Sehotìer, iMonkey 
Island 1-2. Goblinns, Eascinatiofi, ecc. Ac- 
correte numerosi- 

Corradb Ferraris tei. 0142/482424 
Sede spedizioni. Fabio Angrì via C. Casale- 
gno. 3 15048 Valenza Po (Al) tei. 

0131/952478. 


The Amyworid cerca nuovi soci a Mila- 
no. Se possiedi jn Amiga e sei stanco del 
solito software, unisciti a noi! Il nostro ob- 
iettivo è quello di creare un gruppo di ami- 
ci per )o scambio del software e la con divi- 
sione della nostra passione preferito: l'Ami- 
ga. Allora, cosa aspetti, per abbottarti g^ 
tortamente, CONTATTACI subito 1 
Tel. 02/4691546. 

[f Commodore 64 Club e ancora vivo e 
vegeto ed opera in via U. Maddalena. 
46 - 73048 Nardo (Le) Scrivete pei r'i :e 
Mire la rivista, i botótmo e te modalità per 
aboorérsi 

Attenzione!! Sf ufi fan O-te a.v-'"ijre gra- 
nché Lucashm, che trov migiiofi ui asso v 
to? Si?- Altera cosa aspetti ad aderire a! Lo- 
ess Fan Dite, per scambiare consigli, giu- 
di e sapere 'e ultime m> to sui migliori w 
cfeopme ir assoluto?! 

Giovanni Lo si via S. Angeto Buizza, 84 
25020 Fiero (Bsì tei. 030/2761265 ore pa- 
sti (tranne il martedì) 

Cerco CONTATTI per A 500 in zona Ver- 
celli per scambio di giochi o per passa' e 
moment divellenti insieme. 

Silvio tei. 0172/381992 ore pasti. 

Aiutandoci a divulgare il Club Incon- 
triamoci", avrai ]a possibilità di guada- 
gnare fino a L. 500,000 mensili!!! Per 

saperne di più, scrrvi allegando ? francobolli 
do L 750. 

Antonio Missere via Arciprete Pace, 42 
72028 Torre Santa Susanna (Br). 

Zlorkif! Finalmente un club su lek Mck- 
rscken e Monkey EsEand, per fare dì 
due idoli, motivo di discussione. Cerchia- 
rlo soci ovunque! Clàunque ha questi giochi, 
cì senva sduto, riceverà molle lettere, ecc. 
Biagio Roggia . a C. Pavese, 8 7 1 045 Orla 
Nova (Ff) 

Cerco CONTATTI con utenti dì PC per 
scambio di informazioni, giochi, pro- 
grammi e soluzioni. 

ISccardb tei, 0173/262558 ^lasciare mes 
saggio) te 0173/231730 
"ìxesco tei 0i 73, 35492 


Il Peosoft Club Varese cerca soci in tot 
ta Italia per scambi o/vemJitfl program- 
mi per Amiga. Siete tutti i benvenuti, An- 
cne se volete solo qualche informazione, 
CONTATTATECI. Risponderemo a tutti! Affi- 
data \om 

Mark Gallina via Martora b, 71 -21100 Vare- 
se. 

Mark Gallina presso BBS Sky Link tei. 
0332/706469. 

Finalmente ® nato il primo club per Ac- 
tion Replay e per fAmiga in genere, ma 
soprattutto il primo club non pirata. I 

nostro scopo e ai ire il# ad usare ài mas- 
simo il prapr c computer cor consigli, toc- 
chi e molto r-c ancora. Non fossàzzarti. 
ESCfFvtb alFAR Club e scopri ai nuovi modi é 
utilizzare al massimo i m Amiga F abbona- 
mento mensile costa solo L. 10,000. 

Marna Lozer a Desemm 2/9 - 30038 
Spinea (Ve). 

Sì organizzano corsi per corrisponden- 
za suT linguaggio C per Amiga. 

Giuseppe tei C7 76/300 159 (ogni sera do- 
po le ore 20.0Gb 

Big Amiga Club cerca nuoiri soci per 
scambio e vendita di soluzioni e giochi, 
CONTATTATECI, e non ve ne pentirete, 

Antonio Sonasi tef. 089/335903. 

Cerco CONTATTI per scambio pro- 
grammi, giochi ed informazioni. Annun- 
cio sempre valido. Assicuro risposta. 

Marco Laverà via Luigi Grassi. 20 ■ 12038 
Sawgbno (Cn) tei, 0172/711289 (telefona- 
re dopo te ore 14,00} 

Cerco possessori di Amiga 
600/1000/2000 in tutta Italia per scam 
bio videogame $. trucchi, hardware, libri e 
notizie sui mondo (tei software. Rispondo m 
tolta ftasia, Max serietà. 

Cesarne FischeRi via 4 Volta, 21 ■ 74012 
Copiano fTaltel.. D99 511 528- 6124%. 

Cerco CONTATTI per scambio software 
Amiga. Inoltre acquisto software per 
MS-DOS. 

Lorenzo tei. G433. 43708. 


FC Amiga Club cerca CONTATTI te tutta 
Italia! Giochi e progr^Tii con ragazzi spe- 
cializzali ne settori T jtt; i titoli aisoonitul 
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Extfu&ive Report frotn 


CDM 


Al 


DtaponttMie prema imamente per l'Amiga 


In un teatro di battaglia 
moderno, una guerra non può 
essere vinta se le forze aeree e 
terrestri non attaccano con 
coordinazione. 

Ecco perché Combat Air Palm] 
combina capacità di incursione 
aerea/in lereettaz ione integrate ad uno 
scenario di attacco terrestre, collegato 
air indice di successo del tuo pilota da 
caccia. 

Ma non solo, la giocabilità di CAP ne 
farà una leggenda tra le simulazioni di 
volo, proprio conte le gesta di piloti e 
generali nella Guerra del Collo hanno 
fatto di questi delle leggende. 

Se cerchi un simulatore di volo di 
Tàf/d e un gioco di strategìa sulla Guerra 
del Golfo pienti di a/ ione, allora vunl 
dire che Mai puntando a CAP! 

Nella confezione è compreso anche un 
diario rutto illustrato della Guerra del 
Golfo* 


HARRtNGTON 6U.DING SEFTON STREET UVERPOtt. 13 4BQ 051-709 5755 


* a*mix*« aa ** m * 

* « _ db 
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UNICO, IMPAREGGIABILE, SENZA CONFRONTI 



- A RMA MFNT Q V A RIO E 
rpOÌpeNTC CANNONE CON' . 

- > Ù N T AM E N 1 O VASt' Rl.rA 
M r-S/ÉM LÌ À R i C C R c - - 
à a l a ^XC a o Rad a r 
•’ mTOaG ua^rjoi academza- 

RAPIDA ì 4*000 
SECONDO! - 


PC 3860 SUPERIORI SCHEDE 
GRAFICHE VGA 25* CQLOftJ 
RtCNtEDE 4Wn [JiSCQ ft iGlDO 
ÙOS3 3 HACCuWAHOA TQ 
JOYST1C h MOUSE Q TASTIERA 
SURPOFMA AUnti ROLAND 
SOUISOEjLASIER 
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